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Unsere Kataloge
finden Sie

) .

=A auch online

Beachten Sie auch
unsere Vorschauen

Geschenke & Design
Kinderwelt

QM :
N
W Byo.
Das bringt Menschen zusammen,
schafft gemeinsame Erlebnisse,

sorgt fur Wissenszuwachs und
macht vor allem eins: einfach Spaf!

Mit Spielen & Quizzen
VON MOSES.

Danke fur

,Gut! Fr uns? Aber man kann ja nie wissen!” — so hat unser Ver-
lagsgrinder Gerd Herterich 2004 per Post-it das Manuskript eines
gewissen Holger Bosch kommentiert: skurrile Todesfalle, verpackt
in Ratselgeschichten. Titelvorschlag: black stories.

Heute, 20 Jahre spater, sind wir erstens sehr froh, dass da
ein ,gut” stand, und dass zweitens die black stories so eine
unglaubliche Erfolgsgeschichte hingelegt haben! Dank der
vielen begeisterten Fans, die der stets wachsenden Reihe treu
geblieben sind, dank neuer Autor*innen, die immer wieder fur
neue Geschichten sorgen und naturlich vor allem dank

der Unterstutzung unserer engagierten Kund*innen im
Handel. Danke, danke, danke!

Nun ist das Fruhjahr bekanntlich keine ideale Jahreszeit fur
so ein morbides, rabenschwarzes Jubilaum, daher konnen
Sie sich schon jetzt auf tolle POS-Aktionen im Herbst
freuen. Aber Partyhitchen und Champagner gibt

es bereits jetzt.

Also, Prost auf die black stories und viel Freude
mit unserem neuen Programm!

Herzlich
Nina Tebartz & Bjorn Wandtke

PS: Ubrigens werden die black stories bei moses. immer noch von ein- und der-
selben Person betreut, die damals auch das Manuskript weitergeleitet hat. Auch dir,
liebe Tanja Mues, gebihrt an dieser Stelle ein groBer Dank, dass du nach so vielen
Jahren wie am ersten Tag fur die black stories brennst.
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Unsere Lieferant’innen

Mir kennen unsere Lieferant’innen und arbeiten mit
den meisten schon sehr lange zusammen. Unsere
Becherlupe kommt zum Beispiel schon seit 1997 vom
gleichen italienischen Hersteller."
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Unsere Bucher ¢ Gpiele

Mir haben viele Bucher ¢ Gpiele, die Kindern helfen
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Mehr Infos

Unsere Produkte finden

machen so z.B. Leuchtartikel wiederaufladbar oder
lassen bei einer Verpackung das Plastik weg.‘
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Dieser Katalog

Mir machen als Verlag schon ganz viel zum Unsere Pakete

Thema Nachhaltigkeit. Ein gutes Beispiel ist
diese Vorschau: Die ist FSC*-zertifiziert, wird
mit 100 Z Oko-Strom, veganen Biofarben und
alkoholfrei gedr‘uckﬂ“

Den Versand versuchen wir méglichst nachhaltig
zu gestalten: Wir verwenden nur recyceltes Ver-
sandmaterial fur unsere Pakete aus dem Verlag -
keine Folie und kein Plastik. Unsere Auslieferung,
die VVA, hat sich als Ziel gesetzt, bis
2030 klimaneutral zu werden."
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¢ Wir im Verlag

+Im Verlag verwenden wir 100 7 Okostrom und
sind Sponsor einer Wildblumenwiese. Regelmal3ig
setzen wir uns zusammen und uberlegen, an
welchen kleinen und grof3en Schrauben wir noch
drehen konnen, um uns weiter zu
verbessern, und zu schauen, wie
unser Weg weitergehen kann !
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sich mit dem Thema Natur und Umweltbewusstsein zu ‘ 0 Bpefispid—Baume in Ghana — wir sind dabeil

beschdftigen. Auﬁerdem werden Uber 987 unserer
Bucher und Kartensets auf FSG*-zertifiziertem
Papier gedruckt, wir lassen Einschweif-
folien weg und gleichen die GO2-
Emissionen des verbrauchten
Papiers aus.

Die ,Boardgame-Road" in Ghana ist ein langfristig angelegtes Projekt
von verschiedenen Spieleverlagen gemeinsam mit dem Aufforstungs-
unternehmen Glick A Tree: Nach und nach werden 20 Hektar mit rund
40.000 Baumen aufgeforstet und nachhaltig gepflegt. Neuer Wald
entsteht, Kohlenstoff wird gebunden und die beschdaftigten
Menschen werden fair entlohnt. Das finden wir eine gute

Sache und sind auch mit dabeil



Entdecken Sie unsere spannenden
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Rabenschwarzer Ratselspal3 -
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Escape- und Krimi-Spiele, ap Seite 32

black stories, ab Seite ] ()

hlack<«

[ i

£l
l\'leues'f(jr alle Quizfans, ab Seite 92 &

ind Marco Teq[)n?ar “ab Seite 4_8
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Marz 2024

Werbemittel Spielebroschiire

24 Seiten
21cmx 21 cm

89362 | VE: 20 Stiick

4“033477“8 8

9362

Videos, Clips & Trailer auf
youtube.com/mosesverlag

INHAL

FRUHJAHR 2024

BLACK STORIES & BLACK STORIES JUNIOR
Rabenschwarze Ratselklassiker fir Erwachsene und Kinder

ESCAPE- UND KRIMISPIELE

SEITE

SEITE

Gemeinsam gegen das Spiel - fir Nervenkitzel und Gansehautmomente

SEBASTIAN FITZEK
Psychothrill auf dem Spielbrett von den Bestseller-Autoren

KARTENSPIELE
Schneller Spieleinstieg und noch mehr Spaf3

WURFELSPIELE
Roll & Writes in ihrer schonsten Form

POCKET GAMES
Mini-Spiele fur die Hosentasche

GESELLSCHAFTSSPIELE
Unsere Brettspiele bringen Jung und Alt an einen Tisch

WORT- UND QUIZSPIELE
Fir alle Wortakrobat*innen und Quiz-Fans

KOMMUNIKATIONS- UND RATESPIELE
Reden, raten, Runden gewinnen!

Qulz
Fur Besserwisser*innen und alle, die Spaf3 an Wissen haben

KNOBELEIEN UND DENKSPORT
Gehirnjogging in seinen schonsten Formen

OUTDOOR-SPIELE
GroBformatiger Spielspaf fur draufien

GEDULDSPIELE
Knifflige, kleine Knobeleien fur ruhige Hande und kihle Kopfe

KINDERSPIELE
Spiel- und Quizspal fur die Kleinen und die ganze Familie

B

Klimaneutraler
Druck

DISPLAYS UND MOBEL
INDEX
KONTAKT

SEITE

SEITE

SEITE

SEITE

SEITE

SEITE

SEITE

SEITE

32

48

62

66

68

88

92

SEITE 114

SEITE 130

SEITE 132

SEITE 140

SEITE 148
SEITE 152
SEITE 154

B

Produkt wird im
Display geliefert
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black stories Der Tod auf Reisen black stories Creepy! black stories junior pink! Stadt, Land, Boom! 50 Schritte zum besseren Gedachtnis Das Globetrotter-Quiz

90058 | € 12,95*/Stlick 90085 | € 12,95*/Stiick 90194 | € 12,95*/Stiick 90162 | € 12,95*/Stiick 978-3-96455-268-6 | € 16,95 (D), € 17,40 (A) 978-3-96455-270-9 | € 9,95 (D), € 10,30 (A)
R 1 NI B 1117 S W s MM g NI

g A Unsent
: NEUHEITEN

IM ERUHJAHR 2024

Spur des Geldes Mysterium im Kloster Verdeckte Mission

: Pocket Quiz Alltagsfragen
90169 | € 16,95%/Stiick 90170 | € 12,95*/Stlick 90171 | € 12,95*/Stiick 978-3-96455-296-9 | € 5,95 (D), € 6,20 (A))
e e [ e o

Alle Fake-Quizze

€ 9,95%/Stiick
Spielesammlung to go Fake Check Fake Shots Fake Facts Tisch-FuBball Legendare FuBballmomente - Das Quiz
90173 | €12,95*/Stlick 90166 90167 90168 92134 | VE: 1 Stiick | € 34,95€*/Stlick 978-3-96455-291-4 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)
L 11T 11T 1 1 R QLI SRR 111 R

*unverbindliche Preisempfehlung






FUR 20 JAHRE RABENSCHWARZE RATSELSPIELE

Ohne Sie und |hr Engagement konnten wir nun wohl nicht auf eine der-

artige Erfolgsgeschichte unserer rabenschwarzen Ratsel zuruckblicken.

Auf 20 Jahre und noch viele, viele weitere Erfolgsstories!

01.09.2004 black stories 1
erscheint

" 2009 black stories junior

erganzen das Sortiment I' I a c k m
=
/% 2023 Relaunch

der Erfolgsreihe

2024 black stories
; erscheinen in 35 Landern

und 26 Sprachen

Bis 2024 Insgesamt
5,5 Millionen verkaufte
*. black stories

AKTIONEN 2. HALBJAHR 2024

Freuen Sie sich auf viele Aktionen fur den
POS, grof3e Social Media-Kampagnen und
den Themenschwerpunkt auf der SPIEL!

20 JAHREBLACKSTORIES - . &
2.

AKTIONEN 1. HALBJAHR 2024

WERBEMITTEL

black stories Party-Hitchen
aus Pappe
11,8cmx148cmx 14,8 cm
89382 | VE: 1 Stiick

4 H033477H893826”

Passen auf alle
black stories Displays

Bestellen Sie die gewlnschte
Menge oder fragen Sie unseren
Kundenservice oder den Auf3en-
dienst. Bei jedem gefullten Display
automatisch enthalten.

Wendeprospekt

black stories Streuprospekt

16 Seiten
17,4cmx 17,4 cm
89389 | VE: 20 Stick

4 HOI’)3477”893895H

VERLOSUNGEN

black stories |LNE  bei lhnen

Gewinnen Sie eine von 5 Veranstaltungen mit unseren black stories Autor*innen!
Wir ibernehmen alle Kosten, Sie brauchen nur einen Veranstaltungsort, einen
Termin und Publikum. Bewerben Sie sich jetzt einfach per Mail bei Friederike
Wehse (wehse@moses-verlag.de), Einsendeschluss 31.03.2024.

StoBen Sie mit uns an!

Wir verlosen zum Jubilaum 50 Champagnerflaschen unter allen
Kund*innen. Bewerben Sie sich jetzt, Teilnahmebedingungen auf der
beiliegenden Champagner-Postkarte.

ONLINE-MARKETING

Trailer

Kompakt zusammengefasst, modern inszeniert —
der brandneue black stories Trailer!

Grofle Social Media-Kampagne

Kooperationen mit Influencer*innen, bezahlte
Werbekampagnen und Community-Aktionen
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Extra Dosis THRILL UND GANSE- -
HAUT-Garantie fur Grusel-Fans ;‘ .
2 .
@ =
» geisterhafte Erscheinungen und paranormale Begegnungen
« fur alle Fans von urbanen Legenden

e 50 Falle, die einem das Blut in den Adern gefrieren lassen

Spektakulare Sammlung unfassbar

schrager URLAUBS-MISSGESCHICKE
@
» unfassbar damliche Ungliicksfalle entlang der Reiseroute

» die ideale Reisebegleitung fiir komischen Ratselspal3
* 50 reale Falle

win the Wild \ Bitte fichein!
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black stories Der Tod auf Reisen
Lost 50 reale Falle rund um todliche Ferien

Marz 2024
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black stories Creepy!
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Text: Tom Grimm

Illustration: Helmut Kollars
durchgehend zweifarbig illustriert %,
50 Karten und 15 Punktechips J

in einer Schachtel

9,4cmx13,3cmx2,4cm

90058 | € 12,95*/Stiick

:
W @ éa s
0 900586

33477

Lost 50 Falle rund um Grusel, Geister, Gansehaut
Text: Kaddy Arendt, Nicola Berger

[llustration: Stephanie Roehe

durchgehend zweifarbig illustriert

50 Karten und 15 Punktechips

in einer Schachtel

94cmx133cmx24cm

90085 | € 12,95*/Stiick

03 900852” @

3477

4

*unverbindliche Preisempfehlung
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Alle black stories ®° \ -

Illustration: Bernhard Skopnik, Helmut Kotlars -

durchgehend zweifarbig illustriert .
50 Karten und 15 Punktechips '
in einer Schachtel

94cmx13,3cmx24cm

€12,95%/Stiick
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Text: Holger Bosch

black stories Nr. 1
Lost 50 rabenschwarze Ratsel
90048

033 ”

4 ‘ 4777900487
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Text: Tom Grimm

. .
black stories Da lacht der Sensenmann! black stories V.I.P. Fails
Lost 50 Falle rund um Lost 50 Falle rund um dumme )
. o .

\ \
.
makabre Missgeschicke Promi-Missgeschicke ‘

90176 90175 .‘
U A L e

*unverbindliche Preisempfehlung
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Alle black stories

[llustration: Bernhard Skopnik,
Helmut Kollars . W
durchgehend zweifarbig illustriert .
50 Karten und 15 Punktechips

in einer Schachtel

94cmx13,3cmx24cm

€ 12,95%/Stiick . 9
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ENGLISH
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. . B black stories English
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Solve 50 creepy mysteries

i

Text: Holger Bosch

90057

Ay
DIE BLACK STORIES

AUTORINNEN UND AUTOREN

7 = le-
ter” der black - Best-Fema
“\é?ories. Spolrt(t) bis Actor bei
um Umfallen, 100% der black

verlassigkeit mit stories-
%BU% Verzogerung. Performance |
_Live on Stage.

Die Autorinnen und Autoren
stehen fur Veranstaltungen
zur Verfiigung. Bei Interesse Kleinen,

wenden Sie sich gerne an
Friederike Wehse, VERLOSUNG!
wehse@moses-verlag.de, Gewinnen Sie eine Veranstaltung,
Tel: 021 52 - 20 98 53. alle Infos auf S. 13.

L™
mosns,

Text: Corinna Harder/Jens Schumacher

black stories True Crime

Lost 50 rabenschwarze
reale Kriminalfalle

90049
I

00494

Text: Corinna Harder/Jens Schumacher

black stories Real Crime

Lost 50 rabenschwarze
reale Kriminalfalle

90046

4 H033477H “

900463

*unverbindliche Preisempfehlung

Text: Corinna Harder/Jens Schumacher

black stories Bloody True Crime

Lost 50 rabenschwarze
reale Kriminalfalle

90045
Ay

Text: Corinna Harder/Jens Schumacher

black stories Epic Fails

Lost 50 Falle rund um
absurde Missgeschicke

90053

4“033477“90 31“

05

black stories 19

100%

WAHR
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Alle black stories

Illustration: Bernhard Skopnik,
Helmut Kollars

durchgehend zweifarbig illustriert
50 Karten und 15 Punktechips

in einer Schachtel
94cmx13,3cmx24cm

€12,95%/Stiick
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Text: Corinna Harder/Jens Schumacher
Text: Corinna Harder/Jens Schumacher

Text: Nicola Berger/Elke Vogel

Text: Holger Bosch

L*]
masEs,

black stories Psycho black stories Vorsicht, Verschworung! black stories Leichen, Pech & Pannen black stories Funny Death
Lost b0 Falle aus den Lost 50 Falle rund um Lost 50 reale Falle rund Lost 50 reale Falle rund

Abgrinden der Seele Verschworungsmythen um skurrile Missgeschicke um absurde Todesarten 1 n
90056 90054 90052 90051 ‘ n
LT LTI LLNEE LT LI X
LA
4033477900 4 1033477 41033477 4 033477 WA‘HR

562 900548 900524 900517

Text: Corinna Harder/Jens Schumacher
Text: Corinna Harder/Jens Schumacher

&)
c @
2 5
@ @
IS o
b 2 g
v = =
‘ f black stories Tatortreiniger black stories Medizin black stories Shit Happens black stories Daily Disasters
.o ° o ' Lost 50 Falle rund um Maden Lost 50 Falle aus der Lost 50 Falle rund um reale Lost 50 reale unglaubliche
r ., und Leichenschmatze Welt der Medizin Missgeschicke Unglucksfalle
‘Q’- PO . 90044 90055 90047 90050
A - (LRI LTI LT LTI
' . ¢ . 4033477900449 4 1033477900555 4 1033477900470 4 033477900500

*unverbindliche Preisempfehlung
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Anhand von Bildern und den . . A
zugehorigen Ja-Nein-Fragen erschlief3t o
sich nach und nach der Kriminalfall .

\

Hinweiskarten konnen

Aber Vorsicht: Jeder
Hinweis kostet Punkte!

. . . .
S -~ Vom erfolgreichen Spiele-Autor’innenteam

Inka & Markus Brand

) 150 veroffentlichte Spiele in 16 Jahren, zahlreiche Auszeichnungen, darunter begehrte
Trophaen wie Kinderspiel des Jahres und Kennerspiel des Jahres — Inka und Markus Brand
’/ zahlen zu den erfolgreichsten Spieleentwickler*innen und sind eine feste GroBe in der
deutschen Brettspielszene. Besonders ihre Escape-Spiele sind Bestseller, und die Freude
am Losen von verzwickten Ratseln war auch der Ausloser fur ihre Idee zu ihrem ersten black
stories Brettspiel. Inka und Markus leben mit ihrer Familie in Gummersbach.

. %

das Team weiterbringen.

black stories 23

Das KOOPERATIVE KRIMI-SPIEL
fur alle black stories-Fans

e 20 Falle, 2 Falle pro Runde
* keine Spielleitung, alle ratseln gemeinsam

* hier stellt das Spiel die Fragen

Mit Spotlack-Veredelung

Srds Fische Fillas

12+ % ) (ca.45 o ” »
°® @ .; [ ] e “4..3 PP ( .

’lﬂl "fT’?H ‘ Npiete S

black stories Das Spiel T "_Zdr‘f ’

Lost gemeinsam =
20 morderische Falle! S SO WIRD'S GESPIELT

Text: Inka und Markus Brand
Illustration: Folko Streese
Design: Andrea Kohrsen

34cmx175cmxb6cm
90083 | € 39,95*/Stiick

@
4 "033477"900838'

*unverbindliche Preisempfehlung

« Ein Mord ist geschehen! Die Spielenden missen gemeinsam
rekonstruieren, wie es dazu kam.

« Sie erhalten eine Fallakte mit detaillierten Szenen, Hinweisen
und Informationen zum Tathergang. Dazu stellt das Spiel knifflige
Fragen, die die Spielenden gemeinsam mit ,Ja" oder ,Nein”
beantworten und dabei clever kombinieren missen, um dem*der
Morder*in auf die Schliche zu kommen.

» Geheimnisvolle Hinweise auf Karten bringen wichtige Informatio-
nen zum Mord, kosten aber auch Punkte!

+ Je detaillierter der morderische Fall gelost wird, desto mehr
Punkte konnen die Spielenden abkassieren. Schaffen sie es im
Team zu Profi-Ermittler*innen?

INHALT

1 Spielplan | 180 Spielkarten (= 20 Falle) | 4 rote Spielsteine |
1 schwarzer Spielstein | 4 Biroklammern | 1 Spielanleitung
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Ein RABENSCHWARZES
KRIMIDINNER fur bis zu 7 Gaste

» einfache Regeln
¢ wenig Vorbereitung notig, auch spontan spielbar

» schrage Mordfalle mit unerwarteten Wendungen und skurrilen Charakteren

black party Dying at the Discotheque black party Der Tod des Paten

90082 90076 AB
LI Ay

779008

STADT-LAND-FLUSS mal anders:
Tatwaffen, Tater und MORDMOTIVE

° black party Ruhe in Frieden, Sherlock black party Varieté des Todes
é 90077 90075
T I

12+ 2+ 2-222 07
(X X
ih (4| ©
SO WIRD'S GESPIELT

. 16+ 6-7 ca. 180  Das Spiel beginnt mit einem fiktiven Mord: Die Story wird von dem*der
blqck stor|e§ Stadt-Land-Tod ° ) [ ; ° Gastgeber*in vorgelesen.
Duisburg, Danemark und Donau 9‘1‘? « Zuvor haben alle Mitspielenden eine Rolle zugeteilt bekommen.
waren gestern —in dieser

blutriinstigen Version des « Jetzt versucht die Spielgruppe herauszufinden, wer der*die Morder*in ist.

Klassikers ,Stadt-Land-Fluss” Jede black party . Imrr]er wieder gibt es von dem*der Gastgeber*in vergteckte Polizeihinvvejse,
geht es um Mordmotive, Tatwaffen Text: Max Schreck Gerlchte, Beschuldigungen und Motive, die zur Aufklarung des Mordes fiihren
und Fluchtfahrzeuge Illustration: Helmut Kollars sollen. o
mit Spielanleitung Design: Andrea Kéhrsen + Das Spiel endet, sobald der Mord aufgeklart ist.
gg CBrlﬁt; 19 cm 232cmx16,2cmx 2,7 cm
90021 | VE: 6 Stiick | 6,95*/Stiick €19,95'/3tiick INHALT
33 Gilt fur alle Varianten: 7 Booklets mit Rollenbeschreibungen, Mordmotiven und
Hl” |IH|H”Hlmlml||“| u Gerlichten | 7 Tischkartchen | 4 Umschlage mit verdeckten Polizei-Hinweisen und
4033477900210 Auflésungen | 1 Spielanleitung fiir den*die Gastgeber*in

*unverbindliche Preisempfehlung
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DISPLAYS und WERBEMITTEL

black stories

Das black stories BODENDISPLAY

27

7R A
= dlack ;
| A
: : Alle black stories Displays
: : in 2024 inkl. Party-Hitchen
: : zum Jubildum! * ‘
: : .
. E : .
NS ] .
D : # r .
: .
| m l )
Marz 2024
Marz 2024 Display black tower .
v alle black stories : 360 ° drehbar
; ; Leerdisplay inkl. der Neuheiten Der Tod auf Reisen :
Display black stories black stories und Creepy! :
je 2 Exemplare der neusten und zur individuellen Leerdisplay black tower genaue Bestiickung s. S. 149 5
bestverkauflichen black stories Bestiickung zur freien Bestiickung bei B Leerdisplay 100% Made in Germany ;
genaue Bestlckung s. S. 149 von 18 Exemplaren Abnahme von 64 Exemplaren @ hergestellt von Werkhaus :
3588 | VE: 18 Stiick | VK-Wert: €233,10* 89010 89323 el 99541 | VE: 64 Stiick | VK-Wert: € 828,80*
T 0N @ I :
R & g5 Viel Platz fiir alle black )
(o] o~ . .
S : stories Artikel > .
a 0 :
g o, | .
- Wendeprospekt E : ‘ .
: 2 : :
: | : .
: 2 : ~ -
| E z «
: 2 : . .
: D : P
. m : L]
; g : Leichte Bestlck
: i : eichte Bestlickung
5 3 : e
: : -
= : *
o :
g :
Arretierbare Marz 2024
Gelenkrollen
black stories Bodendisplay
: : enthalt die Bestlickung des black
: : tower und des Unterschranks
: : genaue Bestlickung s. S. 149
: : 0 Leerdisplay 100% Made in Germany
\/ @ hergestellt von Werkhaus
Marz 2024 : e 3582
arz :
v « LT
4 1033477035820

Werbemittel black stories Streuprospekt

16 Seiten
17,4cmx 17,4 cm

Werbemittel black stories Werbefahne

einseitig bedruckt | aus Polyester
60cmx 175 cm

Werbemittel black stories Probekarten

3 Probekarten im Set

8bcmx165cm Falls Sie die Drehsaule bereits besitzen, kon-

89123 | VE: 25 Stiick 89122 89389 | VE: 20 Stgck e nen Sie den black stories Unterschrank gerne
--------------- separat bestellen. Bitte wenden Sie sich an die
(I LTI I B fr Sie zustandige Verlagsveriretung oder n
4033477900180 o 4 '033477"900128 4 033477893895 tm e >~ ) kundenservice@moses-verlag.de.

A%

salls

*unverbindliche Preisempfehlung
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Total verruckte Ratsel fur alle, die
nie genug von PINK bekommen!

:@';
¢ 50x clever kombinieren und um die Ecke denken

¢ alles rund um mutige Madchen, marchenhafte Freundschaften, zauber-
hafte Begegnungen, coole Jungs, eifrige Elfen und hippe Held*innen

Corinna Harder hat schon viele Ratsel fiir die black stories
geschrieben — gemeinsam mit Jens Schumacher. Seit 2018
kreiert sie auch black stories junior-Ratselspiele.

Corinna Harder steht fur Veranstaltungen zur Verfligung. 0 o
Bei Interesse wenden Sie sich gerne an Friederike Wehse, -

wehse@moses-verlag.de,
Tel.021 52 -20 98 53. @2

DISPLAYS und WERBEMITTEL

NEUY

Marz 2024

I..I‘IH

Drehsaule red tower

«23 38

alle black stories junior Leerdisplay red tower Mirz 2024
genaue Bestlickung s. S. 151 zur freien Bestlickung
Leerdisplay 100% Made in Germany  bei Abnahme von
' o o253 | @
M . ia/ )€
i mm

Lost 50 rosa Ratsel
voller marchenhafter Geheimnisse

Text & Illustration: Andrea Kohrsen

durchgehend vierfarbig illustriert
50 Karten und 15 Punktechips

in einer Schachtel
94cmx13,3cmx24cm

90194 | € 12,95*/Stiick

-t
T @
033477"901941

79cm

Marz 2024

CRBE

Display black stories junior

je 2 Exemplare der neusten und
bestverkauflichen black stories junior

genaue Bestlickung s. S. 151
3583 | VE: 18 Stiick | VK-Wert: € 233,10

JUI @ ¢
0334777035837

MITTE

Werbemittel
black stories junior Probekarten

3 Probekarten im Set ﬂ:l'stl_iﬂ-illl:'i_
8,5cmx 16,5 cm i AL
89172 | VE: 25 Stiick

03347779905

*unverbindliche Preisempfehlung



black stories junior

black stories

Alle black stories junior

Text: Corinna Harder
[llustration: Helmut Kollars
Design: Andrea Kohrsen

durchgehend vierfarbig illustriert
50 Karten und 15 Punktechips

in einer Schachtel
94cmx133cmx24cm

12,95*/Stlick

T
M

Mit Glitzerapplikationen
und Silberfolien-Veredelung

black stories junior Marchenzauber

Lost 50 fabelhafte Ratsel
voller Magie

90096

4 “03 H H

34777900968

black stories junior Pferdeglick

Lost 50 pferdestarke Ratsel
fur sattelfeste Splrnasen

90090

4 “033477”900906”

jun nio

f

Mit Goldfolien-Veredelung

It's magict

L ]
L

black stories junior It's magic!
Lost 50 funkelnde Falle
voller Geheimnisse

90099

4 “033477”900999"

black stories junior Quatsch & Co.

Lost 50 quietschvergnigte Ratsel
mit Lachgarantie

90087

4 H033477“900876“

Mit Goldfolien-Veredelung

N
‘Spitzenreiter

L e

black stories junior Spitzenreiter

Lost 50 erstaunliche Ratsel
rund um wahre Rekorde ‘QQ\%
90098

QUL " WaHR

03347

black stories junior Sherlock & Co.

Lost 50 streng geheime Falle
fur clevere Spurnasen

90086

4 |‘033477“900869H

Unglaublich!

black stories junior Unglaublich!

Lost 50 verbliffend wahre
Falle voller Geheimnisse ‘ Q
90094 Sy

4 |‘0:’>:’;£.77“900944H

Auf heiper Spur

black stories junior Auf heier Spur

Lost 50 knifflige Kriminalfalle
fur clevere Splrnasen

90089

4103347

Bach"m School

al

black stories junior Back to School

Lost 50 knifflige Ratsel
fur clevere Kids

90088

033477 900

Fupballfieber

i i A e w—

black stories junior FuBballfieber

Lost 50 treffsichere Ratsel
fur clevere FuBballfans

90093

03347

W oy e

.St
=y L

Y

q::? ."1‘ .. 11 & i
_Echt wahr!_

il
iy

ol
=
=
=" I
o
[

black stories junior Echt wahr!

Lost 50 wirklich wahre
Falle voller Geheimnisse ‘qq

90092

e WAHR
4 7033477"900920

black stories junior 31

black stories junior Ruf der Wildnis

Lost 50 gefahrliche Ratsel
voller Abenteuer

90091

03347779009

Top sacret'

-

black stories junior Top secret!

Lost 50 streng
geheime Kriminalfalle

90178

03347779

Die ultimative STADT-LAND-FLUSS-
Variante fur die Ferien

black stories junior
Stadt-Land-Ferien

Illustration: Helmut Kollars
Design: Kirsten Kusters

mit Spielanleitung
50 Blatt
28cmx 19 cm

90078 | VE: 6 Stiick | € 6,95*/Stiick

0334777900784

*unverbindliche Preisempfehlung

Stadt = Land = Ferien o

SN - Lo« iy






34 Escape- und Krimispiele Escape- und Krimispiele 35

Mix aus ANALOGEM und DIGITALEM
Spielspall mit fesselnder Story

:@;
« digitales Ermittlungsportal, garantierter Spielspa auf mehreren Endgeraten

 realitatsnahe Ermittlungsarbeit im Team und unvorhersehbare Twists
b\ o Spielfortschritt kann gespeichert werden, Spielmaterial bleibt unversehrt

Digitales Ermittlungsportal
via QR-Code offnen

s, EIn miysteridser Fall
C m Ermisoliel
t ihr zu Detectives

INVESTIGATION |58

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten.

Marz 2024 ‘
14+ 1-4 ca. 90
00
0@ o=
axail
Spur des Geldes
Lizenz & Entwicklung:
Professor Puzzle

16cmx12cmx4cm
90169 | € 16,95*/Stlick

4 H(B H “

34777901699

SO WIRD'S GESPIELT
« Die Spielenden ermitteln gemeinsam.

+ Sie loggen sich in ein Online-Ermittlungsportal ein, das sie durch
die Geschichte und das Spiel leitet.

« Sie untersuchen zunachst das Portemonnaie und seinen Inhalt.

« Mit jedem weiteren Schritt tauchen sie tiefer in die Geschichte
ein und kommen so der Auflosung des Falls naher.

INHALT
1 Papierportemonnaie inkl. Inhalt | 1 Spielanleitung

POLICE LINE DO NOT CROSS

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A und CH
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ESCAPE-GAMES -

BEIMOSES. Atmospharisches KNOBEL-ESCAPE

e

S mit Kloster-Historie auf Karten

Gemeinsam suchen die Spielenden den Ausgang aus einem verwunschenen Wald, ein @

mysteridses Pergament oder einen 1ldangst verloren geglaubten Schatz. Sie knobeln » mystisches Flair

sich durch die Schuberbox und erleben so immer wieder neu ein spannendes Abenteuer « vielfaltige Ratsel mit Wort, Bild, Zahlen u.v.m.
mit vielen kniffligen Ratseln und einer geheimnisvollen Atmosphare. « stimmungsvolle Story mit geheimem Schatz

Ty

T r—

il

MYSTERIUM Im

KLOSTER

| I EIN ‘."LI'-"L.I.’:-L:L-I:.SEELPE SPIEL T |

\

a4 @]

Mysterium im Kloster

Autor: Leo Colvini
Illustration: Folko Streese
Gestaltung: Volker Maas
Lizenz: Studiogiochi

10cmx 153 cmx3cm an ‘[|.“m[v“ ‘
90170 | € 12,95*/Stiick =, .

T @) . moses.

4777901705

SO WIRD'S GESPIELT
 Im Kloster Mont-Saint-Michel soll ein sagenhafter Schatz
verborgen sein.

Ratselhafte Hinweise zeigen den Weg zu diesem Schatz.
» Wer die Ratsel lost, kommt dem Ziel Schritt fur Schritt naher.

« Nach dem 9. Ratsel wartet das grof3e Schlussratsel, das das
geheime Versteck des Schatzes verrat — wenn es erfolgreich

i
F ‘g'

Leo Colovini ist ein wahrer Tausendsassa.

Der gebiirtige Venezianer betreibt eigene gelost wird.

Spieleladen, griindete einfach seinen

eigenen Spieleverlag und entwickelt mit

seinen Kolleg*innen von studiogiochi auch INHALT

noch erfolgreich eigene Spiele. 80 Spielkarten | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung




38  Escape- und Krimispiele

My

Knobel-Escape-Spiele

Autor: Leo Colovini
llustration: Folko Streese
Gestaltung: Kreativbunker
Lizenz: Studiogiochi
10cmx 153 cmx3cm

€ 12,95%/Stlick

.t

> |

TLHiF ELELY
Y

KNOBEL -

ESCAPE

SPIELE

LN fﬂﬂ-lll 1 =
LU
=W (1] N R kA
- T

R el 5T Wim i W e

MYSTERIUM IM | DIE VERLASSENE

KLOSTER BIBLIOTHEK
v &y

Marz 2024

Display Knobel-Escape-Spiele

3 Exemplare der Neuheit sowie je

1 Exemplar aus der bestehenden Reihe
genaue Bestlckung s. S. 150

99648 | VE: 8 Stiick | VK-Wert: € 103,60

“ 3477“9964 H @

DAS  GEHEIMNIS VON |H

SAN MARCO

&

A P o Mgt 3

Seefahrtins Das Geheimnis

g
E
g
i

Ungewisse von San Marco
90380 90141
U JIIT

DIE VERLASSENE

BIBLIM’HEK

I |
=l |
=

b
mases,

*unverbindliche Preisempfehlung

il e

HRARERAYIS T ™,

Die verlassene
Bibliothek

90351

903

Der ratselhafte
Zauberwald

90395

4 Hl3331o77“9l33952H

Escape- und Krimispiele 39

Verborgen im
Museum

90149
1

LTS T d
— moses.




40  Escape- und Krimispiele

KRIMISPIEL fur TATORT-FANS und

Hobby-Ermittler*innen

* 3 spannende Kriminalfalle

» Beweisstiicke, Hinweise und Zeug*innenaussagen clever kombinieren

o Spielmaterial bleibt unversehrt

| i@

1 Unter Schock

Autor: Mathias Spaan
[llustration: Folko Streese
Gestaltung: Kreativbunker

10cmx153cmx3cm
90142 | € 12,95%/Stlick

WHITTII =2 wag
4 7033477"901422 u

SO WIRD'S GESPIELT

« Die Spielenden legen die Karten des Falls verdeckt auf dem
Tisch aus.

« Sie decken nacheinander die Karten auf, sammeln Zeug*in-
nenaussagen und untersuchen Beweisstucke.

» Es gilt gemeinsam mindestens 3 der 4 Ermittlungsfragen zu
beantworten, um den Fall zu (Gsen.

INHALT
81 Karten | 3 Fallakten | 3 Abschlussakten | 1 Spielanleitung

Sinnvoll kombinierte
Hinweise liefern
die Antworten

g
5 v
D¢ Mﬂi

Escape- und Krimispiele 41

KRIMISPIEL fur alle, die vom
GROSSEN COUP traumen

e im Team den perfekten Kunst-Raub planen
» schneller, intuitiver Spieleinstieg und spannendes Setting
e Spielmaterial bleibt unversehrt

i34 @)

Der perfekte Plan

Autor*innen: Mathias Spaan, Linda Lach
[llustration & Design: Antje Stephan,
Claus Stephan

IR Tl 5 Ao o - & e gl
90151 | € 19,95*/Stiick

.t
||“ \I\IHIHHI\IIII\IIIIII\ > | maoses.
03 901514

3477

4 ‘

Verhelfen die
Hinweiskarten zum
perfekten Coup? —

, SO WIRD'S GESPIELT

Das Ziel des Spiels ist es, den perfekten Museumsraub zu pla-
nen. Dazu mussen die Spielenden 4 Fragen beantworten.

Neben Grundrissen, Zeitungsseiten und alten Planen stehen den
Spielenden 44 Karten mit Hinweisen zur Verfigung.

Jede Karte bietet nicht nur Infos, sondern auch weitere Hand-
lungsmaoglichkeiten, die frei zur Auswahl stehen.

Die Spielenden spielen sich von Karte zu Karte, erhalten immer
mehr Hinweise, die ihnen dazu dienen, den Coup zu planen.

« Glauben sie, den perfekten Plan geschmiedet zu haben, konnen
sie das Spiel jederzeit unterbrechen.

Die Auflosung liefert ihnen die Antworten.

INHALT

47 Karten | 40 Banknoten | 1 Umschlag mit Grundrissen |
1 Zeitungsseite | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung



42  Escape- und Krimispiele

Aufregendes ESCAPE-SPIEL

fur SPEZIALIST*INNEN

@

» fesselndes Escape-Abenteuer mit Tiefgang
* vielseitige Ratsel, die ganze Schachtel spielt mit
* hochwertiges Spielmaterial, z.B. UV-LED-Lampe

EIN K

OOPERATIVES ESCAPE-SPIEL

GEFAHR yu5.cn

TIEFE «

SO WIRD'S GESPIELT

« Der gefahrliche Agent Proteus ist an Bord der
Retiarius und bedroht die Welt.

« Die Spielenden mussen Proteus stoppen und
seine Plane vereiteln. Dazu mussen sie die Ratsel
auf der Retiarius losen und sich durch die ver-
schiedenen Abschnitte des U-Bootes knobeln.

 Erst wenn die Spielenden das letzte Ratsel gelost
haben, konnen sie die Welt retten und Proteus
schnappen.

INHALT

1 UV-LED Taschenlampe | T U-Boot-Bauplan |
3 Handblicher | 1 Box mit geheimem Material |
1 geheimnisvoller Umschlag | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH

a4 @]

Gefahr aus der Tiefe

Lizenz & Entwicklung: Professor Puzzle
Batterien enthalten (3 x AAA),auswechselbar

31,7cmx21,8cmx 5,1 cm
90389 | € 24,95*/Stiick

347779038

Die UV-LED-Taschen-
lampe gibt geheime
Informationen preis

N

Escape- und Krimispiele 43

Gruseliger ESCAPE-SPASS mit
eindrucksvollem SCHLOSS-AUFBAU

e 2x 90 Minuten schaurig-spannender Ratselspal3
* mit groBem 3D-Spielaufbau, der nach und nach entsteht
o 22 knifflige Ratsel mit Spezial-Effekten wie Thermo-Papier

KON
NT IHR DEM OUNKLEN FLUCY ENTKOMMEN?

L]
mofey,

a3 @)

Flucht aus der Finsternis

Lizenz & Entwicklung: Professor Puzzle
31,7cmx21,8cmx5,1cm

90158 | € 29,95*/Stiick

4

3477790158

AT SRR TVARTERRLE

SO WIRD'S GESPIELT

Wer sich in das finstere Schloss traut, ...

+ .. lost 22 Ratsel mit auBergewohnlichem
Material.

+ ...entlockt Raum fur Raum diesem finsteren
Ort sein Geheimnis.

« ... stoppt eine unheilvolle Kreatur und macht
so die Welt wieder ein gutes Stick sicherer.

INHALT

b4 Spielkarten | 2 mysteriose Hefte |
12 Schloss-Bauteile | 1 Decoder | 1 mysteriose Box |
und weiteres geheimnisvolles Material

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nurin D, A, CH,
[talien und Luxemburg



44 Escape- und Krimispiele Escape- und Krimispiele  4b

ZEITREISE, ESCAPE-ROOM
und QUIZSPIEL in einem

:@:
o 3 verschiedene Abenteuer pro Box
 clevere Ratsel und Quizfragen zu historischen
Personlichkeiten, Epochen oder Ereignissen
* hochwertige Schachtel mit viel
(verstecktem) Material

Eine Reise durch

3 Zeitepochen:
Gutenberg, Casanova,
Mondmission
14+ 2-5 3x60
000
00 | 2%
asylL
Alle QUIZscape
Autor: Arno Steinwender
[llustration: Folko Streese QUIZscape

Gestaltung: Kreativbunker
Lizenz: White Castle

Der goldene Buchstabe
Inhalt: 135 Karten, 1 Zeitsprung-Uhr,

Arno Steinwender entwickelt schon

18cmx 26 cmx 6,2cm : seit 20 Jahren kurzweilige Spiele und 1 Umschlag, 4 Plattchen, 6 Zettel
€ 29,95*/Stlick machte sein Hobby zum Beruf. Als 90383

X ghemaliger Lehrer kann er‘se'in Faible Hm |I”|H”HI‘|“ ‘”|||”| .
u sgrfggylesisnegiiczhsagiteilgr?\/T:rcahrrg)lgit‘gi?e— 4 1033477903839 @

1920
A—

LE DICH

'IIIHEHI'IITL- Eine Reise durch
3 Zeitepochen:
il e . . Jules Verne, Azteken,
Eine Reise durch Die Goldenen 20er
3 Zeitepochen:
Sherlock Holmes, Kleopatra,
Leonardo Da Vinci
QUIZscape

QUIZscape
Ratsle dich durch die Zeit

Inhalt: 150 Karten, 1 mysteriose Schachtel,

Die Zeitreise-Agentur

Inhalt: 122 Karten, 1 Zeitsprung-Uhr, 1 Bier-
deckel, 1 mysterioses Artefakt, 4 Eisstiele,

1 Zeitsprung-Uhr, 1 Umschlag, 1 Anleitung 1 Anleitung

90373 90143

RLLAE MO &)
334771901439

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH



46  Escape- und Krimispiele Escape- und Krimispiele 47

Stimmungsvolle ESCAPE-
RATSEL fur die ganze FAMILIE

:@:
» packende Ratsel mit viel Atmosphare

* hochwertiges Spielmaterial in
aufwandigen Umschlagen

o Spielmaterial bleibt unversehrt

SO WIRD'S GESPIELT

« Die Spielenden sollen das Geheimnis eines
mysteridsen Ortes liften (z.B. ist eine Person
verschwunden). Jeder Ort besteht aus mehreren
Raumen und jeder Raum verbirgt ein Ratsel.

» Haben die Spielenden das Ratsel eines Raumes
gelost, konnen sie den nachsten Raum betreten.

» So bewegen sich die Spielenden von Raum zu . . .
Raum, bis sie schlieBlich das finale Ratsel [5sen. Mit vielseitigen Bilder- und

Zahlenratseln, Knobeleien

und vielem mehr

Das geheimnisvolle Grand Hotel
15,17cmx 23,2cm x 6,7cm

.12; '250 3’ 90354 | € 24,95%/Stiick
idilel

903

INHALT

9 geheime Umschlage | 5 Einladungen | 1 Umschlag
mit Losungen | 1 Spielanleitung

AUS DEM

1ISFARLINFE

NEXPRESS

- =

Flucht aus dem
Starline Express

15,7cmx23,2cmx 6,7 cm

12+ .2;5. ca.90 90365 | € 24,95*/Stlick
) i4(@ '
a4 A

Das Geheimnis von Holborn Hall
15,7cmx 23,2cmx 6,7cm

12+ 2-5 ca.75 90379 | € 24,95*/Stiick
Yl LIV o
/e e

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nurin D, A, CH



Sebastian Fitzek 49

KOOPERATIVE THRILLERSPIELE

BASTIAN FITZEK UND MARCO TEUBNER authoher See

Seit "Safehouse" 2017 sind DeUtSCh!ands » Passagier*innen retten — Psychopathen finden — am Leben bleiben
erfolgreichster Autor von Psychothrillern o aus der Schachtel entsteht ein groBes 3D-Schiff (Lange 85 cm!)
und der renommierte Spieleerfinder ein « hochspannende Atmosphire wie im Fitzek-Thriller
unschlagbares Team.

@
 die Story des grofBBen Brettspiels als kooperatives Roll&Write

» 4 verschiedenen Deckplane mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden
o Wiurfelblock in Schiffsform mit 200 doppelseitigen Blattern

284 @) a3 (@]

Sebastian Fitzek Killercruise — Das Wiirfelspiel Sebastian Fitzek Killercruise

Autor: Marco Teubner

nach einer Idee von Sebastian Fitzek
und Jorn Stollmann

Illustration: Jorn Stollmann
Gestaltung: Kreativbunker

17cmx13,5cmxb6cm
90144 | € 16,95*/Stiick

NI g

3347779014

Autor: Marco Teubner

nach einer Idee von Sebastian Fitzek
und Jorn Stollmann

Illustration: Jorn Stollmann
Gestaltung: Kreativbunker
295cmx295cmx7cm

90358 | € 39,95*/Stiick

JURTI g

33477790358

SO WIRD'S GESPIELT

« Die schwarzen und wei3en Wiirfel geben in jeder Runde vor, wie die Spielenden
sich auf dem Schiff bewegen konnen.

+ Jede*r bewegt sich auf dem eigenen Deckplan, um Hinweise zu finden und
Passagier*innen zu retten. Doch Vorsicht: Man darf den eigenen Weg nicht kreuzen!

« Die farbigen Bedrohungswirfel bestimmen, ob der Killer zuschlagt!
« lhren Fortschritt halten die Spielenden auf dem gemeinsamen Aufgabenblatt fest.

« Nur wenn sie den Psychopathen schnell genug finden, konnen die Spielenden das
Spiel gewinnen.

SO WIRD'S GESPIELT

« Die Splelenden mussen 3 D|nge erledigen, um das Spiel zu gewinnen:
Sie mussen die Passagier®innen retten.

+ Sie mussen den vermissten Fahrgast finden.
« Sie mussen den Psychopathen im Unterdeck aufspuren.

INHALT

1 Spielplan in Schiffsform | 2 Ratselkarten | 12 Killer-Karten | 9 Spiel-
figuren | 20 Hinweiskarten | 24 Schiffsraume | 36 Passagier*inkarten |
48 Figurenkarten | 1 Einladung

FITZEK @ FITZEK &
1 Wiirfelblock (mit 200 Blittern) | 7 Wiirfel | 1 Spielanleitung ﬁ.p:_ - —

INHALT

Display Killercruise — Das Wiirfelspiel
6 Exemplare von Killercruise - Das Wirfelspiel
99551 | VE: 6 Stiick | VK-Wert: € 101,70*

3477"99551 D R R R LR e » ’

Dieses Werk wurde vermittelt durch die AVA international GmbH Autoren- und Verlagsagentur www.ava-international.de
Dieses Werk wurde vermittelt durch die AVA international GmbH Autoren- und Verlagsagentur www.ava-international.de

Sebastian Fitzek Killercruise - Das Wiirfelspiel www.sebastianfitzek.de ©2022 moses Verlag GmbH

Sebastian Fitzek Killercruise www.sebastianfitzek.de ©2020 moses Verlag GmbH

*unverbindliche Preisempfehlung




h0 Sebastian Fitzek Sebastian Fitzek b1

SEBA

Die KOOPERATIVE, nerven-
aufreibende FLUCHT vor dem Killer

@
» Verfolgungsjagd durch 5 Spielplane in Buchform — mit Pop-Up-Element
e Aufgaben im Team erfiillen - auf Zeit
» 3 Schwierigkeitsgrade

FITZEK SAFEHOUSE

» aufregende Verfolgungsjagd wie im Brettspiel
» das erste kooperative Roll & Write-Spiel
» Wiirfelblock in Buchform mit 200 Blattern

Inkl. Solo-Variante!

S EF LRI F pF =

=i J--Ff

i) %)(e)

Sebastian Fitzek Safehouse — Das Wiirfelspiel

Autor: Marco Teubner

nach einer Idee von Sebastian Fitzek
und Jorn Stollmann

[llustration: Jorn Stollmann
Gestaltung: Kreativbunker

17cmx13,5cmxé6cm
90350 | € 16,95*/Stlick

IO g
4 "033477"90350

a4/ @]

Sebastian Fitzek Safehouse

Autor: Marco Teubner

nach einer Idee von Sebastian Fitzek
und Jorn Stollmann

[llustration: Jorn Stollmann
Gestaltung: Kreativbunker
295cmx295cmx7cm

90288 | € 34,95*/Stiick

0334777902887

;
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SO WIRD'S GESPIELT
+ Vor jedem Wirfeln lauft der Verfolger ein Feld nach vorne.
+ Die Spielenden mussen die Farbreihen mit Zahlen in aufstei-

SO WIRD'S GESPIELT

+ Die Spielenden missen gemeinsam Spielplane durchspielen
Nur so kommen sie ins Safehouse.

gender Reihenfolge flllen. Nur so bekommen sie Schritte
und durfen in Richtung Safehouse laufen. Doch Vorsicht: Die
Wirfel werden immer weniger.

» Wollen die Spielenden die Wiirfel zurlick? Dann riickt der
Verfolger wieder naher.

+ Alle Spielenden mussen es ins Safehouse schaffen. Nur so
konnen sie das Spiel gewinnen.

INHALT
1 Wiirfelblock (mit 200 Blattern) | 10 Wiirfel | 1 Spielanleitung

4 H033477H996732

Display Safehouse - Das Wiirfelspiel
6 Exemplare von Safehouse Wirfelspiel
99673 | VK-Wert: € 101,70*

Sebastian Fitzek Safehouse — Das Wiirfelspiel www.sebastianfitzek.de ©2020 moses Verlag GmbH

Dieses Werk wurde vermittelt durch die AVA international GmbH Autoren- und Verlagsagentur www.ava-international.de
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Dieses Werk wurde vermittelt durch die AVA international GmbH Autoren- und Verlagsagentur www.ava-international.de

» Was ist geschehen?

« Die Spielenden mussen das Safehouse erreichen und am
Ende wissen, was Uberhaupt passiert ist.

» Nur so konnen sie gegen das Spiel gewinnen — doch Vorsicht:
Die Zeit lauft!

INHALT

1 Buch mit 5 Spielplanen | 2 Spielfiguren 155 Karten | 25 Chips |
1 Sanduhr | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung
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Wer durchschaut und durchkreuzt die
Pline der anderen?

= Karten verdeckt vor sich sammeln und gut merken.

= Die eigene Auslage so lange wie moglich vor den anderen
geheim halten, sonst werden wertvolle 1en gestohlen.

= Wer zuerst drei 1en mehr als alle anderen hat, gewinnt.

Doch Vorsicht vor maglichen Gegenmissionen der anderen ...

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

Cleveres BLUFF-SPIEL mit
Agent*innen-Feeling

e schneller Spieleinstieg dank simpler Regeln
» auBergewohnliches Kartenkonzept: es gibt nur Nullen und Einsen
* mehrere Strategien flihren zum Sieg

NEUN

Marz 2024

a5/ @]

Verdeckte Mission
Grafik: Kreativbunker
127mx9,7cmx25cm
90171 | € 12,95*/Stiick

4 “033477“90171 2”

Anja Wrede lebt in Berlin. Sie verknipft
besonders gerne spielerische Elemente mit
Lerninhalten. Auf ihr Konto gehen bereits
uber 100 Veroffentlichungen. Der Hamburger
Christoph Cantzler legt seinen Schwerpunkt

auf Kommuniaktions-, Wissens- und Geschick-

lichkeitspiele. Insgesamt liegen tber 180
Veroffentlichungen vor, an denen er als Autor
und Co-Autor beteiligt ist. Zusammen mit Anja
Wrede sind es Uber 20.

*unverbindliche Preisempfehlung
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SO WIRD'S GESPIELT
+ Im ganzen Spiel gibt es nur zwei unterschiedliche Karten: 0 und 1.

« Alle versuchen, aus diesen Karten bestimmte Kombinationen vor sich auszuspielen und
so das Spiel zu gewinnen.

» Wer am Zug ist, darf eine Handkarte verdeckt in seine Auslage ausspielen oder eine
Karte in der eigenen Auslage aufdecken oder versuchen, eine verdeckte Karte in einer
fremden Auslage zu klauen. Aber Vorsicht! Klaut man eine 0, muss man teuer dafir
bezahlen.

» Wer zuerst drei 1en mehr aufgedeckt hat als alle anderen, gewinnt — es sei denn,
jemand anders kann den Sieg stibitzen, indem sie*er nacheinander finf Oen in der
eigenen Auslage aufdeckt.

INHALT
60 Spielkarten | 1 Spielanleitung



b6  Karten- und Wiirfelspiele Karten- und Wirfelspiele 57

Das handliche ALL-IN-ONE-SET

SPIELE- zum Spielen AUF REISEN

:@;

 klein, robust, ideal fur unterwegs
» Spielmaterial und Spielregeln fiir die 15 bekanntesten und beliebtesten
Karten- und Wiirfelspiele — von Mau-Mau uber 66, Maxle bis Mogeln

* inkl. Spielregeln fir Kinderspiele

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

Marz 2024

a4/ @]

Spielesammlung to go
Design: Stephanie Dunholter
10cmx153cmx3cm
90173 | € 12,95*/Stiick

LI 1) )

34777901736

Spliele

& %

4

INHALT
54 Spielkarten (franz. Blatt) | 54 Mau-Mau-Karten | 6 Wiirfel | Spielanleitung

Kartenspiele:
Mau-Mau | Slap Jack | Schwimmen | Siebzehn und vier | Mogeln | 100 gewinnt | 66

Wirfelspiele:

Sonne wiirfeln | Bose Eins | Grofe und kleine Hausnummern wiirfeln | Alle gemeinsam |
Alles gerade | Méxle | Chicago | Flinferpasch

*unverbindliche Preisempfehlung



Karten- und Wirfelspiele 59

DISPLAY Karten- und Wurfelspiele -
auf einen Blick

Marz 2024

Display Karten- und Wiirfelspiele

inkl. der Neuheit Spielesammlung to go
genaue Bestlickung s. S. 151
90330 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 155,40*

i @) ¢
4 7033477903303

*unverbindliche Preisempfehlung




60 Kartenspiele Kartenspiele 61

CLEVER kombinieren und die CODES Mit MUT UND GLUCK die richtigen
der anderen knacken Strandschatze sammeln

» bekanntes Spielprinzip: Codes knacken durch » einfache Regeln - groBBer Spielspal3
Kombinieren und AusschlieBen

« Kartenlegespiel fiir Risikofreudige mit Arger-Faktor
o mit Kartenhaltern zum Sichtschutz

» Strandfeeling fur Zuhause und unterwegs

 knifflig bis zum Schluss

I _ a8/ e

Lucky Beach

[llustration: Monika Suska
Gestaltung: Matthias Kapusta

Kryptx
Gestaltung: Kreativbunker

10cmx 153cmx3cm 10cmx153cmx3cm
90145 | € 12,95*/Stiick 90161 | € 12,95*/Stiick

I @) vy WA @) vy
4 7033477"9014 4 "033477"901613
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SO WIRD'S GESPIELT: Katrin Abfalter entwickelt bereits seit ihrer

¢ ADT (Wi S ) Viel Kreativitat und Analytik flieBen in die Spiele SO WIRD'S GESPIELT:
« Jede*r Spielende hat verborgene Karten, die nur er*sie Kindheit eigene Spielideen. Dabei ist es ihr von Sophia Wagner. Wahrend inres Studiums * Alle decken reihum 1 bis 4 Plattchen aus der Mitte auf.
selbst kennt. immer ein Anliegen, mit kleinen Regeln groBen entdeckte die erfolgreiche Autorin das Spieleer-

Strandgut und Schatze bringen wertvolle Punkte.

Doch wer eine Krabbe aufdeckt, dem wird der Schatz
direkt wieder geklaut! Auch die Haie sorgen fir Spannung,

Spielspall zu erzeugen, und das ist ihr mit ihrem
neuen Kartenspiel KRYPTX mal wieder bestens
gelungen.

finden fur sich und zog nach Potsdam. Das Sti-
pendium fir Nachwuchsspieleautor*innen der
Jury Spiel des Jahres war nur der Startschuss. d der vierte beendet das Spiel
Heute entwickelt und kreiert sie hauptberuflich enn dervierte beende ) as .ple : )

Spiele aller Art und hat es sich zum Ziel ge- Nach 3 Runden entscheidet sich, wer der*die beste Strand-
macht, gemeinsame Erlebnisse und Spielewel- gutsammler*in ist!

ten zu erschaffen.

Reihum geben die Spielenden durch das Ausspielen von
Karten Informationen Uber die Werte und Farben ihrer
verbogenen Karten preis.

Die Spielenden versuchen, diese Informationen clever zu
kombinieren. So konnen sie herausfinden, welche Werte
sich hinter den Karten der Mitspielenden verbergen.

» Wer zuerst alle Karten der Mitspielenden benennen kann,
gewinnt — sofern seine Losung auch wirklich korrekt ist.

INHALT:
37 Strandplattchen | 30 Punktekarten | 1 Spielanleitung

INHALT:
58 Spielkarten | 9 Kartenstander | 1 Block | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung




62  Wirfelspiele Wirfelspiele 63

Wurfeln — taktieren Ein ROLL & WRITE-SPIEL fur
PUNKTE KASSIEREN geschickte Zahlen-Stapler*innen

@ o

« Roll & Write mit Arger-Faktor
» Wer ubers Ziel hinausschieft, verliert wertvolle Punkte!
» von ,Carcassonne”-Autor Jiirgen Wrede

* leichter Spieleinstieg durch bekanntes ,Tetris™"-Prinzip
» abwechslungsreich: 3 Spielvarianten und optionaler Ereigniswiirfel
» sowohl fir Einsteiger*innen als auch Wiirfelprofis geeignet

gQ‘%gl%

vom arbeitsausschufl
kinderspiel + spielzeug

ausgezeichnet
recommended

Up WAPT

WER IST DER pi FIFFIGSTE ZAHL] NSTAP

i 54 @) a4 @]

Calavera Upwarts!

Autor: Klaus-Jurgen Wrede Autorin: Sophia Wagner
Gestaltung: Kreativbunker Gestaltung: Kreativbunker

10cmx 153 cmx3cm 10cmx 15,3 cmx3cm
90319 | € 12,95*/Stiick 90148 | € 12,95%/Stlick

TR v Jm @) ue
901484

033477790319 33477
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SO WIRD'S GESPIELT:

Sein erstes Spiel Carcassonne wurde ein Welt- Viel Kreativitat und Analytik flieBen in die Spiele SO WIRD'S GESPIELT:

« Jede*r sammelt auf seinem Blockblatt moglichst viele
Kreuze in jeder Farbe.

+ Doch Vorsicht, kommen die Spielenden in die sogenannte
Todeszone, werden ihre Punkte weniger.

« Oder sie bekommen sogar Minuspunkte.

» Wer sichert schnell seine wertvollen Punkte und gewinnt
das Spiel?

INHALT:
6 Wiirfel | 1 Block | 1 Spielanleitung

erfolg und 2001 zum Spiel des Jahres gekurt.
Mit 25 Jahren entdeckte Klaus-Jiirgen Wrede
seine Faszination fur das Spiele-Erfinden - sie
lasst ihn bis heute nicht los.

von Sophia Wagner. Wahrend ihres Studiums « Wer an der Reihe ist, wirft die 3 Zahlenwiirfel.

entdeckte die erfolgreiche Autorin das Spiele- « Das Ergebnis tragen nun alle Spielenden auf ihrem Blatt

erfinden fur sich und zog nach Potsdam. Das 2 R
Stipendium fiir Nachwuchsspieleautor*innen ein. DI? Zahlen werden dazu von oben in die Spalten
Jfallen” gelassen.

der Jury Spiel des Jahres war nur der Start- i . N )
schuss. Heute entwickelt und kreiert sie « Der Clou: Die Zahlen konnen dabei beliebig addiert oder

E hauptberuflich Spiele aller Art und hat es sich gespeichert werden.
== zum Ziel gemacht, gemeinsame Erlebnisse und « Ist ein Blatt voll, geht es an die Punkte! Diese gibt es je
y.* Furd Spielewelten zu erschaffen. nach Variante fur Zeilen, Schlangen oder Bausteine gleich-
er Zahlen.
i & « Mit den Effekten des optionalen Ereigniswirfels bietet jede
ﬁ 1’ = Partie noch mehr Spielspaf!
' i, Y| ) 1
£ ks = .-"?ﬁ -
L ]
] l—,-_ﬂ INHALT
! 3 Zahlenwiirfel | 1 Ereigniswiirfel | 1 Block (100 Blatt) | 1

Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung



64  Wirfelspiele

Wurfelspiel mit VIELSEITIGER

SCHLUSSWERTUNG

@

* anspruchsvolles Wirfelspiel mit maritimem Thema
e vom Erfolgsduo Wolfgang Kramer und Michael Kiesling
» ausgekliigeltes Wertungssystem: spannend bis zum Schluss!

SO WIRD'S GESPIELT

+ Ganz einfach: Die Symbole geben die Reihe vor und die
Zahlen mussen von links nach rechts gleich bleiben oder
aufsteigen.

« Fur jede ausgefillte Reihe, Spalte und Farbflache gibt es
Punkte.

« Wer die Zahlen am schlausten eintragt und viele Punkte
sammelt, gewinnt.

INHALT
2 Zahlenwiirfel | 2 Symbolwdirfel | T Block | 1 Spielanleitung

PG

Sailorman Dice

Autoren: Wolfgang Kramer, Michael Kiesling
Gestaltung: Kreativbunker

10cmx 153cmx3cm
90390 | € 12,95*/Stiick

AL ©) vy
033477790390

Wirfelspiele 65

Fur alle, die die EIGENE (WURFEL-)
MITTE finden wollen

:@;
 einfaches Roll & Write mit Glucksfaktor
e Wirfelpunkte fur gutes Karma sammeln

 trendiges Thema & geschenkiges Design

a4 @

Namaste — Wiirfle dein Gliick

Autoren: Uwe Rapp, Bernhard Lach
Gestaltung: Kreativbunker

10cmx 153 cmx3cm
90382 | € 12,95*/Stiick

UM g

033477790382

« Jede Zahl darf pro Reihe und Spalte nur einmal
o vorkommen.

ﬁ q » So versuchen die Spielenden nach und nach die Reihen und
Spalten zu flllen.

+ Hat ein*e Spieler*in eine Zahlenreihe als Erste*r komplett,
darf er*sie sich die Zahl aus der Mitte als Punkt notieren.

1 - « Der Clou ist: Wer zu lange wartet, bekommt weniger
A'a [f Punkte oder Minuspunkte.

» Wer die meisten Glickspunkte hat, gewinnt.

SO WIRD'S GESPIELT
‘ + Beijedem Wurf tragen alle Spielenden Zahlen
_-:a ein —und zwar in aufsteigender Reihenfolge.

INHALT
4 Wirfel | 1 Block | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung



Pocket Games 67

Geniale MINI-SPIELE fur die
Hosentasche

:@:
» kurze Regeln, groBBer Spielspal3
» verschiedene Spielmechanismen, innovativ umgesetzt
e im Streichholzschachtel-Format

a4/ @]

Pocket Games New

Autor*innen: Anja Wrede, Christoph Cantzler
[llustration & Gestaltung: Andrea Kohrsen

7cmx4,8cmx2cm INHALT

Pocket Games
6 verschiedene Mini-Spiele im praktischen
Taschenformat

7cmx48cmx2cm

6-fach sortiert | im Display

90256 | VE: 48 Stiick | € 2,95*/Stiick

4 HD?::’:‘.??‘|902566H Q

6-fach sortiert | im Display 6 verschiedene Mini-Spiele im

90163 | VE: 48 Stiick | € 3,95%/Stiick praktischen Taschenformat
mit Karten und Spielmaterial

I @ &= s Hot
4 7033477901637

*unverbindliche Preisempfehlung



68  Gesellschaftsspiele

Ein WISSENS- UND RATESPIEL

g\ :ai4 @)

‘ Wo ist bitte Umtata?

I'Hlﬂ |1I~-l FlTT éutct)r:l{Arno Eteintwﬁndir |

J 1 estaltung: Kreativbunker \e

. A 28cmx22cmx5cm ‘9Q .g(/('@)
90226 | € 24,95/Stuck vom arbeitsausschuff

kinderspiel + spielzeug

ausgezeichnet
recommended
4

0334777902269’

UMTATA?

SO WIRD'S GESPIELT:

« Ein Spielplan zeigt die Lander Europas.

« Der*die Vorlesende zieht eine Karte und liest eine Kuriositat Gber eines davon vor.
« Alle Spielenden tippen geheim, welches Land es sein konnte.

» Wer richtig tippt, bekommt Punkte.

» Es gewinnt, wer zuerst 16 Punkte gesammelt hat.

INHALT:

1 Spielplan | 300 Karten | 1 Kartenhalter | 5 Spielsteine | 5 Drehscheiben | 1 Sonderfeld
Tataa - Ich weifl das!" | 1 Spielanleitung

x

b+ .2;6. ca.15
o —
[ﬂ.] ‘9—?—‘\‘\ ‘ [ \ ENTHALT OBER
20 SPIELE
Spiele-Sammlung
Gestaltung: Kreativbunker
28cmx22cmx5cm

90353 | € 24,95*/Stiick

4 “03 H 532H

34777903

ENTHALT:

Mau-Mau, Schwarzer Peter, Yatzy, Miihle, Backgammon,
Ludo, Ganse-Spiel, Leiterspiel, uvm.

INHALT:

6 Spielplane | 30 Miihle-Steine | 20 Spielsteine | 55 Karten |
41 Mikado-Stabchen | 1 Yatzy-Block | 6 Wiirfel |
24 Memo-Plattchen, | 1 Spielanleitung

Gesellschaftsspiele 69

Fur YATZY-Fans und die
ganze Familie

o Wirfelspiel mit Arger-Faktor — ganz ohne Kalorien! =
* leichter Spieleinstieg durch bekannte Wiirfelaufgaben ‘
» perfekt fur gesellige Spieleabende

i 54(@

Wiirfelzucker

Autorin: Sophia Wagner
Gestaltung: Kreativbunker

19cmx 19 cmx 4,5cm
90160 | € 19,95*/Stiick

W @) vy
4 7033477"901606 H

SO WIRD'S GESPIELT

* Reihum wurfeln alle, um die ausliegenden Wurfelauf-
gaben zu erfillen. Gefragt ist zum Beispiel ein Pasch,
4 verschiedene Augenzahlen oder ein Full House.

» Wer die Wurfelaufgaben jedoch besser lost, kann die
anderen Spielenden verdrangen!

» Punkte erhalt nur die Person, die in ihrem nachsten

Zug noch Wirfel auf den Aufgaben liegen hat.

Mit etwas Wirfelglick und den Jokern gibt es die

meisten Punkte.

.

INHALT
24 Wiirfel | 60 Karten | 1 Stoff-Beutel

*unverbindliche Preisempfehlung






Wortspiele Wortspiele

*esee"”

e der beliebte Spieleklassiker Stadt, Land, Fluss im neuen Gewand
* rasant, witzig, abwechslungsreich — und ganz ohne Schreiben
* mit 30 vielfaltigen Kategorien

DAS SIND DIE KATE |
Stadte, Dorfer & Gemeinden Literatur

O @ Musik & Tanz
Gewasser
a Liebe, Sex & Beziehungent "
Pflanzen & Baume Ihr spielt mit Kindern? Dann k_onn i
diese Kategorie auch aussortieren.
Q Lander & Bundeslander O

@ Getranke O
Lebensmittel & Gerichte O Fabelwesen, Marchen &

Berufe

Zeichentrick & Animation

izi Mythologie
Gesundheit, Korper & Medizin Yy

Tiere
0 Attraktionen & Sehens-
wiirdigkeiten

O Stars & VIPs -
Hier gelten auch Vor- und Nachnamen,
zv’g, géhlt bei L auch Leonardo DiCaprio.

Worter mit dem
Kleidung 'l gewiirfelten
Anfangsbuchstaben

passend zu den

®

o 4 d 2u
Q O Sport Kategorien finden
O Frauennamen Q
©

Spiele
e — Firmen & Marken
annern

Fliiche & Schimpfwdrter O Transport & Verkehr e
Ihr spielt mit Kindern? Dann kénnt ihr

Film & Fernsehen

Politik & Rhetorik

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten

diese Kategorie auch aussortieren. | Weltall

Theater & Oper

Kunst & Malerei

Technik & Digitales

Stadt, Land, Boom!

Autor: Moritz Dressler
Gestaltung: Kreativbunker

10cmx153cmx3cm
90162 | € 12,95*/Stiick

4 ”033477”901620“ @

Schon im Alter von etwa 6 Jahren begann SO WIRD'S GESPIELT
Christoph Reiser Spiele fir sich und seine « Zuerst decken die Spielenden drei beliebige Kategorienplattchen auf.

Familie zu erfinden. Wahrend seines Studiums . . ;
der Genetik und Mikrobiologie in Wien lernte er « Jemand dreht die Sanduhr um und wirfelt einen Buchstaben.

viele gleichgesinnte Autor*innen kennen, mit * Ab jetzt missen die Spielenden reihum Worte finden: mit dem gewdrfelten Buchstaben und
denen er seine Leidenschaft weiter entwickeln passend zu einer der 3 Kategorien.
konnte. Auf erste Veroffentlichungen folgte » Wer ein passendes Wort gesagt hat, dreht die Sanduhr um 180° und gibt sie nach links weiter.

sein bis dato groBter Erfolg mit SMART10,

das ihm viele internationale Preise bescherte.
Reiser arbeitet insbesondere an Konzepten, die
Altbekanntes in einem komplett neuen Licht INHALT

qstrahSggeen 1 Sanduhr | 30 Kategorienchips | 1 Wirfel mit 20 Seiten

+ Lauft die Sanduhr ab, bevor ein Wort gesagt wurde, wird ein Minuspunkt verteilt!

*unverbindliche Preisempfehlung



74 Wortspiele Wortspiele 7b

Fur BUCHSTABEN-AKROBAT*INNEN: Rasantes Wortsuchspiel - CLEVER
Jeder Buchstabe zahlt! KOMBINIEREN und punkten

Einsteiger*innen- und
Profi-Variante inbegriffen!

40

SO WIRD'S GESPIELT
 Gelbe Punktekarte auswahlen und Vokalpunkte

e turbulenter Spielspal3: um die Wette Worter finden
* mit liber 200 Kategorien
* Buchstaben fallen zuriick in die Box — das Spiel raumt sich selbst auf

In stylischer Neon-Optik

e, YU A
T -"'-1'"_,..—-_; 5

= A .

fur diese Partie festlegen. ' — i

+ Ab jetzt jede Runde: Anfangsbuchstaben und
maximale Wortlange aufdecken, ...

ARNOD "TEmwmnEP e

+ ... Sanduhr umdrehen und ...
« ...in einer Minute das perfekte Wort eintragen.
« Hierfiir gibt's Punkte: glltiges Wort (5 P), Das perfek_te Wort O RT
perfekte Wortlange (5 P), Bonusbuchstaben (5 Autor: Moritz Dressler
P), vorgedruckten Buchstaben treffen (5 P) und Gestaltung: Kreativbunker
Vokale (je nach Punktekarte). 13cmx 19 cmx 5,4 cm
Y 90366 | € 14,95%/Stiick

il NHALT - LRI ey

37 Karten | 1 Block | T Sanduhr | 1 Spielanleitung 033477'9036

Fur Wortverdreher*innen und
STADT-LAND-FLUSS-PROFIS

HS[T

Wortwerk
Autor: Arno Steinwender

50 Themengebiete Gestaltung: crosscreative®
20cmx 10cmx 6cm

90159 | € 19,95*/Stiick

IO =) wag
4 0331.77 901590 . SO WIRD'S GESPIELT
« Alle suchen gleichzeitig einen Begriff zur aktuellen
Kategorie.

» Dazu durfen in der ausliegende Buchstabenreihe
beliebig Buchstaben ausgelassen oder hinzugefiigt
werden. Aber: Die Reihenfolge muss eingehalten
werden.

« Wer ein Wort gefunden hat, schnappt sich schnell

SO WIRD'S GESPIELT Salto Wortale gfcir;ttz%reenclléeensctig E’g;skg?saule Es gilt: Je mehr

» Die Spielenden erhalten das gleiche Blatt. Text: Georg Schumacher, Rolf Krzon « Wer nach 7 Runden die meisten Punkte gesammelt
+ Sie mussen in langen Ratselwortern die Losungsworter finden. Gestaltung: Kreativbunker hat, gewinnt die Wortsuche.

- Wer die meisten Begriffe findet, erhalt die meisten Punkte und gewinnt. 28cmx19cmx0,8cm

90385 | VE: 4 Stick | € 12,95*/Stiick

INHALT - LRI @) wag

1 Block (100 Blatt) | 1 Spielanleitung 334771903853

INHALT

80 Karten | 40 Buchstabenplattchen | 5 Punktesaulen |
5 Punktemarker | 1 Sanduhr | 1 Spielanleitung




76 Quizspiele

FAKT ODER FAKE? Locker-leichter
Quizspald fur allel

» schneller QuizspaB fiir gesellige Runden
 auch mit Nichtwissen kann man glanzen
* kleiner Preis, erstaunlicher Inhalt

a4/ @]

Februar 2024
Alle Fake Quizze
Gestaltung: Kreativbunker Display Fake Quiz
80 Karten je 4 Exemplare der 3 Fake-Titel
72cmx11,3cmx25cm genaue Bestlckung s. S. 151
€ 9,95*/Stiick 99564 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40*

H 3477“9956 H @

G

244 absurde Fakten
und Fakes
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Februar 2024

Fake Check
Autor: Paul Schulz
90166

7901668

SO WIRD'S GESPIELT:
« Reihum werden absurde Fakten vorgelesen.
« Alle mussen die Fakten einschatzen: Fakt oder Fake?

« Bei einer falschen Antwort missen die Personen auf der
Plankenkarte einen Schritt Richtung Abgrund riicken.
Wer runterfallt, kriegt keine Punkte!

Quizspiele 77

Diverse Fotos,
Zeichnungen,
Stadtkarten u.v.m.

Februar 2024

Fake Shots
Autor: Jirgen Heel

90167
QUL

SO WIRD'S GESPIELT:
+ In der Tischmitte liegen 4 Bilder und eine Kategorie.

+ Alle tippen geheim: Wie viele Bilder passen zur genannten
Rubrik?

« Nach der Auflosung werden Punkte verteilt. Ganz wichtig:
Die Spielenden durfen blof nicht zu hoch tippen!

Vielfaltige Kategorien
und Begriffe aus allen
Themenbereichen

-

.k"" Pt

@ e

..um—‘r‘“'" e
L Fee— ‘“N —
[ ] Comrilyfpy ‘““ ~ Bl d
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Februar 2024

Fake Facts

Autor: Jirgen Heel uf'"r 'l”[ --r—_-

AT /\TWOR

QI 'SND.

SO WIRD'S GESPIELT: T H"||
+ In der Tischmitte liegen 5 Begriffe und eine Kategorie. ml hd

« Alle tippen geheim: Wie viele Begriffe passen zur ge- : L |
nannten Rubrik? moses,

+ Nach der Auflosung werden Punkte verteilt. Ganz
wichtig: Die Spielenden drfen blof3 nicht zu hoch tippen!

*unverbindliche Preisempfehlung



Es macht unglaublich viel SpaB, gemeinsam mit den Freund"innen zv quizzen
und ein Bierchen zu trinken. Das geht nicht nur in der Kneipe, sondern auch
im heimischen Hohnzimmer: Her gerne im Team spielt, die Geselligkeit liebt
und das eigene Hissen mit anderen teilt, kommt beim Kneipenquiz voll auf
seine ihre Kosten. Die Erweiterungen sind jeweils mit den Kneipenquiz-Spielen
kombinierbar, sorgen aber auch als einzelne Kartensets fiir kurzweilige
Unterhaltung.

——— T

i .-r""‘"- — ' : NAGELNEUE]

F°77R8  TRAGE)

re . ..'.r

Holt euch das Pub-luiz ins '
im Team gegen dus Spiell

S Py S ———

b - iy

.

2k

Gemeinsam gegen das
Spiel gewinnen!

s/

Einzigartige Verpackung
mit Schubladen
bei den GroBspielen

Die Fragen fir unsere Kneipenquiz-Rei-

he stammen aus der Feder der beiden B 0O o
Kneipenquiz-Pioniere Darren Grundorf . Darren Grundorf und Tom Zimmermann
und Tom Zimmermann. Die beiden . stehen fir Veranstaltungen zur Verfligung.
veranstalten schon seit 2011 regelmasige . Bei Interesse wenden Sie sich gerne an @2
Kneipenquiz-Abende in ganz Deutschland. :  Friederike Wehse,
Gemeinsam mit dem Erfolgsduo Marco Teubner und * wehse@moses-verlag.de,
Heinrich Glumpler, die den Kneipenquiz-Mechanis- : Tel.02152-209853. —

| mus entwickelt haben, sind sie die kreativen Kopfe %65 6680 0 Aaad® B 0 ags SIIEDOBAB L I TR A P . 3
hinter dem Kneipenquiz und den Spezialausgaben.




80  Quizspiele

16+ 4-20 ca. 30 S
0® | (222 S/
axall 2

Alle Kneipenquiz — Erganzungssets
Text: Tom Zimmermann,

Darren Grundorf

Gestaltung: Kreativbunker

50 Karten, 1 Spielanleitung
94cmx133cmx23cm

€ 9,95%/Stiick

Nachschub fiir alle

Display Kneipenquiz Erganzungssets
je 4 Exemplare der Erganzungssets
90566 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40*

) @@
4 "033477"905666

Kneipenquiz — Kneipenquiz - F g W Kneipenquiz —
Neue Fragen Parchenabend | Nagelneue Fragen
90284 90359 90600

4 H 77“9 ‘

0334 02849

4 ‘|033477H903594H @ 4 HO?)?)‘-??“';’OéDCl?H

Quizspiele 81

PUB-QUIZ fur Zuhause: GEMEINSAM
GEGEN DAS SPIEL gewinnen!

i 5#@

Alle Kneipenquizze

Text: Darren Grundorf,
Tom Zimmermann, Marco Teubner,
. . . . Heinrich Glumpler
Alle Kneipenquiz-Spiele sind Gestaltung: Kreativbunker

miteinander kombinierbar 25cmx18cmx 7 cm
€ 29,95%/Stiick

.t

Kneipenquiz - Das Original
90251

4 |‘03 “ H

34777902511

Sonderedition fiir Wie gut kennen sich die
alle FuBball-Fans Spielenden untereinander?

: -;"-ﬂ' .“-:l:“'- m : =
|
Kneipenquiz - FuBball-Spezial [ ﬂ A— Kneipenquiz — Family & Friends Spezial
90345 L.._ “ 90381
R N 1T

*unverbindliche Preisempfehlung



Quizspiele 83

Mit POKERFACE UND HALBWISSEN
Quizpunkte sichern

o Bluff-, Schatz- und Quizspiel in einem
» auBergewohnliche Quizfragen aus allen Themengebieten )
e mit innovativem Kartenhalter und bunten Holzwiirfeln

SO WIRD'S GESPIELT

+ Gespielt wird reihum im Uhrzeigersinn.

» Wer am Zug ist, bringt die aufgedeckten Begriffe
(hoffentlich!) in die richtige Reihenfolge.

« Der*die nachste Mitspieler*in kann diese
Reihenfolge nun absegnen und einen neuen
Begriff aufdecken, um damit die Reihe zu erweitern.

« Alternativ darf der*die Mitspielende die Reihenfolge
anzweifeln und daflr das Kontrollfenster offnen.

+ Pluspunkte gibt es fur jeden ,richtig” einsortierten
Begriff — daflr reicht schon das reine Absegnen der
Reihenfolge.

« Korrektes Anzweifeln bringt ebenfalls Pluspunkte,
falsches Anzweifeln dagegen Minuspunkte.

a4/ @]

Schatz it - if you can
Autor: Ralf zur Linde
Gestaltung: crosscreative®

28cmx22cmx5cm
90152 | € 29,95*/Stiick

Gl
(&2) u

4”03 H 1521

347779015

INHALT

1 Kartenhalter | 9 Holzkl6tzchen | 5 Punktemarker |
75 Quizkarten mit 150 Fragen

*unverbindliche Preisempfehlung
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EINE FRAGE - 8 ANTWORTEN,
aber nur 4 stimmen

:@:
e neuartiger Antwortmechanismus
» kooperatives Quizspiel
e runde Quizkarten mit Fragen fir die ganze Familie

i 34 @)

4 aus Acht

Autor*innen: Katrin Abfalter, Johannes Sulzer
Gestaltung: Kreativbunker

13cmx13cmx 10,5 cm
90388 | € 16,95*/Stlick

4 “033

477"903884

LS

> |

SO WIRD'S GESPIELT
« Alle spielen gemeinsam und beantworten 10 Fragen.
« Jede Frage hat 8 Antwortmaglichkeiten.

» Gemeinsam miussen die Spielenden die 4 richtigen
Antworten finden.

« Fur jede richtig gefundene Antwort gibt es 1 Punkt.

« Sammeln die Spielenden gentgend Punkte, um zu
gewinnen?

INHALT

150 Quizkarten | 4 Out-Marker | 1 Antwortschablone |
1 Spielfigur | 1 Spielanleitung

Quizspiele 85

Fur RISIKOFREUDIGE QUIZFANS
und mutige Besserwisser®innen

:@:
 innovativer Multiplechoice-Mechanismus: der

Spiegel enthiillt die falschen Antworten
 frihe Antworten geben mehr Punkte

» 300 abwechslungsreiche Fragen aus 10 Kategorien

i@

Quiziko

Text: Arno Steinwender, Paul Schulz
Gestaltung: crosscreative®
13cmx13cmx 10,5 cm

90392 | € 16,95*/Stlick

I ) v
4 7033477"903921 u

SO WIRD'S GESPIELT

+ Der*die Quizmaster*in zieht eine Karte und liest die Frage und die
6 Antworten laut vor. Alle konnen gleichzeitig antworten.

» Nach und nach werden die falschen Antworten mit einem Spiegel
auf der Kartenriickseite Uberpruft und abgedeckt, bis nur noch
2 Antwortmaglichkeiten zur Auswahl bleiben.

» Wer anfangs korrekt geantwortet hat, kriegt mehr Punkte.
« Wer abgewartet hat und richtig liegt, kriegt weniger Punkte.
» Es gewinnt, wer zuerst 15 Punkte erreicht hat.

INHALT

150 Quizkarten mit 300 Fragen | 1 Spiegel | T Antworttafel | 30 Ant-
wortmarker | 5 Punktemarker | 4 Abdeckungen | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung
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Fur Spaf3 an SKURRILEN FAKTEN
und unnutzem Wissen

:@:
e 300 Fragen - 1.200 unglaubliche Antworten
» geschenkige Aufmachung
e ideal fiir gute Laune zwischendurch

i@

True Stories

Autor: Reinhard Staupe
Gestaltung: Kreativbunker

13cmx13cmx10cm
90224 | € 16,95*/Stiick

4 ||0 “ ”

33477"902245

SO WIRD'S GESPIELT

» Der*die Vorlesende zieht eine Karte und liest die
Frage, die richtige Antwort und eine von drei falschen
Antworten vor.

« Alle Mitspielenden tippen, welche Antwort wahr ist.

+ Wer richtig tippt, bekommt einen Punkt. Der*die Vor-
lesende bekommt einen Punkt fir jede*n erfolgreich
getauschten Mitspielende*n.

» Wer am Ende die meisten Punkte hat, gewinnt.

INHALT
300 Fragekarten | 12 Tippkarten | 1 Spielanleitung

Quizspiele 87

WER KENNT DEUTSCHLAND am
besten und kann punkten?

:@:
» 300 Quizfragen quer durch die Republik
* viele verschiedene Kategorien
e Punktewertung auf dem Rand der Box

Schachtel mit
Gold-Veredelung

i@

Deutschland - Das Quiz

Autoren: Jurgen Winzer, Toni Dietz
Gestaltung: Kreativbunker

13cmx10,bcmx 13 cm
90364 | € 14,95*/Stiick

4 ”D “ H

33477"903648

SO WIRD'S GESPIELT

Reihum liest ein*e Spielende*r eine Frage in 3 Schritten vor:
Zuerst nur die Frage, dann die vier Antwortmaoglichkeiten,
und schlieBlich noch eine 50:50 - Auswahl.

« Nach jedem Schritt konnen die anderen Spielenden ihre
Antwort notieren.

« Je friher man seine Antwort gibt, desto mehr Punkte gibt es.
» Wer als Erste*r das Ziel erreicht, gewinnt.

INHALT

300 Karten | 6 Spielfiguren | Punkteskala am Schachtelrand |
1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung
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Kommunikations- und Ratespiele 89

Take you In eight!
HERE GOES THE POST UP!

:@:
* ein Muss fiir alle Fans der (d)englischen Sprache
¢ alleine oder im Team spielbar

e SpafB3 und Lerneffekt clever kombiniert

=

a4/ @]

Alle Denglisch for Beginners
Gestaltung: Rolf Krzon

€9,95*/Stiick 90399 90386 ”
@ A g

My English is Now goes me a
under all pig light up
. 90276 90291
et I I
4 0334771902764 4 0334771902917
SO WIRD'S GESPIELT
« Die Spielenden uUbersetzen reihum die denglischen
Spriche ins Deutsche.
Display Denglisch to go * Bei einer richtigen Antwort gilt es, die korrekte
je 3 Exemplare von Everything is in butter, boss!, er»1.gll|schelReQewendung hgrauszu'fmden.
Now goes me a light up, That's the yellow from + Fur jede richtige Antwort gibt es einen Punkt.
the egg und My Epglish is under all pig Georg Schumacher Spiele-Erfinder und Autor, » Wer am Ende die meisten Punkte hat, gewinnt.
= 90356 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40* arbeitet als Innovations- und Motivationscoach.
m ns Es . Erist Uberzeugt, dass ,um die Ecke” zu denken
Hl” ‘I“”m“l"“ Hl””u @ ‘ die Fantasie befligeln und vollig neue Wege INHALT
4 0334771903563 offenbaren kann. 75 Karten | 5 Anleitungskarten

*unverbindliche Preisempfehlung



90 Kommunikations- und Ratespiele

SCHNELLE SKIZZE statt Meistermaler

SO WIRD'S GESPIELT

Jemand zieht eine Karte und liest den
gesuchten Begriff vor.

Jede*r Spielende zeichnet diesen, moglichst
detailliert und innerhalb von 30 Sekunden.
AnschlieBend wird die Karte auf die Bildseite
gedreht und eine schematische Darstellung
des Begriffs wird sichtbar.

Kommunikations- und Ratespiele 91

Das RATESPIEL mit Ah-Garantie

SO WIRD'S GESPIELT

Mit 350 Begriffen

Die Spielenden teilen sich in zwei Teams auf:
das eine erklart und rat, wahrend das andere
kontrolliert.

Es gilt, als Team in 90 Sekunden moglichst
viele Begriffe zu erraten.

Dazu stehen nur die aufgedeckten
Anfangsbuchstaben zur Verfugung. Damit
durfen beliebig viele Worter gebildet werden.

Wer nicht weiter weil3, zieht noch mehr

Picture Points

Autorin: Caroline Fox
Gestaltung: crosscreative®

10cmx153cmx3cm
90384 | € 12,95*/Stlick

AR

Fur bestimmte Details bekommen die
Spielenden unterschiedlich viele Punkte.
Wer die meisten Punkte hat, gewinnt das
Spiel.

Buchstaben.

Das Team mit den meisten erratenen
Begriffen gewinnt!

INHALT

Von Ah bis Z

Autor: Jurgen Heel
Gestaltung: crosscreative®

10cmx 153 cmx3cm
90156 | € 12,95*/Stiick

RN @) wag INHALT

3347719 50 Karten | 1 Block | 1 Spielanleitung

DEN BEGRIFF auf die KETTE kriegen

-
70 Begriffskarten | 26 Buchstabenkarten | “l“ ‘IH'HH ||H @ 22
4 Sonderkarten | 1 Sanduhr | 1 Spielanleitung 33477 901569

Mit 300 Begriffen

Qutlines

Autoren: Arno Steinwender, Paul Schulz
Gestaltung: crosscreative®

10cmx 153cmx3cm
90139 | € 12,95*/Stlick

TR @) wag
0334777901392

Formen, raten,
punkten

SO WIRD'S GESPIELT

Die Person, die am Zug ist, zieht eine Karte

und wahlt einen der Begriffe aus.

Der Begriff wird mithilfe der Kette und des

Zeichenstabs dargestellt.

Die anderen raten, welchen Umriss der*die
Spielende mit der Kette formt.

Rat jemand richtig, bekommen beide einen
Punkt und der*die Nachste ist an der Reihe.

INHALT

60 Karten | 1 Kette | 1 Zeichenstab |
1 Spielanleitung

SO WIRD'S GESPIELT

+ Reihum liest immer ein*e Spielende*r eine
Phrasenkarte vor.

Die Farbe der Phrasenkarte gibt dabei die
Aufgabenstellung vor. Zum Beispiel sind
entscheidende Worter in der vorgelesenen
Phrase vertauscht, oder es werden nur
Ausschnitte vorgelesen.

Das Ziel der Mitspielenden ist immer gleich:
Maoglichst schnell die Phrasen erraten.

Wer das als Erste*r schafft, bekommt Punkte
und zieht seinen Fuchs nach vorne.

Und wer als Erste*r das Ziel erreicht,
gewinnt.

INHALT

8 Spielfiguren (Flichse) | Punkteskala am
Schachtelrand | 300 Phrasenkarten (in 6
Kategorien) | 3 Punktechips | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung

4 “0 H H

Der Phrasenfuchs

Autor: Peter Wichmann
Gestaltung: Kreativbunker

13cmx13cmx 10,5cm
90322 | € 16,95*/Stiick

33477790322
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QiBLEzy,
Y% y

Fur alle Fans des RUNDEN,

das ins ECKIGE muss

\
o extragrofle Karten
* 100 Quizfragen zu den groBten Momenten der FuB3ballgeschichte

» das perfekte Geschenk fiir alle, die FuB3ball lieben

5 bt -
Hig o SRS AVE L

i
— -

FUSSBALL

rpe

'l MOMENTE |

= DAS Quiz -
=+

175 cm

R P T ST = R

el peieles. Dol na mL = rrele B el o

o gk e ok

o b e bl o b

B b g b e i b e ke § e i

Februar 2024

Legendare FuBballmomente — Das Quiz
Text: Knut Kriger
teht fil anstaltungen Design: Silke Klemt
u ). Bei | Ml 1del fur Jugendliche und Erwachsene
Publikationen gewidmet hat. An ich gerne an Friederike Wehs 50 Karten in einer hochwertigen Stiilpschachtel

seinem neuen Quiz gefallt ihm ehse@moses-verlag.d | o N 13,8cmx 185cmx 3,3 cm
vor allem das Zusammenspiel el.021! 098 53 | I 978-3-96455-291-4 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

ger T . L
Sl Knut Kriiger arbeitet seit vielen

Jahren als Autor und Ubersetzer. D ‘
Seine besondere Leidenschaft gilt
dem FuBball, dem er mehrere

der Fragen mit den stimmungs- = = = ‘ ) %) “
vollen Bildern, die unvergessliche { “M Hl”””' m ||H|‘||||”|‘I“ @
Momente wieder erlebbar machen. N 9 1783964552914

| ’\ ! ) L“.\::_‘_;‘ (Lt \ AV 7 ;‘v‘: ‘,’/U / \
4‘1,/'1!\:‘h'f\1\"w\\‘[‘ !‘, i} 1’.“’\ "5‘)1'5”!1 .’.'ﬁl‘l‘l’ “ v “ 6, ¥y, | :’lg’/”zﬂ.l“ﬁ'n.‘"‘\“ i!\\ -\‘i*/;“ﬁ‘l‘»l'\t v,‘\‘\'u\\““ ) ‘l’.‘{‘v' b 10&5 .T‘ﬁ"l'l’ .e

NN1TY y WARNEVINY l",,‘"\ o \. :l AN
i ALY :’lz’/u'}/l‘,"-‘ "451.’ ‘;‘\ '\\{"r“ |‘\‘l‘»l|\\ v,‘\'\‘n\“‘ "] V1) ‘r'.‘l 577! .-‘ﬁml' v



Quiz 97

Der ULTIMATIVE WISSENSTEST
fur Weitgereiste

:@;
» 75 abwechslungsreiche Fragen rund um den Globus
¢ mit Losungsheft

o Extra: Die Kartenrickseiten ergeben - richtig gelegt -
eine riesige Weltkarte

AL

q »
|
¥
e
?
]
-
]
¥
4
4
()

-
B

"l Ta

Gedruckt in der EU

Januar 2024

T
M“‘-;'- .H' F‘- Das Globetrotte'r-Quiz
5“‘1’5' ot . o oo it
l‘@! ﬂ § ca.74cmx105cmx3,5cm
978-3-96455-270-9 | € 9,95 (D), € 10,30 (A)
B "'HB E‘HHE [T
B ] __9_55,._

75 Karten mit Losungsheft

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten.




Quiz 99

150 KOMPAKTE, gar-nicht-so-alltag-
liche FRAGEN ZU ALLTAGSTHEMEN

zum Aufhangen :@:
- gﬁgiglr:/ge r afm Dremum}_,,-.-::*" » begeistert mit Wissen zu den Dingen, die einen rund um den Tag begleiten
e passtin jede Hosentasche
» Cover mit Sonderfarbe fiir den knalligen Pocket Quiz-Look

POCKET

Leicht drehbar

o C : Vom morgendlichen

Gang ins Bad ... "

Bietet Platz fur
80 Pocket Quiz

... bis hin zur abendlichen
Freizeitgestaltung 5 AR bea
WANN 16T Y e II‘I;i ‘I‘“F‘J-J-"l HABEN

il ‘- — .?l; |||1|:- WCTE
DIE WOLPS- 3§ A= JC-UOFENSTER

Februar 2024

Drehsaule Pocket Quiz

alle Pocket Quiz

inkl. der Neuheit Alltagsfragen Februar 2024

+ 1 VE der Probekarten zum

Befestigen am Turm Display Pocket Quiz

genaue Bestlickung s. S. 150 je 2 Ex. der neuesten und
Leerdisplay 100% Made in Germany bestverkauflichen Pocket Quiz
hergestellt von Werkhaus genaue Bestlickung s. S. 150

99683 | VE: 80 Stiick | VK-Wert: € 476,00 (D), € 496,00 (A) 3653 | VE: 24 Stiick | VK-Wert: € 142,80 (D), € 148,80 (A)

LTI LTI
4 ”033»1.77“9‘?6831H 4 “033477“036537” @

[EX

~ o
‘i\‘ﬂ g 3‘ Februar 2024

Werbemittel Pocket Quiz Probekarten

12 Karten mit Ring-Ose (wird bei Bestellung
des Displays automatisch mitgeliefert)

89162 | VE: 1 Stiick

4 H 7" H

0334777980274

Pocket Quiz Alltagsfragen
Text: Nicola Berger

fur Jugendliche und Erwachsene
50 Karten in einer Schachtel
75cmx10cmx25cm

978-3-96455-296-9 | €5,95 (D), € 6,20 (A))

U @ ¢
9 '783964"552969

Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten.




100  Quiz Quiz 101

POCKETQUIZ

Alle Cover mit Bunt gemischte Themen
Sonderfarben fiir jedes Alter

}

"~

Jedes Pocket Quiz

fur Jugendliche und Erwachsene
50 Karten in einer Schachtel
75cmx10cmx2,5cm

€5,95(D), €6,20 (A)

G

POCK

OCKS
' e
SGEHIRNZ
ZJOGGINGS

Miirigy

VERRUCKTE
NATUR

Pocket Quiz Stadt, Land, Quiz Pocket Quiz Verruckte Natur Pocket Quiz Ratsel-Mix Pocket Quiz Denksport Pocket Quiz Gehirnjogging
Text: Nicola Berger Text: Nicola Berger Text: Annekatrin Baumann Text: Oliver Domzalski Text: Philip Kiefer

150 Uberraschende und kuriose 150 Fragen fur Freund*innen 50 kniffelige Ratsel zum 50 Aufgaben 50 Aufgaben fur

Fragen fur Geografie-Fans! verruckter Naturfakten! Um-die-Ecke-Denken fur kluge Kopfel! alle mit Kopfchen!
978-3-96455-062-0 978-3-96455-154-2 978-3-96455-231-0 978-3-96455-057-6 978-3-96455-003-3

9 |‘78 || “ 9 |‘78 || “ 9 H?g || “ 9 || “ ” 9 H?S “ H

39647550620

3964551542 39647552310 783964550576 39647550033

'- ’I‘T'l"'
".‘ m 'r.‘
£

2% ; |
DEUTSCH-

| I
SAVE THE

. pe 1T
- r S—
*PLANET« LAND ! LOGIKRATSEL
mases, et 2 4 —
. . . . Pocket Quiz Modernes . . . L

Pocket Quiz Alltagsratsel Pocket Quiz Save the planet Pocket Quiz Deutschland Allgemeinwissen Pocket Quiz Logikratsel Pocket Quiz Allgemeinwissen
Text: Elke Vogel Text: Elke Vogel Text: Tom Zimmermann & Text: Elena Bruns Text: Matthias Leo Webel Text: Elke Vogel
99 alltagliche Merkwdirdig- 150 Fragen fir alle Darren Grundorf 150 Fragen zu allem, was in den 50 Denksportibungen fir 150 Fragen fur alle
keiten fur Neugierige! Klimaretter*innen! 150 Fragen rund um unser Land! letzten Jahrzehnten wichtig war! Freund*innen analytischen Denkens! Besserwisser*innen!
978-3-96455-028-6 978-3-96455-099-6 978-3-96455-056-9 978-3-96455-227-3 978-3-96455-195-5 978-3-96455-001-9

50019

9 “783964”5 ” 9 “783964”5

50286

” 9 “783964”550569” 9 “ ”552273” 9 ” ”551955“ 9 “ HS

50996 783964 783964 783964




102  Quiz

Das Quiz vom Besserwisser aus

.GEFRAGT - GEJAGT"

)

:@:

* 300 unterhaltsame Fragen und Antworten fiir "Allgemein-Besserwissende”
» 10 offizielle Wissens-Kategorien der deutschen Quizmeisterschaften
» von Spiegel-Bestseller-Autor Sebastian Klussmann

‘{.
0&5 GRDGF

I_.:-

SPIEGEL
Bestseller

Sebastian Klussmann ist professioneller

Allgemeinwisser. Als Jager mit dem Kampf-
namen ,Der Besserwisser” macht er den
Kandidat*innen der ARD-Quizshow Gefragt -
Gejagt seit 2013 das Leben schwer, zudem trat
er bei diversen anderen TV-Produktionen auf.

=¥ und konnte diverse Titel bei nationalen und inter-
nationalen Quizmeisterschaften gewinnen.

2011 grundete er den Deutschen Quiz-Verein e.V.

Sebastian
Klussmann ist
bekannt durch die
ARD-Quizshow
.Gefragt - Gejagt”

Das grofe Allgemeinwissen-Quiz
von Sebastian Klussmann

Text: Sebastian Klussmann
Design: vlow studio

fur Jugendliche und Erwachsene
100 Karten in einer Geschenkbox
11,4cmx162cmx55cm

978-3-96455-179-5 | € 14,95 (D), € 15,40 (A)

“ 964“55 179 H @

Quiz 103

UNNUTZES WISSEN vom Meister
der Absurditaten WIGALD BONING

@

Das Quiz vom
TV-bekannten
Entertainer

Wigald Boning gehort als Komiker und Entertai-
ner seit vielen Jahren zum beliebten Inventar der
deutschen TV-Landschaft, dartber hinaus ist er als
Schauspieler, Synchronsprecher, Extremsportler,

Seine Freude an anarchischen Blodeleien und sein
Talent, das Absurde im Alltaglichen zu entdecken
und kunstvoll zu benennen, ziehen sich dabei kon-
sequent durch sein bisheriges Schaffen.

Musiker und Komponist sowie als Autor erfolgreich.

aufwandige Gestaltung, so bunt wie der Modegeschmack des Autors
74 Quizkarten mit personlichen FuBnoten von Boning
26 Karten mit Bonings absurdem Anekdoten-ABC

Wigald Bonings groBes Quiz der Absurditaten
Text: Wigald Boning
Design: Kreativbunker

fur Jugendliche und Erwachsene
100 Karten in einer Geschenkbox
11,4cmx16,2cmx55cm

978 3-96455-200-6 | €17,95 (D), € 18,50 (A)

783964

Ml @ vy
55200



KOMPAKTE Quizfragen und Ratsel

el T —
B s g s, e § PR

£
“L“:.

{

Ratseln, Raten und Relaxen

75 Karten flr Reiselustige

Text: Philip Kiefer

fur Jugendliche und Erwachsene
75 Karten

ca.10,3cmx 7,4cmx3,3cm

978-3-96455-050-7 | € 9,95 (D), € 10,30 (A)
@

S

!

- _1 r r;’?_frf’!ir ’:'n “

Das Quiz der 100 Sehnsuchtsorte

Deine Weltreise flirs Wohnzimmer

Text: Gabriele Hatzfeldt, Georg Schumacher
Design: Vivien Heinz

fur Jugendliche und Erwachsene

100 Quizkarten mit Reisefotos
ca.13,2cmx19cmx 54 cm
978-3-96455-161-0 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

270 Fragen . Hljl” ”' N ||H|\||||\ "l “ @

3964'551610

Mit Spotlack-
Veredelung

' Schweiz

Das wltimalive Quiz

Quiz 105

150 Fragen rund um den GARTEN

Das grofBe Gartenquiz

150 unterhaltsame Fragen und
Antworten

Text: Elke Vogel

Design: Christina Kolsch

fur Jugendliche und Erwachsene
durchgehend farbig illustriert
150 Karten in einer Geschenkbox
mit Spotlack

Box: 13,8cmx 9,7cmx 10 cm

978-3-96455-015-6 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

9 “ “550156“

783964

Schweiz

fur Jugendliche und Erwachsene
durchgehend vierfarbig illustriert

50 Karten in einer Geschenkdose

aus Metall mit Hochpragung

7,2cmx 10,6 cm

978-3-89777-716-3 | €7,95 (D), € 8,20 (A)

9 ”78 || “

3897777163
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Das RETRO-QUIZ zum Das Quiz rund um PARADOXE
Schmunzeln und Erinnern GEMEINSAMKEITEN

@ @

* 50 grofBformatige Karten mit vielen Fotos  verrickte Paarverbindungen aus Showbiz, Mode, Kultur, Wirtschaft,
« von den spaten 50ern bis zu den bunten 80ern Politik und Technik
e ideal auch als Geschenk * 50 groBformatige Karten, 100 unterhaltsame Fragen und Antworten

FEW I BT PE A F R F
e

4
7
%
;z‘

:'~"-u-

DAS WARSPITZE! |

=l
'-'l-h-..q.. v oy

BF Ny ng T i

Paaradox

Text: Georg Schumacher
llustration: Florian Scheuerer
Design: Andrea Kohrsen

Das war spitze! Retro-Quiz

Text: Stefan Heine

Design: Stefan Heine, Silke Klemt Georg Schumacher - kreativer Leiter einer

flr Erwachsene Werbeagentur. Spiele-Erfinder moses. fur Jugendliche und Erwachsene
50 Karten in einer hochwertigen Stilpschachtel Bestsell%rfAutlorpund Ideenfliéger": Erist 50 Karten in einer hochwertigen Stilpschachtel
13,8cmx185cmx 3,3 cm {iberzeugt davon, dass .um die Ecke” zu 138cmx185cmx 3,3cm

978-3-96455-101-6 | € 14,95 (D), € 15,40 (A) : — denken vollig neue Wege offenbaren kann. 978-3-96455-229-7 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

= . Auf einem dieser vollig neuen Wege kam
WIIRI &2 i dann auch e dee zuciesermveroit- ({1} (@)
978 9178 7

39641551016 fenden Paaradox-Quiz ... 3964155229




108 Quiz

Fur ANSPRUCHSVOLLE Quiz-Fans -
niveauvoll und unterhaltsam

Jede Classic Quiz-Box
Design: Andrea Kohrsen

fur Erwachsene

jeweils 50 Karten
in einer Schachtel
94cmx13,3cmx2,4cm QUL QUIE QUIE

€9,95 (D), € 10,30 (A) . j i

¥ seQUIT §

L1

Display Classic Quiz

genaue Bestlickung s. S. 150

99507 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40 (D), €
122,40 (A)

W @) ¢
4 7033477"995070

ERBE

MITTE

Werbemittel
Classic Quiz Probekarten

6 Probekarten im Set
8,7cmx126cm

Fﬁ_]:‘ll RARIEN 89339 | VE: 25 Stiick
=e—
= I

477

Classic Quiz
Weltgeschichte

Text: Dirk Blechschmidt

Wie heizten die Romer ihr Bad? Wo wollte

Roald Amundsen Erster sein? Und warum

bitte steht auf dem Mond ein Spiegel?

150 Fragen zu den Meilensteinen der Weltgeschichte.

978-3-96455-232-7

9 H7 8 ” “

3964552327

Schrift in GroBdruck

Classic Quiz

Literatur

Text: Dirk Blechschmidt

Wo ermittelt Kommissar Wallander? Was ist ein

retardierendes Moment? Wer wartete auf Godot,
und wer ist eigentlich Godot?

150 Fragen zu Klassikern und aktueller Literatur.
978-3-96455-197-9

9 “783 “551979“

964

Classic Quiz

Allgemeinwissen

Text: Nicola Berger

Wer moderierte ,Am laufenden Band?” Wie heif3t
das Totenreich in der nordischen Mythologie?
Und wo findet man Zytoplasmen?

150 Fragen quer durch alle Wissensbereiche.

978-3-96455-199-3

9 “7 H 5 H

83964551993

Quiz

Classic Quiz

GrofBe Personlichkeiten

Text: Max Schreck

Wo jobbte Angela Merkel wahrend des Studiums?
Welches Mobel assoziiert man mit Sigmund Freud?

Mit welchem US-Prasident war Walt Disney befreundet?
150 Fragen zu bedeutenden Menschen.

978-3-96455-198-6

9 H?B H H

3964551986

L™
mhases,

Classic Quiz

Weltreise

Text: Andrea Kohrsen

Wer ist Dauergast im Eiffelturm? Was ist ein Bodaboda?
Wo ist die Sonne eine Wahrung — und wo zahlt man mit
Regentropfen?

150 Fragen zu den Wundern und Kulturen der Welt.

978-3-96455-228-0

9 H7 8 H “

3964"552280

109



110  Quiz

Von Auerbachs Keller bis Zamonien

e g, *

DAS IDEALE GESCHENK FUR
BUCHLIEBHABER"INNEN

Literatur-Quiz

Cover mit Rotfolien-
Veredelung und Spotlack

N,

Das groBe Literaturquiz von A bis Z
Text: Gabriele Hatzfeldt, Georg Schumacher
Design: Stephanie Dunholter

fur Jugendliche und Erwachsene

120 Karten in einer hochwertigen Geschenk-
schachtel mit Rotfolien-Veredelung und Spotlack
11,8cmx 16,1 cmx4,4cm

P A 978-3-96455-034-7 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)
Mm@

SPRACH-QUIZ fur Spitzfindige

Finessen und Fallstricke
der deutschen Sprache

; )as oo b *____::_..._-— .
Deutsch = \ L
Ouiz —

Das grofBe Deutsch-Quiz

Text: Dirk Blechschmidt

Boxdesign: Stephanie Dinholter

fur Jugendliche und Erwachsene

Inhalt: 75 Karten, 1 Bleistift, 1 Sanduhr,

1 Notizblock, Leporello
13cmx19cmx52cm
978-3-96455-155-9 | € 19,95 (D), € 20,50 (A)

9 |‘78:’>964‘|551559H @

Quiz 111

Was man WIRKLICH WISSEN muss

s
e
P
2 - o - x
B o 1 |
- i |
,ﬁ.f“’/ ,
f‘_‘/“’ x
- - »
1S a x
v |
‘/.h
P
// »

Das groBe Quiz der Allgemeinbildung

Text: Birgit Fricke, Lara Tunnat
Design: Stephanie Dunholter

fur Erwachsene
500 Karten in einer Geschenkschachtel

26cmx 19cm x 7cm
978-3-89777-880-1 | € 29,95 (D), € 30,80 (A)

9 ”783897“778801” @

Veredelung mit
Spotlackierung

Das groBe Quiz der vergessenen Worter
Text: Gabriele Hatzfeldt, Georg Schumacher
Design: Christina Kolsch

fur Erwachsene

75 Karten in einer hochwertigen
Geschenkbox mit Spotlack-Veredelung
10cmx 153 cmx3cm
978-3-96455-213-6 | € 12,95 (D), € 13,40 (A)

9 |‘783964“5’52136H @



12 Quiz

Kompaktes Wissen auf Karten — der
ALLROUNDER unter den Quiz-Reihen

Jede Quiz-Box

fur Jugendliche und Erwachsene
jeweils 100 Karten in einer
Geschenkbox mit Klappdeckel
Karten: 6,6 cm x 10 cm |
Schachtel: 9cm x 13 cm x 4,3 cm

€8,95(D), €9,20 (A)

@

Quiz-Box Das Alleswisser-Quiz Quiz-Box Denksport-Mix
978-3-96455-214-3 978-3-96455-194-8
QI QT

Querdenken Allgemeinwissen
978-3-89777-954-9 978-3-89777-845-0

9 ”7 ” 549” 9 H?S “ H

83897779 3897778450

Quiz 113

Display Quiz-Boxen
je 2 Exemplare aller Quiz-Boxen

3614 | VE: 16 Stiick |
VK-Wert: € 143,20 (D), € 147,20 (A)

JLHIIN @) ¢ v

33477"036148

Optische Illusionen Gehirnjogging
978-3-89777-846-7 978-3-89777-847-4
i i

Kopf-Training 1Q-Workout
978-3-89777-903-7 978-3-89777-904-4

9 H? “ H 9 H7 H “

83897"779037 83897"779044
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116 Knobeleien & Denksport

Knobeleien & Denksport 117

Schritte Fur alle, die AUCH IM ALTER
ZUM BESSEREN

GEISTIG FIT BLEIBEN wollen
Geddachtnis

;@';

« 50 alltagstaugliche und praktische Ubungen
\‘  einfach zu erlernende Erinnerungstechniken
I| 1 “I et . . . . e . 3 .o
B ket haben Sl m * trainiert Kreativitat und Assoziationsvermogen
MIE wigp L el
"HK-',H .5. Dig 55" e e 1} “ wathen S 850 e W
B s G ""t vfd PN :.-.r ‘-.: pp— PRLLR \
T Wiy '._."' n‘huﬁ ‘.-_.| ‘
W r e Wielesd ' Geistig fit bleiben mit

abwechslungsreichen
und einfachen Ubungen
fiir den Alltag

*

BOX MIT SPOTLACK-
VEREDELUNG

Hameh
qipe: Assasiieret S S
Ll P"“rcﬂr

Marz 2024

50 Schritte zum besseren Gedachtnis
Text: Nicola Berger
Illustration: Dorina TeBmann
Design: Silke Klemt, Stephanie Dinholter
fur Erwachsene
50 Karten | in einer hochwertigen Geschenkbox
mit Spotlack-Veredelung
138cmx 18,5cmx 3,3cm

978-3-96455-268-6 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

TR )

783964552686




118  Knobeleien & Denksport Knobeleien & Denksport 119

UNTERHALTSAMER Denksport -
ATTRAKTIV verpackt

(pay
-@_

* 50 Karten mit abwechslungsreichen Denksportaufgaben
» kompaktes Training fir zwischendurch
o attraktives Design fur junge Denksportler*innen

Jede Denksport-Box
Design: WeiB3-Freiburg,
[llustration: Florian Scheuerer

fur Erwachsene
50 Karten in einer Schachtel

94cmx13,3cmx2,4cm
€9,95(D), €10,30 (A)

G

Denksport fiir Superhirne

Text: Philip Kiefer

Brain-Challenge gefallig?

50 abwechslungsreiche Denksportaufgaben bringen
den Kopf in Schwung und das Gehirn auf Trab.

978-3-96455-226-6

9“78 " “

3964552266

Denksport fiir Grips-Athleten
Text: Martin Simon

Lust auf ein bisschen Ausdauersport fiirs Hirn? 50
abwechslungsreiche Denksportaufgaben dehnen die
Synapsen und steigern die Denkleistung!

978-3-96455-230-3

9“7 H “

83964552303

P |
Y
g
v ——r
# | R
s
! .
’ ‘
: 2 .
¢ 7
il =

Denksport fur Kopfakrobaten
Text: Oliver Domzalski

Denksport fiir Knobelmeister
Text: Bettina Domzalski

Bereit fur neue Herausforderungen?
50 abwechslungsreiche Denksportaufgaben
prifen die eigenen Knobel-Fahigkeiten!

978-3-96455-159-7

9”78 "55159j

3964

Lust auf eine Runde Kopfakrobatik? Mit diesen
50 abwechslungsreichen Denksportaufgaben
und Ratseln bleibt das Hirn gelenkig!

978-3-96455-157-3

‘78 ” “

3964"551573

i
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120  Knobeleien & Denksport

GEZIELTES und EFFEKTIVES Kopf-
training — SCHRITT fur SCHRITT

Knobeleien & Denksport 121

* mit aufsteigendem Schwierigkeitsgrad
» gezielte Trainings fur Logik, Kreativitat oder Taktik
* in edlem Design mit Sonderfarben

TRAINIERE DEIN DENHEN
50 SCHRITTEN e

Jedes Trainiere dein DENKEN
in 50 Schritten

Text: Charles Phillips Display Trginiere dein DENKEN ‘ Trainiere d.ein LOGISCHES DENKEN
fiir Jugendliche und Erwachsene in 50 Schritten in 50 Schritten

50 Karten und Leporello je 4 Exemplare aller Hilft dabei, komplexe Probleme durch
in einer Schachtel Trainere dein DENKEN-Boxen eine logische Betrachtungsweise zu
94cmx133cmx25cm 99553 | VE: 12 Stiick erfassen und zu losen.

€9,95(D), €10,30 (A) VK-Wert: € 119,40 (D), € 123,60 (A) — 978-3-96455-221-1

(01D O 2 ‘ I ) ¢ WA
4 "033477"995537" 9 "783964"552211

Trainiere dein KREATIVES DENKEN

in 50 Schritten

Hilft dabei, auf unbekannte oder Uber-
raschende Situationen mit Uberzeu-
genden Losungen zu reagieren.
978-3-96455-220-4

9 H?SS?(SAHSSZZOAH

Trainiere dein TAKTISCHES DENKEN
in 50 Schritten

Hilft dabei, vorausschauend zu
planen und fir jedes Szenario das
bestmagliche Ergebnis zu finden.

978-3-96455-222-8

9 H783964”552228H




122 Knobeleien & Denksport

Echtes TETRIS™-FEELING, s
ganz ohne Batterien ks

LIZENZPRODUKT!
:@:

» der Computerklassiker fur Stift und Papier
e 50 knifflige Tetris™-Ratsel in 3 Schwierigkeitsgraden
* mit Wegwisch-Stift

ET

b’ L
F o

Tetris™-Ratselblock

AL g
= . - - Text: Dr. Gareth Moore

fur Jugendliche und Erwachsene
Ringbuch mit 70 abwischbaren Seiten und
Wegwischstift mit integriertem Radierer
11,7cmx21,3cmx 2,0 cm

978-3-96455-127-6 | €9,95 (D), € 10,30 (A)

@ @ 9 H783964”55’1276” @

ETR! I ETRI

Display Tetris™-Ratselblock
8 Exemplare von Tetris™-Ratselblock
99624 | VE: 8 Stiick | VK-Wert: € 79,60 (D) , € 82,40 (A)

03

34777996244

4

Knobeleien & Denksport 123

KOMPAKT VERPACKTE Ecken,
um die man denken muss

Jede 110%-Box

* 100 spielerische und kreative Denk-Anstof3e fiur Jugendliche

und Erwachsene
100 Karten in einer

e vom ,Um-die-Ecke-Denker”-Profi Georg Schumacher Geschenkbox mit

und ,Ratsel-Papst” Stefan Heine

110% um die Ecke denken

Text: Georg Schumacher
[llustration: Florian Scheuerer
Design: Silke Klemt

978-3-96455-180-1

9 “ 64“55 ”
-

7839 1801

110% Denksport
Text: Stefan Heine

Illustration: Bianca Schaalburg
Design: Lydia Kef3ner

978-3-89777-966-2

9 ”78 H H

3897779662

Spotlack-Veredelung
11,3cmx12,7cmx85cm

€14,95(D), €15,40 (A)

@

o -

F ‘EH YO 4
¢ & = /8

Rl /) sy © M
:J]!, 5!

i

110% Gehirnjogging

Text: Stefan Heine
Illustration: Florian Scheuerer
Design: Silke Klemt

978-3-96455-196-2

9 H 64“551962H

7839

110% Querdenken
Text: Georg Schumacher
[llustration: Bianca Schaalburg
Design: Stephanie Dunholter

978-3-89777-856-6

9 H7 8 H 5 66“

3897778



SPIELERISCHE UBUNGEN zum
Um-die-Ecke-Denken

Querdenken — um die Ecke denken

Text: Georg Schumacher
Illustration & Design: Christina Kolsch

fur Erwachsene

. Inhalt: 75 Karten, Sanduhr, Notizblchlein,

Bleistift, Anleitung
130cmx 19,1 cmx 4,5cm

25135 € 19,95*/Stiick

033 25‘I350‘|

477

o "

*unverbindliche Preisempfehlung ‘

Knobeleien & Denksport 125

ORIGINELLE WORTRATSEL fir
Sprachspiel-Fans

.‘@:
* Wortratsel, die intuitiv gelost werden miissen

» 600 abwechslungsreiche Ratsel
» verschiedene Schwierigkeitsgrade

Von leichten bis zu
herausfordernden
Wortratseln, die intuitiv
gelost werden miissen

KCHMUT zE r
? HLZFLLER

FRWERMAN

INRCHTKT () yocHMUTZE
- K \.\OLZFALLER Schwer von Begriff

Text: Ralf zur Linde

N Design: Silke Klemt

EHRMAN : 4

FEU ER\IJ f1u5r5J§gStrécrj]l|che und Erwachsene
138cmx121cmx7,6cm

;
\NNEN ARCH\T EK 978-3-96455-293-8 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)
) @
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Fine BUNTE RATSEL-MISCHUNG
rund ums Lesen und Literatur

Das Literatur-Ratselbuch
T Text & Ratsel: Stefan Heine

Dﬂrs P — Cover: Stephanie DUnhblﬁer
e Lo e Bt i Inhaltsdesign: Stefan Heine

- mit vielen Illustrationen
thﬂrﬂtllr' uiT SPOTIACK fir Erwachsene
s L - 120 Seiten
Rﬂtﬂﬂlh“ﬂh VEREDELUNG ?gofjschur gw{tOSpottackf\/eredelung
8cmx21,0cm
ot — | 978-3-96455-162-7 | £ 9,95 (D), € 10,30 (A)

9 “783964“55‘]627‘| @

Ratsel, Denksport und Knobeleien
AUF XXL-KARTEN

o . ‘} J. X
L j g f
WY ey T *M
Stundenlanger Such- und ."i

RatselspaB auf XXL-Karten! da i’, el ,'

Kompaktes Booklet mit
zahlreichen farbigen
Abbildungen und 250 Ratseln

Die grof3e Box der ratselhaften Karten
Text: Elke Vogel

Design: Silke Klemt

fur Erwachsene

10 Faltplane, 208-seitiges Ratselbuch
in einer Schuberbox

Faltplane: je 44 cm x 31 cm |
Schachtel: 13,1 cm x 18,8 cm x 5,4 cm

978-3-96455-201-3 | € 19,95 (D), € 20,50 (A)

9 H783964“552013H @

ALTPLANE 1M
L FORMAT

Knobeleien & Denksport 127

VERTRACKTE KNOBELEIEN mit
dem legendaren Meisterdetektiv

:@;
* unterhaltsamer Denksport auf 100 Karten

e Erfolgsgarant Sherlock Holmes
* hochwertige Geschenkbox, aufwandig illustriert

16,1 cm

Clever wie Sherlock

Text: Elke Vogel

[llustration: Dorina TeBmann

Design: typocepta

fur Jugendliche und Erwachsene

100 Karten in einer Geschenkschachtel
mit Goldfolien-Veredelung

11,8cmx 16,1 cmx 5,4 cm

978-3-89777-459-9 | € 14,95 (D), € 15,40 (A)

9 “78 599‘

3897774

*

MIT SILBERFOLIEN-
VEREDELUNG

Schlau wie Sherlock

Text: Elke Vogel

[lustration: Dorina Tessmann

Design: Andrea Janas

fur Jugendliche und Erwachsene

100 Karten in einer Geschenkschachtel
mit Silberfolien-Veredelung

11,8cmx 16,1 cm x 5,4 cm

978-3-96455-160-3 | € 14,95 (D), € 15,40 (A)

LTI =)

83964551603
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Verbluffende KARTENTRICKS

einfach erklart

Die magische Welt der Kartentricks
Text: Anke Kipper

Design: Martin Glick

fur Jugendliche und Erwachsene
Buch in einer Box, mit Skat-Kartenset

19cmx13cmx54cm
28036 | € 14,95%/Stlick

4 H03 H “

34777280367

KNOBELEIEN FUR LICHTE MOMENTE

und zundende ldeen

iy
-

Streichholzratsel

Text: Anke Kiipper

Design: Martin Glick

fur Erwachsene

50 Karten in einer Box,

mit Streichholzern
12,2cmx 16,2 cm x 5,4 cm

4029 | €12,95*/Stiick

4 H03 H “

34777040299

Reibe-0ptik

Streichholzspiele

Text: Anke Kipper

Design: Chris Campe

flr Erwachsene

50 Karten in einer Box,

mit Streichholzern
16,2cmx12,2cmx5,4cm

28029 | € 12,95*/Stiick

4 “O H H

33477"280299

Knobeleien & Denksport 129

Knoten-Klassiker — SCHRITT

FUR SCHRITT erklart

:@:

* jeweils 50 handliche Karten

¢ Schniure enthalten

In edler
Metallbox

AR TN - BT ST R

- <>

*unverbindliche Preisempfehlung

19 cm

Die Knotenbox

50 Knoten-Klassiker fur
Freizeit, Sport und Alltag
Text: Tobias Bungter
[llustration: Arno Kolb
Design: Dagmar Gruhl

fur Erwachsene B

2 Knotenschntire zum Uben,
50 Karten in einer Dose
20cmx 16 cmx 4,2 cm

4006 | €16,95*/Stiick

4 H033477|‘ “

040060

Im trendigen
Retro-Design

Die grof3e Box der Knoten-Klassiker

Text: Tobias Bungter

[llustration: Arno Kolb

Design: Martin Glick

fur Erwachsene

Inhalt: 50 praktische Knoten auf 50 hand-
lichen Karten mit einfachen Schritt-fur-
Schritt-Abbildungen, 2 Schniire zum Uben
13cmx19cmx 5,4 cm

4014 | € 14,95%/Stiick

4 HO3 H “

34777040145



Outdoor-Spiele 131

FUSSBALL-FIEBER fur zu Hause

Februar 2024

Tisch-FuBball
aus Holz mit Kunststoff-Figuren

@ \“ Inhalt: 1 Tischkicker mit Punktestandanzeiger,
2 FuBballe

Spielfeld: 50 cmx 31T cmx 11 cm |
2 FuBbille inklusive! 1 000

Box:51cmx31cmx75cm
92134 | VE: 1 Stiick | € 34,95€*/Stlick

033477792134

Der perfekte SPIELSPASS IM FREIEN OUTDOOR-GESCHICKLICHKEITSSPIEL

Auspacken und
direkt losspielen

‘ \ r/ l l l l‘

1‘ - . = - '
k
. Wooden Games Collection — Kubbs
Beach Ball Ny 21-teiliges Kubbs-Set aus Holz |
Inhalt: 2 Schlager, 2 Balle o B Inhalt: 1 Konig, 10 Kubbs,

Schlager aus Holz 6 Wurfstabe, 4 Eckpfosten

Balle aus Kunststoff w 1 Spielanleitung
18cmx 29,6 cm x 4,5cm 265cmx16cmx9cm
92116 | € 14,95*/Stiick 92095 | € 34,95*/Stiick
R R
033477920959

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH






134 Geduldspiele

NACHEALTIG!
Be clever! Bamboo aus schrell nachwach-
P U Z Z l.e in natlrlichem Design

plastikfreie Aufien-
verpackung

Be clever! Bamboo Puzzle
Gestaltung: Kreativbunker

aus Bambus

ab 8 Jahren
7,6cmxbcmxbcm
4-fach sortiert | im Display

92048 | VE: 12 Stiick | € 5,95*/Stiick

4 H033477“920485“ g

45cm

DER
KRISTALL

Be clever! Classic Puzzle Natur
Gestaltung: Kreativbunker

aus Holz
9cmx7,7cmx9cm
4-fach sortiert | im Display

92129 | VE: 8 Stiick | € 7,95*/Stiick

! LA =
4 7033477921291

7cm

Geduldspiele 135

Be clever! Multicolor Puzzle

Im 3er Set fiir extra
langen Knobelspal

Be clever! Multicolor Puzzle
Gestaltung: Kreativbunker

Geduldspiele in 3
verschiedenen Designs | aus Holz
25cmx85cmx8cm

92130 | € 14,95*/Stiick

4 ‘033477 921307

SR

Mosaik violett Doppelkreuz blau Relief gelb

Be clever!

Smart Puzzles bunt

Design: Martin Glick

Geduldspiele in 6

verschiedenen Designs | aus Holz
in transparenter Geschenkbox
6-fach sortiert | im Display
55cmx55cmx55cm

92050 | VE: 12 Stiick | € 6,95%/Stiick

Blume grun 4 “033477”920503" g

-

B CLi¥gR

Kafig rot Kugel orange

*unverbindliche Preisempfehlung
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Era of Puzzles —

Die Saulen von Olympia

Era of Puzzles —

Der keltische Knoten

Geduldspiele 137

Era of Puzzles - ]
Kostbare Relikte il

Von einfach bis
herausfordernd

Ea Tt N ft_*’:‘r-‘l’.ﬁ.";v.

In der Tradition
des antiken
Griechenlands

3 Holzpuzzle

* Era of Puzzles - Die Saulen von Olympia
9cmx8cmx8cm

MIT GOLDFOLIEN-
VEREDELUNG

92132 | VE: 4 Stiick | € 12,95*/Stlick

4 HU “ H

334777921321

MIT GOLDFOLIEN-
VEREDELUNG

)
—
= f--f/' 3

fﬁ!ﬁrz:h

r
+ ——

AP il

Inspiriert von
keltischer Knoten-
Tradition

Era of Puzzles — Kostbare Relikte

* Era of Puzzles - Der keltische Knoten Inhalt: 3 Holzpuzzle, 2 Metallpuzzle

9cmx8cmx8cm 26cmx165cmx5cm
92133 | VE: 4 Stiick | € 12,95*/Stlick 92131 | VE: 4 Stiick | € 19,95*/Stlick

ks, - =T b '
g 1 . 2
4 ”033477“92 1 338H 4 “0 ” ||

334777921314

MIT GOLDFOLIEN-
VEREDELUNG

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH



138  Geduldspiele

Albert Einsteins Gedankenschloss

Albert Einsteins Gedankenschloss

aus Holz | in einer Geschenkbox mit
Klappdeckel und Silberfolien-Veredelung
ab 8 Jahren

15cmx 14,7 cm x 4 cm

92105 | VE: 4 Stiick | € 14,95*/Stiick

4 H 7“ 5“

033477792105

Professor Puzzle
Heavy Metal

Y N

Logikratseln auf
jeder Box

DER KNoTEN

Box mit
Silberfolien-
Veredelung

Up & Down Relax

Gestaltung: Tanja Thiele
9.4cmx2,2cm

4-fach sortiert | im Display 4-fach sortiert | im Display

92093 | VE: 27 Stiick | € 5,95*/Stlick 92120 | VE: 24 Stiick | € 4,95*/Stiick

4 ‘|0U34|7”7|H920935H Q 4 “033477”921208” g

Professor Puzzle — Heavy Metal

aus Metall
52cmx5cmxb,2cm

Professor Puzzle Matchbox Puzzles
68cmx4,7cmx2cm
15-fach sortiert | im Display

92059 | VE: 75 Stiick | € 3,95*/Stiick

4 ‘|033477|‘920591|| g

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH (auBer Up & Down Relax)



Kinderspiele 141

Spannendes 3D-RATSEL-
ABENTEUER fur kleine Spurnasen

ESGI\PE-GI\MES -
» 21 Ratsel schulen das Lese- und Zahlenverstandnis BEI MI]?ES-
» kooperativer Spielspal3
» eine spannende Geschichte in 3 unabhangig spielbaren Teilen

e

Spannende Lo ‘ Lésungskarten MIT 3D-HAUS
Geheimbotschaften verraten den ZUM AUFBAUEN
T richtigen Code

pAs GEHEIMNISVOLLE
HAUS
| giN 3D _RATSEL-ABENTEUER

Das geheimnisvolle Haus

Illustration: Folko Streese
Gestaltung: Michaela Kienle

16cmx11,8cmx 4,5 cm
90140 | € 18,95%/Sttick

LIEIT) T
. |

0334777901408

SO WIRD'S GESPIELT

+ Die Aufgabe ist es, gemeinsam die Geheimnisse rund um das Haus zu luften.

+ Das Spiel ist in 3 Teile unterteilt. Zu jedem gehort eine Geheimbotschaft.

« Die Spielenden starten mit der ersten Geheimbotschaft und ratseln sich von
Karte zu Karte.

« Ein Teil der Ratsel lasst sich nur mit der UV-Lampe losen.

» Nachdem die Spielenden den ersten Teil erfolgreich gelost haben, entscheiden
sie, ob sie ihr Abenteuer direkt oder zu einem spateren Zeitpunkt fortsetzen
wollen.

" INHALT
—_—— — _..’

21 Ratselkarten | 3 Geheimbotschaften | 3 Tipp- und 3 Losungskarten | 4 Haus-
bauteile | T UV-Lampe | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung



142 Kinderkartenspiele

QUATSCH AUF KARTEN
zum Kaputtlachen

Kinderklassiker 143

Tolle SPIELEKLASSIKER
in der BLECHDOSE

"7
|
I-
b
%
v

DIE ERFOLGREICHEN
QUATSCHRATSEL

a5 @)

Fischers Fritz

Text: Peter Neugebauer
[llustration: Pe Grigo

50 Karten in einer Schachtel
10cmx153cmx3cm

90387 | € 9,95*/Stiick

0334777903877

i@

lusﬁges
Quatschqn_,liz

L

I

Lustiges Quatschquiz

Text: Christian Kruchten
[llustration: Pe Grigo

50 Karten in einer Schachtel
10cmx153cmx3cm
90146 | € 9,95%/Stiick

Marz 2024
4L+ 2-6 ca.10
[ X X ]
am (01 (@
Was war wo?

Autor: Tim Rogasch
|llustration: Monika Suska

Inhalt: 48 Karten, 1 Spielanleitung

7cmx10cmx2cm
90165 | € 6,95*/Stlick

i @
4 "033477"901651

LA Ty

'\ TCHSEME g
H&ﬂ“‘ﬁ'

F

a4/ @]

Ich sehe was, was du nicht siehst

Illustration: Monika Suska

Inhalt: 40 Karten, 1 Spielanleitung

7cmx10cmx2cm
90154 | € 6,95*/Stlick

-
\J WLHITRI &)
= 4 0334771901545

i 34 @)

Ich packe meinen Koffer
Illustration: Monika Suska

Inhalt: 39 Karten, 1 Spielanleitung

7cmx10cmx2cm
90352 | € 6,95*/Stlick

4 H033 |‘903525‘|

477

Marz 2024

Display Spiele-Klassiker
genaue Bestlckung S. 151

90326 | VE: 12 Stiick |
VK-Wert: € 83,40*

LI @) ¢
0 903266

33477

4 ‘

a4 @]

Wer bin ich?
llustration: Monika Suska

Inhalt: 40 Karten, 1 Spielanleitung
7cmx10cmx2cm

90155 | € 6,95*/Stlick

4 ”033477"901552‘| @

i 54 @)

Schwarzer Peter
|llustration: Monika Suska

Inhalt: 37 Karten, 1 Spielanleitung
7cmx10cmx2cm

90296 | € 6,95*/Stiick

4 ”033477“902962” @

rti T
Lustige Quatschratsel 4 " , L !"i' I 7
Text: Peter Neugebauer I bl (Juatsc ijunz
[lustration: Pe Grigo ) ;

50 Karten in einer Schachtel
10cmx 153cmx3cm

90298 | € 9,95*/Stiick

4 ”03 ” “

34777902986

i #(@

Pantomime fiir Kinder
[llustration: Monika Suska

i 54(@

Mau-Mau fiir Kinder

i : Design: Anoka Design Studio
Display Lustige Kartenspiele Inhalt: 40 Karten, 1 Spielanleitung Inhalt: 36 Karten, 1 Spielanleitung
genaue Bestiickung S. 151 7cmx10cmx2cm : 7cmx10cmx2cm

et

5
4 ¢ ‘*jﬁ

99518 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40*

L @ @
4 "033477"995186

*unverbindliche Preisempfehl

ung

90391 | € 6,95*/Stiick

4 ||033477 903914

90321 | € 6,95*/Stiick

4 ”033477 903211



144 Pocket Games Kidz

MINI-Spiele und -Quizze

Pocket Games Quiz

Text: Elke Vogel
Gestaltung: Kreativbunker

6 verschiedene Mini-Quizze mit
jeweils 100 Fragen
7cmx48cmx2cm

6-fach sortiert | im Display

90374 | VE: 48 Stiick | € 2,95*/Stlick

4 “033477“903747“ g

Pocket Games Kidz
Gestaltung: Kreativbunker

6 verschiedene Mini-Spiele im
praktischen Taschenformat
7cmx 4,8cmx2cm

6-fach sortiert | im Display

90320 | VE: 48 Stiick | € 3,95*/Stiick

4 HDZ’J477||9D3204‘| Q

*unverbindliche Preisempfehlung

QUIZZEN fur Kids

[EX

Februar 2024

= | FuBball
Text: Matthias Leo Webel
978-3-96455-297-6

9 |‘783 “ 2976

96455

Allgemeinwissen Unglaublich, aber wahr
Text: Nicola Berger Text: Carola von Kessel
978-3-96455-149-8 978-3-96455-109-2

9 ||78 “ H 9 H?S || “

39647551498 3964"551092

v
& PTERDE »
Verriickte Tiere Pferde
Text: Anke Kiipper Text: Carola von Kessel

978-3-96455-257-0 978-3-96455-104-7

2570“ 9 H?S || “

3964"551047

9 "78 ”

3964755

e e

R

B&EKET

ieke &y

g 3
Dinosaurier Tiere
Text: T & T media world - Text: T & T media world -
Die Ideealisten - Jirgen Winzer Die Ideealisten — Jiirgen Winzer
978-3-96455-150-4 978-3-96455-103-0
i I

Pocket Quiz junior 145

Jedes Pocket Quiz junior

50 Karten in einer Schachtel
75cmx10cmx25cm

€5,95(D), €6,20 (A)

Gl

s~ I NEU

B o DEMABEIN Februar 2024
L

Display Pocket Quiz junior
genaue Bestiickung s. Seite 150

99615 | VE: 24 Stiick |
VK-Wert: € 142,80 (D), € 148,80 (A)

W @) ¢
4 1033477"996152

Schlaumeier Mdrchen & Sagen
Text: Nicola Berger Text: Anton Dietz
978-3-96455-105-4 978-3-96455-233-4

9 ||78 H || 9 |‘78 || “

3964551054

3964552334

POCKET
QUIZ I

ge.e

WELTEAUM

Weltraum Natur
Text: Jirgen Winzer, Anton Dietz Text: Jirgen Winzer, Anton Dietz
978-3-96455-187-0 978-3-96455-188-7

9 V?g H 1870" 9 |‘783 || “

3964755 964551887

Erde Erfindungen
Text: T & T media world — Text: Jurgen Winzer,
Die Ideealisten —Jurgen Winzer Anton Dietz

978-3-96455-110-8 978-3-96455-262-4

9 ||78 H || 9 H?S || “

3964551108 3964552624



146

Quizze zum STAUNEN

Kinderquizze

UND LACHEN

i@

Alle Quizze

durchgehend vierfarbig illustriert
100 Karten, ein Antwortblchlein
Karten: 6,6 cm x 13,3 cm

Box: 14,6 cmx 7,8 cm x 8,9 cm

€ 14,95%/Stiick

Das Quiz der Tiere

Text: Jean-Michel Jakobowicz

Illustration: Oliver Poli

100 interessante Fragen zu wilden und heimischen
Tieren zwischen Arktis, Wald und Wiste

90153

03347779015

Unglaublich, aber wahr! Das Quiz

Text: Valentin Verthé
[llustration: Thérese Bonté

Mit 100 verrickten Fragen und Fakten aus den Berei-
chen Sport, Unterhaltung, Wissenschaft, Technik uvm.

90299

03347779029

Das Rund um die Welt-Quiz

Text: Aurore Meyer
[llustration: Matthieu Roda

100 Fragen rund um den Kontinent
und seine Kulturen

90164

03347779016

Mein Korper — Das Quiz

Text: Sophie de Mullenheim

Illustration: Loic Méhée

100 spannende Fragen zum Wunderwerk
Korper

90396

03347779039

Das Dinosaurier-Quiz

Text: Jean-Michel Jakobowicz
[llustration: Esao Design

100 spannende Fragen und Antworten Gber T-Rex,
Triceratops und Co. warten darauf gelost zu werden

90376

033477790376

Das Junior FuBball-Quiz

Text: Valentin Verthé
Illustration: Patrick Chenot

100 spannende Fragen fur kleine
FuBballexpert*innen

90233

33477790233

Das Quiz der Erde

Text: Géraldine Maincent
Illustration: Loic Ménée
Uber 100 spannende Fragen
zum Thema Erde

90325
W
, -
;tr-h g o FT:-_ T= %

. vyt
b 4 “ [ JE7
fy SO

Das Schlaumeier-Quiz

Text: Anne Royer
Illustration: Adrien Siroy, Patrick Chenot

100 Schlaumeier-Fragen quer durch viele
Wissensgebiete

90208

347779020

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH

Kinderquizze 147

Das Allgemeinwissen-Quiz

Text: Géraldine Maincent
Illustration: Pacotine

100 spannende Fragen zu unserer Natur, der Erde,
Kultur, Sport und Uiber uns Menschen

90347

033477790347

Das Warum-Quiz

Text: Elisabeth Marrou
[llustration: Adrien Siroy, Patrick Chenot

100 Warum-Fragen zu den Themen: Tiere, Umwelt,
Natur, Wissenschaft, Entdeckungen u.v.m.

978-3-89777-695-1

7838977769

Das Quiz der Pferde und Ponys

Text: Laure Marandet
[llustration: Hélene Canac

80 Fragen zu den Themen: im Sattel, Pferde-
rassen, Korperbau, Pflege, Zubehar, Disziplinen

90207

03347779020



148  Mabel und Displays

Zur freien Bestuckung

*unverbindliche Preisempfehlung

Maobel und Displays

149

Bestellbar gemal3 Bestuckungsvorschlag

S e = S
o o o E (8]
L) L) ) (s} o =
) = < e < 3]
~ ~ ~ o ~ o
> > < =< < —
€ € £ £ £ <
o o o o o I
o~ o~ o~ — o~ s}
o~ o~ o~ 0 5= Lo
> > < — < o~
5 S = ot = >
o o o e o I
© © w© S 10 S
~ ~ ~F o ~ o~
o~ o~ o~ ~O o~ o~
1 2 3 1 2 3
1 2 3 1 2 3
Leerdisplay black tower Leerdisplay red tower Leerdisplay Drehsiule Pocket Quiz black stories Bodendisplay Drehsaule black tower Display black stories
. . - . i . i . je 2 Ex.
ietet Platz fiir 64 Exemplar : bietet Platz flr 64 Exemplare : ; i je 4Ex. : je 4Ex. : je _ _
bietet Platz flir 64 Exemplare ; 89014 P ; bietet Platz fiir 80 Exemplare 90058 black stories Der Tod auf Reisen NEU : 90058 black stories Der Tod auf Reisen NEU : 70058 black stories Der Tod auf Reisen NEU
89323 : 89027 90085  black stories Creepy! NEU : 90085  black stories Creepy! NEU : 90085  black stories Crgepy. NEU
[ ) : T e
ab Seite 10 ab Seite 28 Hl” ‘I‘”HH |” m |||‘|H‘ b Seite 98 90045  black stories Bloody True Crime 90045  black stories Bloody True Crime ack stories .
4 0334771034809 410334771035288 ¢ 4 los3arriosezosl 20 2EE 90046 black stories Real Crime 90046 black stories Real Crime 90049 black stories True Crime
’ 90047  black stories Shit Happens 90047  black stories Shit Happens 90050 black stories Daily Disasters
.......................................................................................................................................................................... 00048 black stories 1 00048 black stories 1 90051  black stories Funny Death
90049  black stories True Crime 90049  black stories True Crime 90175 black stories V.LP. Fails
black stories black stories junior 90050  black stories Daily Disasters 90050  black stories Daily Disasters 90176 btack"stor\es Da lacht der Sensenmann!
90051  black stories Funny Death 90051  black stories Funny Death 3588 | VE: 18 Stiick | VK-Wert: € 233,10
A n a 90052  black stories Leichen, Pech & Pannen 90052  black stories Leichen, Pech & Pannen
Titel neue EAN alte ISBN Titel neu Titel alt neue EAN alte ISBN 90175  black stories VLP. Fails 90175  black stories VLP. Fails . H(UU!‘UUUHHLH!UJL ab Seite 10
black stories Bloody True Crime 4033477900456 | 9783964552068 Auf heifer Spur | red stories 4033477900890 | 9783897779280 90176 black stories Da lacht der Sensenmann! 90176 black stories Da lacht der Sensenmann!
je 3 Ex. je 3 Ex.
black stories Daily Disasters 4033477900500 | 9783897779716 Back to School | school stories 4033477900883 | 9783897779761 90053  black stories Epic Fails 90053  black stories Epic Fails
90054  black stories Vorsicht, Verschworung! 90054  black stories Vorsicht, Verschworung!
black stories English 4033477900579 | 9783897773646 Echt wahr! true stories 4033477900920 | 9783964550699 90055  black stories Medizin 90055  black stories Medizin
. E . . . 90056  black stories Psycho 90056  black stories Psycho
black stories Epic Fails 4033477900531 | 9783964550392 FuBballfieber fuBball stories 4033477900890 | 9783897779280 je 3Ex. ‘ . 99541 | VE: 64 Stiick | VK-Wert: € 828,80°
black stories Funny Death 4033477900517 | 9783897776173 It's magic! magic stories 4033477900999 | 9783964551221 90057 black stories English
90021 black stories Stadt Land Tod | VE 6 .
. ) . . . . ab Seite 10
black stories Leichen, Pech & Pannen 4033477900524 | 9783964551429 Marchenzauber | rainbow stories 4033477900920 9783964550699 je 4Ex. 4 70334777995414
90075  black party Das Varieté des Todes
black stories Medizin 4033477900555 | 9783897777873 Pferdeglick pferde stories 4033477900906 | 9783964551450 90076  black party Der Tod des Paten
. 90077  black party Ruhe in Frieden, Sherlock
black stories Nr. 1 4033477900487 | 9783897772120 Quatsch & Co. | funny stories 4033477900876 | 9783964551214 90082 black party Dying at the Discotheque
black stories Psycho 4033477900562 | 9783964551443 Ruf der Wildnis | adventure stories 4033477900913 | 9783964550095 Je 6 Ex. . .
90083  black stories Das Spiel
black stories Real Crime 4033477900463 | 9783897775442 Sherlock & Co. | detective stories 4033477900869 | 9783964550675 3582 | EK-Wert netto: ca. € 740,-
black stories Shit Happens 4033477900470 | 9783897777118 Spitzenreiter rekorde stories 4033477900982 | 9783964552105 H m |IH|””“|“ “I ||I‘ b Seite 10
4 '033477"035820
black stories Tatortreiniger 4033477900449 | 9783964552518 Unglaublich! unbelievable stories | 4033477900944 | 9783964551467
black stories True Crime 4033477900494 | 9783964550651 Pink! NEU pink stories 4033477901941 | 9783897774865
black stories Vorsicht, Verschworung! 4033477900548 | 9783964551436



150  Mdbel und Displays

Bestellbar gemal3 Best

30cmx 75¢cm x 30 cm

1

Drehsaule Pocket Quiz

je7Ex.

52969  Pocket Quiz Alltagsfragen NEU

52310  Pocket Quiz Ratsel-Mix

50019  Pocket Quiz Allgemeinwissen

50033  Pocket Quiz Gehirnjogging

50286  Pocket Quiz Alltagsratsel

50569  Pocket Quiz Deutschland

50576  Pocket Quiz Denksport

50620  Pocket Quiz Stadt - Land - Quiz

je 6 Ex.

50996  Pocket Quiz Save the planet

51542 Pocket Quiz Verriickte Natur

51955  Pocket Quiz Logikratsel

52273  Pocket Quiz Modernes Allgemeinwissen
99683 | VE: 80 Stiick | VK-Wert: € 476,00 (D), € 496,00 (A)

4 “033 “996831

o ab Seite 98

2

Display Pocket Quiz

je 2 Ex.

52969  Pocket Quiz Alltagsfragen NEU

50019  Pocket Quiz Allgemeinwissen

50033  Pocket Quiz Gehirnjogging

50286  Pocket Quiz Alltagsratsel

50576  Pocket Quiz Denksport

50620  Pocket Quiz Stadt - Land - Quiz

50996  Pocket Quiz Save the planet

515635  Pocket Quiz Kopfnlsse

51542  Pocket Quiz Verriickte Natur

51955  Pocket Quiz Logikratsel

52273  Pocket Quiz Modernes Allgemeinwissen
52310  Pocket Quiz Ratsel-Mix

3653 | VE: 24 Stiick | VK-Wert: € 142,80 (D), € 148,80 (A)

4 |‘03 ||0365

3477 37

ab Seite 98

4 H033477

4 HCB |‘996480

€

o

~

o~

>

(e

o
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o
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o
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2 3
£ 5
~ @)
© —
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[S) ()
o) fee]
o~ o~
— o~
< <
= =
[S) [S)
~0 o~
Ne) e}
o o~
6
3
Display Pocket Quiz junior
je 2Ex.

52976  FuBball NEU
52624 Erfindungen
51498  Allgemeinwissen
51504  Dinosaurier
51108  Erde

52334 Marchen & Sagen
51887  Natur

51047  Pferde

51054  Schlaumeier
51030  Tiere

52570  Verrickte Tiere
51870  Weltraum

99615 | VE: 24 Stiick | VK-Wert: € 142,80 (D), € 148,80 (A)

506125 ab Seite 145
4
Display Knobel-Escape-Spiele
je 3Ex.
90170  Mysterium im Kloster NEU
je 1 Ex.

90351 Die verlassene Bibliothek
90395  Der ratselhafte Zauberwald
90141 Das Geheimnis von San Marco
90380  Seefahrtins Ungewisse
90149  Verborgen im Museum

99648 | VE: 8 Stiick | VK-Wert: € 103,60*

ab Seite 37

3477

5

Display Quiz-Boxen

je 2Ex.

52143  Das Alleswisser-Quiz
51948  Denksport-Mix

26,5cm x 32 cm x 24 cm

78467
78474
79044
79037
78450

79549

uckungsvorschlag

21.5cmx 27,4 cm x 13,4 cm

29cmx 185cmx10cm

Optische Ilussionen
Gehirnjogging
1Q-Workout
Kopftraining
Allgemeinwissen
Querdenken

3614 | VE: 16 Stiick | VK-Wert: € 143,20 (D), € 147,20 (A)

: 4“033477“036148

6

ab Seite 112

Display Denglisch to go

je 3Ex.

90399
90291
90386
90276

Everything is in butter, boss!
Now goes me a light up
That's the yellow from the egg
My English is under all pig

90356 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40*

D4 H0331.77 903563

ab Seite 88

7
Display Classic Quiz
je 4 Ex.
52327  Classic Quiz Weltgeschichte
je 2 Ex.
52280  Classic Quiz Weltreise
51979  Classic Quiz Literatur
51986  Classic Quiz GroBe Personlichkeiten
51993  Classic Quiz Allgemeinwissen

99507 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40 (D), € 122,40 (A)

L4 H033477 995070

ab Seite 108

"
e

315cmx 27 cmx 15 cm

31,5cmx 27 cmx 15 cm

1 12
8
Display Karten-& Wiirfelspiele
je 2 Ex.

90173  Spielesammlung to go NEU
90145  Kryptx

90148  Upwarts!

90161 Lucky Beach

90319  Calavera

je1Ex.

90382 Namaste

90390  Sailorman Dice

90330 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 155,40*

4 ” 77“

0534771505303 20 Seite 56
9

Display DENKEN in 50 Schritten

je 4 Ex.

52228  Trainiere dein TAKTISCHES DENKEN in
50 Schritten

52211 Trainiere dein LOGISCHES DENKEN in
50 Schritten

52204  Trainiere dein KREATIVES DENKEN in
50 Schritten

99553 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40 (D), € 123,60 (A)

4 |‘D3 “99553

Ny y ab Seite 120
10
Display Kneipenquiz Erganzungssets
je 4 Ex.

90600  Kneipenquiz — Nagelneue Fragen
90284  Kneipenquiz — Neue Fragen
90359  Kneipenquiz - Parchenabend
90566 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 107,40*

4 “0 “905666

33477

ab Seite 80

*unverbindliche Preisempfehlung

295cmx19cmx 10 cm

16cmx21,5cmx 14,5cm
29cmx25cmx 15cm

13

"

Display Lustige Kartenspiele

je 4 Ex.

90387  Fischer Fritz

90146  Lustiges Quatschquiz
90298  Lustige Quatschratsel

99518 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40*

4 ”033477”995 186

ab Seite 142
12
Display Spiele Klassiker
je 2 Ex.

90165  Was war wo? NEU

90154  Ich sehe was, was du nicht siehst

90155  Wer binich?

90321 Mau-Mau fir Kinder

90352 Ich packe meinen Koffer
90391 Pantomime fiir Kinder
90326 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 83,40*

4 ‘033477“903266

ab Seite 143
13
Display black stories junior
je 2 Ex.

90194  pink! NEU

90086  Sherlock & Co.

90087  Quatsch & Co.

90088  Back to School

90089  Auf heifler Spur

90091 Ruf der Wildnis

90093  FuBballfieber

90099  It's magic

90178  Top Secret!

3583 | VE: 18 Stiick | VK-Wert: € 233,10*

: 4" ”0358

Bt 5 ab Seite 28

10

S “033 H99564

Maobel und Displays

20cm x 21 cmx 15,3 cm
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14
Display Fake Quiz
je 4 Ex.

90166  Fake Check NEU
90167  Fake Shots NEU
90168  Fake Facts NEU
99564 | VE: 12 Stiick | VK-Wert: € 119,40*

ab Seite 76

477 3

15

Drehsaule red tower

je 5 Ex.

90194  pink! NEU
90086  Sherlock & Co.
90087  Quatsch & Co.
90088  Back to School
90089  Auf heiBer Spur
90091 Ruf der Wildnis
90093  FuBballfieber
90099  It's magic

je 4 Ex.

90090  Pferdeglick
90092  Echt wahr!
90094  Unglaublich!
90096  Marchenzauber
90098  Spitzenreiter
90178  Top Secret!
99542 | VE: 64 Stiick | VK-Wert: € 828,80*

" “033 H9951.21

ab Seite 28

477

197
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© Fitzek, Sebastian . ... ... ... ... 48ff
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. Gartenquiz,DasgroBe . .. ............. 105
© Geduldspiele & Puzzle . ... ... ........ 132ff
GefahrausderTiefe ... ... ... .. ... 42
Geheimnisvolle Haus,Das . . . ... ... ..... 141
* Geheimnis von Holborn Hall, Das. . . . . ... .. 46
Geheimnis von San Marco,Das . . . .. ... ... 38
Gehirnjogging, Quiz-Box . . ... ... ... .. .. 13
© Gesellschaftsspiele . . ... ... ...... .. .. 68
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Killercruise, Sebastian Fitzek . . . . ... ... .. 49
* Killercruise Wiirfelspiel. . . . ... ... ... ... 48
Klussmann, Sebastian . . . . ... ... ... ... 102
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Kneipenquiz - Das Original . .. . ... ... ... 81
. Kneipenquiz - Die Erganzungssets . . ... ... 80
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* Knotenbox,Die. . . ... ... ... ... . ..... 129
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Kommunikations- und Ratespiele . . . ... .. 88ff

Kopf-Training, Quiz-Box. . . . .. ....... ... 113

Kryptx. ..o 60

Kubbs . . ... ... .. 131
Literaturquiz von Abis Z, Dasgrofe . . . ... .. 110
© Literatur-Ratselbuch, Das . . . . . ......... 126
D LuckyBeach . . ... ... ... ... 61
Magische Welt der Kartentricks, Die . . . . .. .. 128
Matchbox Puzzles. . . .. ......... .. ... 139
My Englishisunderallpig. . .. ... .... ... 89
: MysteriumimKloster. . ... ...... ... ... 37

Now goes me a light up

Optische Illusionen, Quiz-Box . . . .. .. ... ..

Perfekte Wort, Das
Phrasenfuchs, Der

Plan, Der perfekte. . . . ... ............

Pocket Quiz junior
Professor Puzzle Heavy Metal

Quiz der vergessenen Worter, Das grofe

Ratseln, Raten und Relaxen

Safehouse, Sebastian Fitzek

Safehouse Wirfelspiel . . .. ... ..... . ...

Schatz it - if you can
Schlau wie Sherlock

Schweiz - Das ultimative Quiz . . ... ... ...
Schwer von Begriff
Sebastian Fitzek

Sebastian Klussmann,

Das grofe Allgemeinwissen-Quiz von
Seefahrtins Ungewisse . .. ... ...... ...
Sherlock, Cleverwie . . ... ............
Sherlock, Schlau wie

Spiele-Sammlung
Spiele-Sammlung to go
Spur des Geldes
Stadt, Land, Boom
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Stadt-Land-Ferien. . . . ... ... ... ... ... 31 \%

Stadt-Land-Tod . . . ....... .. ... ... ... 24 Verborgenim Museum. . . ... ... ... ... 39

Streichholz-Ratsel. . . . ... ............ 128 Verdeckte Mission. . . . ... ... ... ... ... b4f

Streichholz-Spiele. . . . ... ....... .. ... 128 VonAhbisZ ... .. ... ... ... 91
W

Tetris-Ratselblock. . . . . ... ... .. ... ... 122 Welt der Kartentricks, Die magische . . . ... .. 128

That's the yellow fromtheegg . . ... ... ... 89 Wigald Bonings groBes Quiz der Absurditaten . .103

Tisch-FuBball .. ................... 131 Wo ist bitte Umtata?. . . ... ...... ... ... 68

Trainiere dein Denken in 50 Schritten . . . . . . 120f Wooden Games Collection - Kubbs. . . .. .. .. 131

True Stories . . . ... ... 86 Wortspiele . . .. ... ... ... L. 72ff
Wortwerk. . ... ... ... 75
Wirfelzucker. . . ... ... ... 69

Unter Schock. . . .. ........... ... ... 40

Up&DownRelax . . ................. 138 z

Upwarts! . .. ... .. 63 Zauberwald, Der ratselhafte. . . ... ... .. .. 39

Zu vielen unserer Spiele gibt es Spieletrailer, Erklar- und auch

Losungsvideos. AuBerdem dreht die Marketing-Abteilung bei uns
auf dem roten Sofa regelmaBig Kurzvideos, die alles Wesentliche
zum Spiel in 1-2 Minuten zusammenfassen.

Die Spiele mit entsprechendem Videomaterial sind mit
einem Filmsymbol gekennzeichnet. Alle Videos finden
Sie auf dem moses. YouTube-Kanal.

Gerne konnen Sie die Videos auch in |hre eigenen Online-
Shops, Websites und Social Media-Kanale einbinden.

Bei Fragen hierzu wenden Sie sich gerne an Katja Hommes,
hommes@moses-verlag.de, Tel: 02152 - 2098 788.

Marz 2024

Werbemittel Spielebroschiire
24 Seiten

21ecmx 21 cm

89362 | VE: 20 Stiick

334777893628
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Alle Ansprechpartner*innen
finden Sie jetzt neu auf der
letzten Innenseite.

Trendset Munchen 06.-08.01.2024
Nordstil Hamburg 13.-15.01.2024
Ornaris Bern 14.-16.01.2024

Spielwarenmesse
Nirnberg 30.01.-03.02.2024

Buchmesse Leipzig 21.-24.03.2024
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