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MEHR

Unsere Kataloge  
finden Sie  

auch online

Das bringt Menschen zusammen, 
schafft gemeinsame Erlebnisse, 
sorgt für Wissenszuwachs und 
macht vor allem eins: einfach Spaß!

Mit Spielen & Quizzen 
von moses.

alkoholfreier Druck

vegane  
Bio-Druckfarben

NACHHALTIG  
GEDRUCKTER KATALOG

FSC®-zertifiziertes  
Papier

100 % Ökostrom

Herzlich 
Nina Tebartz & Björn Wandtke

„Gut! Für uns? Aber man kann ja nie wissen!“ – so hat unser Ver-
lagsgründer Gerd Herterich 2004 per Post-it das Manuskript eines 
gewissen Holger Bösch kommentiert: skurrile Todesfälle, verpackt 
in Rätselgeschichten. Titelvorschlag: black stories. 

Heute, 20 Jahre später, sind wir erstens sehr froh, dass da 
ein „gut“ stand, und dass zweitens die black stories so eine 
unglaubliche Erfolgsgeschichte hingelegt haben! Dank der  
vielen begeisterten Fans, die der stets wachsenden Reihe treu 
geblieben sind, dank neuer Autor*innen, die immer wieder für 

neue Geschichten sorgen und natürlich vor allem dank 
der Unterstützung unserer engagierten Kund*innen im 
Handel. Danke, danke, danke!

Nun ist das Frühjahr bekanntlich keine ideale Jahreszeit für 
so ein morbides, rabenschwarzes Jubiläum, daher können 
Sie sich schon jetzt auf tolle POS-Aktionen im Herbst 
freuen. Aber Partyhütchen und Champagner gibt 
es bereits jetzt.

Also, Prost auf die black stories und viel Freude 
mit unserem neuen Programm!

PS: Übrigens werden die black stories bei moses. immer noch von ein- und der-
selben Person betreut, die damals auch das Manuskript weitergeleitet hat. Auch dir, 
liebe Tanja Mues, gebührt an dieser Stelle ein großer Dank, dass du nach so vielen 
Jahren wie am ersten Tag für die black stories brennst.

Beachten Sie auch  
unsere Vorschauen

Geschenke & Design
Kinderwelt

Danke für

black stories



Dieser Katalog

”Wir machen als Verlag schon ganz viel zum 
Thema Nachhaltigkeit. Ein gutes Beispiel ist 
diese Vorschau: Die ist FSC®-zertifiziert, wird 
mit 100 % Öko-Strom, veganen Biofarben und 
alkoholfrei gedruckt!“

Unsere Bücher & Spiele

”Wir haben viele Bücher & Spiele, die Kindern helfen 
sich mit dem Thema Natur und Umweltbewusstsein zu 
beschäftigen. Außerdem werden über 98% unserer 
Bücher und Kartensets auf FSC®-zertifiziertem 
Papier gedruckt, wir lassen Einschweiß-
folien weg und gleichen die CO2-
Emissionen des verbrauchten 
Papiers aus.“ 

”Den Versand versuchen wir möglichst nachhaltig 
zu gestalten: Wir verwenden nur recyceltes Ver-
sandmaterial für unsere Pakete aus dem Verlag – 
keine Folie und kein Plastik. Unsere Auslieferung, 
die VVA, hat sich als Ziel gesetzt, bis 
2030 klimaneutral zu werden.“

Unser Weg zu mehr

Unsere Lieferant*innen

”Wir kennen unsere Lieferant*innen und arbeiten mit 
den meisten schon sehr lange zusammen. Unsere 
Becherlupe kommt zum Beispiel schon seit 1997 vom 
gleichen italienischen Hersteller.“

”Bei jedem einzelnen unserer Produkte fragen wir uns 
immer wieder, was wir noch verbessern können und 
machen so z.B. Leuchtartikel wiederaufladbar oder 
lassen bei einer Verpackung das Plastik weg.“ 

 ”Im Verlag verwenden wir 100 % Ökostrom und 
sind Sponsor einer Wildblumenwiese. Regelmäßig 
setzen wir uns zusammen und überlegen, an 
welchen kleinen und großen Schrauben wir noch 
drehen können, um uns weiter zu 
verbessern, und zu schauen, wie 
unser Weg weitergehen kann ...“

Unsere Produkte

Unsere Pakete

Wir im Verlag

Brettspiel-Bäume in Ghana – wir sind dabei!
Die ”Boardgame-Road“ in Ghana ist ein langfristig angelegtes Projekt 
von verschiedenen Spieleverlagen gemeinsam mit dem Aufforstungs-
unternehmen Click A Tree: Nach und nach werden 20 Hektar mit rund 
40.000 Bäumen aufgeforstet und nachhaltig gepflegt. Neuer Wald 
entsteht, Kohlenstoff wird gebunden und die beschäftigten 
Menschen werden fair entlohnt. Das finden wir eine gute 
Sache und sind auch mit dabei!

Tanja Jörissen, Einkauf
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Entdecken Sie unsere spannenden  
Escape- und Krimi-Spiele, ab Seite 32

Aufregende Thrillerspiele vom Bestseller-Duo  
Sebastian Fitzek und Marco Teubner, ab Seite 48

Neues für alle Quizfans, ab Seite 92

Rabenschwarzer Rätselspaß –  
black stories, ab Seite 10

Werbemittel Spielebroschüre
24 Seiten 
21 cm x 21 cm
89362 | VE: 20 Stück 

'!0D34HH-ijdgci!

Nn
März 2024

B L A C K  S T O R I E S  &  B L A C K  S T O R I E S  J U N I O R 	 S E I T E  1 0
Rabenschwarze Rätselklassiker für Erwachsene und Kinder

E S C A P E -  U N D  K R I M I S P I E L E 	 S E I T E  3 2
Gemeinsam gegen das Spiel - für Nervenkitzel und Gänsehautmomente

S E B A S T I A N  F I T Z E K 	 S E I T E  4 8
Psychothrill auf dem Spielbrett von den Bestseller-Autoren

K A R T E N S P I E L E 	 S E I T E  5 2
Schneller Spieleinstieg und noch mehr Spaß

W Ü R F E L S P I E L E 	 S E I T E  6 2
Roll & Writes in ihrer schönsten Form

P O C K E T  G A M E S 	 S E I T E  6 6
Mini-Spiele für die Hosentasche

G E S E L L S C H A F T S S P I E L E 	 S E I T E  6 8
Unsere Brettspiele bringen Jung und Alt an einen Tisch

W O R T-  U N D  Q U I Z S P I E L E 	 S E I T E  7 0
Für alle Wortakrobat*innen und Quiz-Fans

K O M M U N I K AT I O N S -  U N D  R AT E S P I E L E 	 S E I T E  8 8
Reden, raten, Runden gewinnen!

Q U I Z 	 S E I T E  9 2
Für Besserwisser*innen und alle, die Spaß an Wissen haben

K N O B E L E I E N  U N D  D E N K S P O R T 	 S E I T E  1 1 4
Gehirnjogging in seinen schönsten Formen

O U T D O O R - S P I E L E 	 S E I T E  1 3 0
Großformatiger Spielspaß für draußen

G E D U L D S P I E L E 	 S E I T E  1 3 2
Knifflige, kleine Knobeleien für ruhige Hände und kühle Köpfe

K I N D E R S P I E L E 	 S E I T E  1 4 0
Spiel- und Quizspaß für die Kleinen und die ganze Familie

D I S P L AY S  U N D  M Ö B E L 	 S E I T E  1 4 8

I N D E X 	 S E I T E  1 5 2

K O N TA K T 	 S E I T E  1 5 4

INHALT
FRÜHJAHR 2024

Spiele & Wissen

Videos, Clips & Trailer auf  
youtube.com/mosesverlag 

Produkt wird im  
Display geliefert
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8     Alle Neuheiten auf einen Blick

Verdeckte Mission 
90171 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabhbc!

Spur des Geldes 
90169 | € 16,95*/Stück

'!0D34HH-jabgjj!

Mysterium im Kloster
90170 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabhaf!

black stories Der Tod auf Reisen 
90058 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jaafig!

black stories Creepy!
90085 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jaaifc!

black stories junior pink! 
90194 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabjeb!S. 15S. 14 S. 29

S. 34/35 S. 54/55

Spielesammlung to go 
90173 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabhdg! S. 56/57

S. 37

Alle Fake-Quizze 
€ 9,95*/Stück

Fake Check 
90166

'!0D34HH-jabggi!

Fake Shots 
90167

'!0D34HH-jabghf!	

Fake Facts 
90168

'!0D34HH-jabgic! S. 76/77

Legendäre Fußballmomente – Das Quiz 
978-3-96455-291-4 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

,!7ID9G4-ffcjbe!

Tisch-Fußball
92134 | VE: 1 Stück | € 34,95€*/Stück

'!0D34HH-jcbdef!

Nn
im Frühjahr 2024

Alle Neuheiten auf einen Blick     9    

*unverbindliche Preisempfehlung

Stadt, Land, Boom! 
90162 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabgca!

NEUHEITEN
Unsere

Pocket Quiz Alltagsfragen
978-3-96455-296-9 | € 5,95 (D), € 6,20 (A))

,!7ID9G4-ffcjgj!

S. 72/73

S. 99

Das Globetrotter-Quiz
978-3-96455-270-9 | € 9,95 (D), € 10,30 (A)

,!7ID9G4-ffchaj!

50 Schritte zum besseren Gedächtnis 
978-3-96455-268-6 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

,!7ID9G4-ffcgig! S. 97S. 116/117

S. 131 S. 94/95



black stories



2023 Relaunch  
der Erfolgsreihe

2024 black stories  
erscheinen in 35 Ländern  
und 26 Sprachen 

01.09.2004 black stories 1 
erscheint

2009 black stories junior 
ergänzen das Sortiment

Bis 2024 Insgesamt 
5,5 Millionen verkaufte 
black stories 

DANKE!
FÜR 20 JAHRE RABENSCHWARZE RÄTSELSPIELE
Ohne Sie und Ihr Engagement könnten wir nun wohl nicht auf eine der-
artige Erfolgsgeschichte unserer rabenschwarzen Rätsel zurückblicken. 
Auf 20 Jahre und noch viele, viele weitere Erfolgsstories!

AKTIONEN 2. HALBJAHR 2024
Freuen Sie sich auf viele Aktionen für den 
POS, große Social Media-Kampagnen und 
den Themenschwerpunkt auf der SPIEL!

Bestellen Sie die gewünschte  
Menge oder fragen Sie unseren 
Kundenservice oder den Außen-
dienst. Bei jedem gefüllten Display 
automatisch enthalten.

20 JAHRE BLACK STORIES 
AKTIONEN 1. HALBJAHR 2024

LIVE black stories              bei Ihnen
Gewinnen Sie eine von 5 Veranstaltungen mit unseren black stories Autor*innen! 
Wir übernehmen alle Kosten, Sie brauchen nur einen Veranstaltungsort, einen 
Termin und Publikum. Bewerben Sie sich jetzt einfach per Mail bei Friederike 
Wehse (wehse@moses-verlag.de), Einsendeschluss 31.03.2024. 

Trailer
Kompakt zusammengefasst, modern inszeniert –  
der brandneue black stories Trailer!

Stoßen Sie mit uns an!
Wir verlosen zum Jubiläum 50 Champagnerflaschen unter allen 
Kund*innen. Bewerben Sie sich jetzt, Teilnahmebedingungen auf der 
beiliegenden Champagner-Postkarte. 

Große Social Media-Kampagne
Kooperationen mit Influencer*innen, bezahlte 
Werbekampagnen und Community-Aktionen

black stories Streuprospekt
16 Seiten 
17,4 cm x 17,4 cm
89389 | VE: 20 Stück

'!0D34HH-ijdijf!

black stories Party-Hütchen
aus Pappe
11,8 cm x 14,8 cm x 14,8 cm 
89382 | VE: 1 Stück

   '!0D34HH-ijdicg!

WERBEMITTEL

VERLOSUNGEN

ONLINE-MARKETING

Passen auf alle  
black stories Displays

Wendeprospekt
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•  unfassbar dämliche Unglücksfälle entlang der Reiseroute
•  die ideale Reisebegleitung für komischen Rätselspaß
•  50 reale Fälle

Spektakuläre Sammlung unfassbar 
schräger URLAUBS-MISSGESCHICKE

  12+ 2+ ca. 15

Nn
März 2024

14     black stories 

black stories Der Tod auf Reisen 
Löst 50 reale Fälle rund um tödliche Ferien
Text: Tom Grimm 
Illustration: Helmut Kollars
durchgehend zweifarbig illustriert 
50 Karten und 15 Punktechips 
in einer Schachtel 
9,4 cm x 13,3 cm x 2,4 cm
90058 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jaafig!	 aBb

Extra Dosis THRILL UND GÄNSE-
HAUT-Garantie für Grusel-Fans

•  geisterhafte Erscheinungen und paranormale Begegnungen
•  für alle Fans von urbanen Legenden
•  50 Fälle, die einem das Blut in den Adern gefrieren lassen

  12+ 2+ ca. 15

Nn
März 2024

black stories     15    

*unverbindliche Preisempfehlung

black stories Creepy!
Löst 50 Fälle rund um Grusel, Geister, Gänsehaut
Text: Kaddy Arendt, Nicola Berger 
Illustration: Stephanie Roehe
durchgehend zweifarbig illustriert 
50 Karten und 15 Punktechips 
in einer Schachtel 
9,4 cm x 13,3 cm x 2,4 cm
90085 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jaaifc!	 aBb



black stories

16     

black stories Da lacht der Sensenmann!
Löst 50 Fälle rund um  
makabre Missgeschicke
90176

'!0D34HH-jabhgh!

black stories V.I.P. Fails
Löst 50 Fälle rund um dumme  
Promi-Missgeschicke
90175 

'!0D34HH-jabhfa!
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black stories Nr. 1
Löst 50 rabenschwarze Rätsel
90048 

'!0D34HH-jaaeih!
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Alle black stories
Illustration: Bernhard Skopnik, Helmut Kollars
durchgehend zweifarbig illustriert  
50 Karten und 15 Punktechips  
in einer Schachtel  
9,4 cm x 13,3 cm x 2,4 cm
€ 12,95*/Stück

AaBbCc
  12+ 2+ ca. 15

*unverbindliche Preisempfehlung

black stories     17    



black stories

black stories English
Solve 50 creepy mysteries
90057

'!0D34HH-jaafhj!
Te

xt
: H
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r 
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h

Die Autorinnen und Autoren  
stehen für Veranstaltungen  
zur Verfügung. Bei Interesse  

wenden Sie sich gerne an  
Friederike Wehse,

wehse@moses-verlag.de,  
Tel: 0 21 52 – 20 98 53.

DIE BLACK STORIES 

AUTORINNEN UND AUTOREN PERSÖNLICH
PERSÖNLICH

 
„Vater“ der black 

stories. Spo(r)t(t) bis 

zum Umfallen, 100% 

Zuverlässigkeit mit 

100% Verzögerung.

HOLGER BÖSCH

Best-Female-
Actor bei 
der black 
stories-
Performance 
„Live on Stage“.

CORINNA HARDER

Alle black stories
Illustration: Bernhard Skopnik,  
Helmut Kollars 
durchgehend zweifarbig illustriert  
50 Karten und 15 Punktechips  
in einer Schachtel  
9,4 cm x 13,3 cm x 2,4 cm
€ 12,95*/Stück

AaBbCc
  12+ 2+ ca. 15

VERLOSUNG!
Gewinnen Sie eine Veranstaltung, 

alle Infos auf S. 13.

JENS SCHUMACHER
Hang zur Schizophrenie – Köpfe abreißende Monster  für die Erwachsenen und Regenbögen pupsende Ein-hörner für die Kleinen.

18     black stories

black stories Real Crime
Löst 50 rabenschwarze  
reale Kriminalfälle
90046

'!0D34HH-jaaegd!

black stories True Crime
Löst 50 rabenschwarze  
reale Kriminalfälle
90049

'!0D34HH-jaaeje!
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black stories Epic Fails
Löst 50 Fälle rund um 
absurde Missgeschicke
90053

'!0D34HH-jaafdb!
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black stories Bloody True Crime
Löst 50 rabenschwarze  
reale Kriminalfälle
90045

'!0D34HH-jaaefg!

PERSÖNLICH

*unverbindliche Preisempfehlung

black stories     19    



black stories Psycho
Löst 50 Fälle aus den  
Abgründen der Seele
90056

'!0D34HH-jaafgc!
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black stories Vorsicht, Verschwörung!
Löst 50 Fälle rund um 
Verschwörungsmythen 
90054

'!0D34HH-jaafei!
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black stories Tatortreiniger
Löst 50 Fälle rund um Maden  
und Leichenschmatze
90044

'!0D34HH-jaaeej!
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black stories Medizin
Löst 50 Fälle aus der  
Welt der Medizin
90055

'!0D34HH-jaafff!

Alle black stories
Illustration: Bernhard Skopnik,  
Helmut Kollars 
durchgehend zweifarbig illustriert  
50 Karten und 15 Punktechips  
in einer Schachtel  
9,4 cm x 13,3 cm x 2,4 cm
€ 12,95*/Stück

aBbCc
  12+ 2+ ca. 15

black stories
20     black stories 

black stories Daily Disasters
Löst 50 reale unglaubliche  
Unglücksfälle
90050

'!0D34HH-jaafaa!

black stories Shit Happens
Löst 50 Fälle rund um reale  
Missgeschicke
90047

'!0D34HH-jaaeha!

black stories Funny Death
Löst 50 reale Fälle rund  
um absurde Todesarten
90051

'!0D34HH-jaafbh!

black stories Leichen, Pech & Pannen
Löst 50 reale Fälle rund  
um skurrile Missgeschicke
90052

'!0D34HH-jaafce!
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*unverbindliche Preisempfehlung



Hinweiskarten können 
das Team weiterbringen. 

Aber Vorsicht: Jeder 
Hinweis kostet Punkte!

Anhand von Bildern und den  
zugehörigen Ja-Nein-Fragen erschließt 

sich nach und nach der Kriminalfall

©
 B

as
tia

n Schröder

150 veröffentlichte Spiele in 16 Jahren, zahlreiche Auszeichnungen, darunter begehrte 
Trophäen wie Kinderspiel des JahresKinderspiel des Jahres und Kennerspiel des JahresKennerspiel des Jahres – Inka und Markus Brand 
zählen zu den erfolgreichsten Spieleentwickler*innen und sind eine feste Größe in der 

deutschen Brettspielszene. Besonders ihre Escape-Spiele sind Bestseller, und die Freude 
am Lösen von verzwickten Rätseln war auch der Auslöser für ihre Idee zu ihrem ersten black 

stories Brettspiel. Inka und Markus leben mit ihrer Familie in Gummersbach.

Vom erfolgreichen Spiele-Autor*innenteam  

Inka & Markus Brand

black stories
22     black stories 

Mit Spotlack-Veredelung

34  cm

Das KOOPERATIVE KRIMI-SPIEL 
für alle black stories-Fans

•  20 Fälle, 2 Fälle pro Runde
•  keine Spielleitung, alle rätseln gemeinsam
•  hier stellt das Spiel die Fragen

SO WIRD’S GESPIELT
•  Ein Mord ist geschehen! Die Spielenden müssen gemeinsam 

rekonstruieren, wie es dazu kam.
•  Sie erhalten eine Fallakte mit detaillierten Szenen, Hinweisen 

und Informationen zum Tathergang. Dazu stellt das Spiel knifflige 
Fragen, die die Spielenden gemeinsam mit „Ja“ oder „Nein“ 
beantworten und dabei clever kombinieren müssen, um dem*der 
Mörder*in auf die Schliche zu kommen.

•  Geheimnisvolle Hinweise auf Karten bringen wichtige Informatio-
nen zum Mord, kosten aber auch Punkte!

•  Je detaillierter der mörderische Fall gelöst wird, desto mehr 
Punkte können die Spielenden abkassieren. Schaffen sie es im 
Team zu Profi-Ermittler*innen?

INHALT
1 Spielplan | 180 Spielkarten (= 20 Fälle) | 4 rote Spielsteine |  
1 schwarzer Spielstein | 4 Büroklammern | 1 Spielanleitung

black stories Das Spiel
Löst gemeinsam  
20 mörderische Fälle!
Text: Inka und Markus Brand 
Illustration: Folko Streese 
Design: Andrea Köhrsen
34 cm x 17,5 cm x 6 cm
90083 | € 39,95*/Stück

'!0D34HH-jaaidi!	 AaCc

  12+ 1–4 ca. 45

black stories     23    

*unverbindliche Preisempfehlung



G          Gärtner           Gier            Gummiknüppel     Glühweinstand    Geländewagen    Gräte im Hals    Geldwäsche        75

 S      Schornsteinfeger         Streit         Schneebesen          Schulho          Skier                                Scheinehe          80

T           Trainer           Techtelmechtel   Tennisschläger         Theater        Treckingrad               –––              Tötung            60

ständige  Lachanfälle

black stories Stadt-Land-Tod
Duisburg, Dänemark und Donau  
waren gestern – in dieser  
blutrünstigen Version des  
Klassikers „Stadt-Land-Fluss“  
geht es um Mordmotive, Tatwaffen 
und Fluchtfahrzeuge  
mit Spielanleitung  
50 Blatt 
28 cm x 19 cm
90021 | VE: 6 Stück | 6,95*/Stück

'!0D34HH-jaacba!

  12+ 2+ 2–222

STADT-LAND-FLUSS mal anders:
Tatwaffen, Täter und MORDMOTIVE

24 

black party Varieté des Todes
90075

'!0D34HH-jaahfd!

black party Dying at the Discotheque 
90082

'!0D34HH-jaaicb!

black party Der Tod des Paten
90076

'!0D34HH-jaahga!

black party Ruhe in Frieden, Sherlock
90077

'!0D34HH-jaahhh!

Jede black party 
Text: Max Schreck 
Illustration: Helmut Kollars 
Design: Andrea Köhrsen
23,2 cm x 16,2 cm x 2,7 cm
€ 19,95*/Stück

aBbCc

  16+ 6–7 ca. 180

Ein RABENSCHWARZES  
KRIMIDINNER für bis zu 7 Gäste

•  einfache Regeln
•  wenig Vorbereitung nötig, auch spontan spielbar
•  schräge Mordfälle mit unerwarteten Wendungen und skurrilen Charakteren

SO WIRD’S GESPIELT
•  Das Spiel beginnt mit einem fiktiven Mord: Die Story wird von dem*der 

Gastgeber*in vorgelesen. 
•  Zuvor haben alle Mitspielenden eine Rolle zugeteilt bekommen.
•  Jetzt versucht die Spielgruppe herauszufinden, wer der*die Mörder*in ist. 
•  Immer wieder gibt es von dem*der Gastgeber*in versteckte Polizeihinweise, 

Gerüchte, Beschuldigungen und Motive, die zur Aufklärung des Mordes führen 
sollen. 

•  Das Spiel endet, sobald der Mord aufgeklärt ist.

INHALT
Gilt für alle Varianten: 7 Booklets mit Rollenbeschreibungen, Mordmotiven und 
Gerüchten | 7 Tischkärtchen | 4 Umschläge mit verdeckten Polizei-Hinweisen und 
Auflösungen | 1 Spielanleitung für den*die Gastgeber*in

black stories     25    

*unverbindliche Preisempfehlung



Leerdisplay  
black stories 
zur individuellen  
Bestückung 
von 18 Exemplaren
89010

'!0D34HH-adehdb!	 Aa

Leerdisplay black tower
zur freien Bestückung bei  
Abnahme von 64 Exemplaren
89323

'!0D34HH-adeiaj!

Werbemittel black stories Werbefahne  
einseitig bedruckt | aus Polyester 
60 cm x 175 cm
89122

'!0D34HH-jaabci!

Werbemittel black stories Streuprospekt  
16 Seiten 
17,4 cm x 17,4 cm
89389 | VE: 20 Stück

'!0D34HH-ijdijf!

Display black stories

je 2 Exemplare der neusten und  
bestverkäuflichen black stories
genaue Bestückung s. S. 149
3588 | VE: 18 Stück | VK-Wert: €233,10* 

'!0D34HH-adfiic!	 AaB

Display black tower
alle black stories    
inkl. der Neuheiten Der Tod auf Reisen  
und Creepy! 
genaue Bestückung s. S. 149 
Leerdisplay 100% Made in Germany 
hergestellt von Werkhaus
99541 | VE: 64 Stück | VK-Wert: € 828,80*

'!0D34HH-jjfebe!

Werbemittel black stories Probekarten
3 Probekarten im Set 
8,5 cm x 16,5 cm 
89123 I VE: 25 Stück

'!0D34HH-jaabia!

17
5  

cm

79
  c

m

DISPLAYS und WERBEMITTEL

Nn
März 2024

Wendeprospekt

Nn
März 2024

Nn
März 2024

26     black stories 

Novis reinfaken folgt

Alle black stories Displays 
in 2024 inkl. Party-Hütchen 

zum Jubiläum!

Falls Sie die Drehsäule bereits besitzen, kön-
nen Sie den black stories Unterschrank gerne 
separat bestellen. Bitte wenden Sie sich an die 
für Sie zuständige Verlagsvertretung oder an 
kundenservice@moses-verlag.de.

black stories Bodendisplay
enthält die Bestückung des black  
tower und des Unterschranks 
genaue Bestückung s. S. 149
Leerdisplay 100% Made in Germany 
hergestellt von Werkhaus
3582

'!0D34HH-adfica!

Leichte Bestückung

360 ° drehbar

Viel Platz für alle black 
stories Artikel

Arretierbare 
Gelenkrollen
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Das black stories BODENDISPLAY

Nn
März 2024
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*unverbindliche Preisempfehlung



Leerdisplay red tower 
zur freien Bestückung  
bei Abnahme von  
64 Exemplaren  
black stories junior
89014

'!0D34HH-adfcii!

79
 cm

DISPLAYS und WERBEMITTEL

Werbemittel  
black stories junior Probekarten
3 Probekarten im Set 
8,5 cm x 16,5 cm
89172 | VE: 25 Stück

'!0D34HH-jjafcf!

Display black stories junior 
je 2 Exemplare der neusten und  
bestverkäuflichen black stories junior
genaue Bestückung s. S. 151
3583 | VE: 18 Stück | VK-Wert: € 233,10*

'!0D34HH-adfidh!	 AaBb

Nn
März 2024

Drehsäule red tower 
alle black stories junior  
genaue Bestückung s. S. 151 
Leerdisplay 100% Made in Germany 
hergestellt von Werkhaus
99542 | VE: 64 Stück |  
VK-Wert: € 828,80*

'!0D34HH-jjfecb!

Nn
März 2024

Corinna Harder hat schon viele Rätsel für die black stories 
geschrieben – gemeinsam mit Jens Schumacher. Seit 2018  
kreiert sie auch black stories junior-Rätselspiele. 

Corinna Harder steht für Veranstaltungen zur Verfügung.  
Bei Interesse wenden Sie sich gerne an Friederike Wehse,
wehse@moses-verlag.de,  
Tel. 0 21 52 - 20 98 53.

black stories junior 

UNTERWEGS 

28     

Total verrückte Rätsel für alle, die 
nie genug von PINK bekommen!

•  50x clever kombinieren und um die Ecke denken
•  alles rund um mutige Mädchen, märchenhafte Freundschaften, zauber-

hafte Begegnungen, coole Jungs, eifrige Elfen und hippe Held*innen

*unverbindliche Preisempfehlung

black stories junior     29    

  8+ 2+ ca. 15

Nn
März 2024

black stories junior pink! 
Löst 50 rosa Rätsel  
voller märchenhafter Geheimnisse
Text & Illustration: Andrea Köhrsen
durchgehend vierfarbig illustriert 
50 Karten und 15 Punktechips 
in einer Schachtel 
9,4 cm x 13,3 cm x 2,4 cm
90194 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabjeb!	 aBbCc



black stories junior Spitzenreiter
Löst 50 erstaunliche Rätsel  
rund um wahre Rekorde
90098

'!0D34HH-jaajic!

black stories junior Pferdeglück
Löst 50 pferdestarke Rätsel  
für sattelfeste Spürnasen
90090

'!0D34HH-jaajag!

black stories junior Unglaublich!
Löst 50 verblüffend wahre  
Fälle voller Geheimnisse
90094

'!0D34HH-jaajee!

black stories junior Quatsch & Co.
Löst 50 quietschvergnügte Rätsel  
mit Lachgarantie
90087

'!0D34HH-jaaihg!

Mit Goldfolien-Veredelung

black stories junior Sherlock & Co.
Löst 50 streng geheime Fälle  
für clevere Spürnasen
90086 

'!0D34HH-jaaigj!

black stories junior It´s magic! 
Löst 50 funkelnde Fälle  
voller Geheimnisse
90099

'!0D34HH-jaajjj!

Mit Goldfolien-Veredelung

black stories junior Märchenzauber
Löst 50 fabelhafte Rätsel  
voller Magie
90096

'!0D34HH-jaajgi!

Mit Glitzerapplikationen 
und Silberfolien-Veredelung

black stories
Alle black stories junior
Text: Corinna Harder 
lllustration: Helmut Kollars 
Design: Andrea Köhrsen
durchgehend vierfarbig illustriert  
50 Karten und 15 Punktechips  
in einer Schachtel 
9,4 cm x 13,3 cm x 2,4 cm
12,95*/Stück

AaBbCc
  8+ 2+ ca. 15

30     black stories junior

black stories junior Auf heißer Spur
Löst 50 knifflige Kriminalfälle  
für clevere Spürnasen
90089

'!0D34HH-jaaija!

black stories junior Fußballfieber
Löst 50 treffsichere Rätsel  
für clevere Fußballfans
90093

'!0D34HH-jaajdh!

black stories junior Ruf der Wildnis
Löst 50 gefährliche Rätsel  
voller Abenteuer
90091

'!0D34HH-jaajbd!

black stories junior Back to School
Löst 50 knifflige Rätsel  
für clevere Kids
90088 

'!0D34HH-jaaiid!

black stories junior Echt wahr!
Löst 50 wirklich wahre  
Fälle voller Geheimnisse
90092

'!0D34HH-jaajca!

black stories junior Top secret!
Löst 50 streng  
geheime Kriminalfälle 
90178

'!0D34HH-jabhib!

black stories junior  
Stadt-Land-Ferien
Illustration: Helmut Kollars 
Design: Kirsten Küsters
mit Spielanleitung  
50 Blatt 
28 cm x 19 cm
90078 | VE: 6 Stück | € 6,95*/Stück

'!0D34HH-jaahie!

Die ultimative STADT-LAND-FLUSS- 
Variante für die Ferien

*unverbindliche Preisempfehlung

black stories junior     31    
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*unverbindliche Preisempfehlung

Krimispiele

Escape- und	
BEI MOSES.ESCAPE-GAMES –



34     Escape- und Krimispiele

Digitales Ermittlungsportal 
via QR-Code öffnen

Escape- und Krimispiele     35    

•  digitales Ermittlungsportal, garantierter Spielspaß auf mehreren Endgeräten
•  realitätsnahe Ermittlungsarbeit im Team und unvorhersehbare Twists
•  Spielfortschritt kann gespeichert werden, Spielmaterial bleibt unversehrt

Mix aus ANALOGEM und DIGITALEM 
Spielspaß mit fesselnder Story

  14+ 1–4 ca. 90

Nn
März 2024

Spur des Geldes 
Lizenz & Entwicklung:  
Professor Puzzle
16 cm x 12 cm x 4 cm
90169 | € 16,95*/Stück

'!0D34HH-jabgjj!

SO WIRD’S GESPIELT
•  Die Spielenden ermitteln gemeinsam.
•  Sie loggen sich in ein Online-Ermittlungsportal ein, das sie durch 

die Geschichte und das Spiel leitet. 
•  Sie untersuchen zunächst das Portemonnaie und seinen Inhalt. 
•  Mit jedem weiteren Schritt tauchen sie tiefer in die Geschichte 

ein und kommen so der Auflösung des Falls näher.  

INHALT
1 Papierportemonnaie inkl. Inhalt | 1 Spielanleitung
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*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A und CH



	 Kompakt in der Schuberbox

	 Spielmaterial bleibt unversehrt

	 Aufregender Escape-Spaß auf Karten

36     

KNOBEL-ESCAPE-SPIELE
Gemeinsam suchen die Spielenden den Ausgang aus einem verwunschenen Wald, ein 
mysteriöses Pergament oder einen längst verloren geglaubten Schatz. Sie knobeln 
sich durch die Schuberbox und erleben so immer wieder neu ein spannendes  Abenteuer 
mit vielen kniffligen Rätseln und einer geheimnisvollen Atmosphäre.

BEI MOSES.ESCAPE-GAMES –

Escape- und Krimispiele     37    

*unverbindliche Preisempfehlung

Atmosphärisches KNOBEL-ESCAPE 
mit Kloster-Historie auf Karten

•  mystisches Flair
•  vielfältige Rätsel mit Wort, Bild, Zahlen u.v.m.
•  stimmungsvolle Story mit geheimem Schatz

  12+ 1–4 ca. 75

Nn
März 2024

Mysterium im Kloster
Autor: Leo Colvini 
Illustration: Folko Streese 
Gestaltung: Volker Maas 
Lizenz: Studiogiochi
10 cm x 15,3 cm x 3 cm 
90170 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabhaf!	 AaDd
SO WIRD’S GESPIELT
•  Im Kloster Mont-Saint-Michel soll ein sagenhafter Schatz 

verborgen sein.
•  Rätselhafte Hinweise zeigen den Weg zu diesem Schatz.
•  Wer die Rätsel löst, kommt dem Ziel Schritt für Schritt näher.
•  Nach dem 9. Rätsel wartet das große Schlussrätsel, das das 

geheime Versteck des Schatzes verrät – wenn es erfolgreich 
gelöst wird.

INHALT
80 Spielkarten | 1 Spielanleitung

Leo Colovini ist ein wahrer Tausendsassa. 
Der gebürtige Venezianer betreibt eigene 
Spieleläden, gründete einfach seinen  
eigenen Spieleverlag und entwickelt mit  
seinen Kolleg*innen von studiogiochi auch 
noch erfolgreich eigene Spiele.

EINSTIEGSLEVEL

 
Über 140.000 

verkaufte Exemplare!
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  12+ 1–4 ca. 75

Knobel-Escape-Spiele
Autor: Leo Colovini 
llustration: Folko Streese  
Gestaltung: Kreativbunker  
Lizenz: Studiogiochi
10 cm x 15,3 cm x 3 cm 
€ 12,95*/Stück

AaCc

FORTGESCHRITTEN

Das Geheimnis  
von San Marco
90141 

'!0D34HH-jabebf!

Seefahrt ins  
Ungewisse
90380

'!0D34HH-jadiai!

Display Knobel-Escape-Spiele
3 Exemplare der Neuheit sowie je  
1 Exemplar aus der bestehenden Reihe 
genaue Bestückung s. S. 150
99648 | VE: 8 Stück | VK-Wert: € 103,60*

'!0D34HH-jjgeia!	 AaBb

EINSTIEGSLEVEL

 
Über 140.000 

verkaufte Exemplare!

Nn
März 2024
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*unverbindliche Preisempfehlung

Das Geheimnis  
von San Marco
90141 

'!0D34HH-jabebf!

Der rätselhafte  
Zauberwald
90395 

'!0D34HH-jadjfc!

Verborgen im  
Museum
90149

'!0D34HH-jabejb!

Die verlassene  
Bibliothek
90351 

'!0D34HH-jadfbi!

EINSTIEGSLEVEL

EINSTIEGSLEVEL EINSTIEGSLEVEL
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  14+ 1–8 je 20

Unter Schock
Autor: Mathias Spaan  
Illustration: Folko Streese 
Gestaltung: Kreativbunker 
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
90142 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabecc!	 AAaCc
Sinnvoll kombinierte  

Hinweise liefern  
die Antworten

EINSTIEGSLEVEL

•  3 spannende Kriminalfälle
•  Beweisstücke, Hinweise und Zeug*innenaussagen clever kombinieren
•  Spielmaterial bleibt unversehrt

KRIMISPIEL für TATORT-FANS und 
Hobby-Ermittler*innen

SO WIRD’S GESPIELT
•  Die Spielenden legen die Karten des Falls verdeckt auf dem 

Tisch aus.
•  Sie decken nacheinander die Karten auf, sammeln Zeug*in-

nenaussagen und untersuchen Beweisstücke. 
•  Es gilt gemeinsam mindestens 3 der 4 Ermittlungsfragen zu 

beantworten, um den Fall zu lösen. 

INHALT
81 Karten | 3 Fallakten | 3 Abschlussakten | 1 Spielanleitung

Verhelfen die 
Hinweiskarten zum 

perfekten Coup? 

Escape- und Krimispiele     41    

*unverbindliche Preisempfehlung

  14+ 2–6 ca. 90

Der perfekte Plan
Autor*innen: Mathias Spaan, Linda Lach  
Illustration & Design: Antje Stephan,  
Claus Stephan
16,4 cm x 23,2 cm x 3 cm
90151 | € 19,95*/Stück

'!0D34HH-jabfbe!	 AaCc

KRIMISPIEL für alle, die vom  
GROSSEN COUP träumen

•  im Team den perfekten Kunst-Raub planen
•  schneller, intuitiver Spieleinstieg und spannendes Setting
•  Spielmaterial bleibt unversehrt

SO WIRD’S GESPIELT
•  �Das Ziel des Spiels ist es, den perfekten Museumsraub zu pla-

nen. Dazu müssen die Spielenden 4 Fragen beantworten. 
•  Neben Grundrissen, Zeitungsseiten und alten Plänen stehen den 

Spielenden 44 Karten mit Hinweisen zur Verfügung. 
•  Jede Karte bietet nicht nur Infos, sondern auch weitere Hand-

lungsmöglichkeiten, die frei zur Auswahl stehen. 
•  Die Spielenden spielen sich von Karte zu Karte, erhalten immer 

mehr Hinweise, die ihnen dazu dienen, den Coup zu planen. 
•  Glauben sie, den perfekten Plan geschmiedet zu haben, können 

sie das Spiel jederzeit unterbrechen. 
•  Die Auflösung liefert ihnen die Antworten. 

INHALT
47 Karten | 40 Banknoten | 1 Umschlag mit Grundrissen |  
1 Zeitungsseite | 1 Spielanleitung
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BEI MOSES.ESCAPE-GAMES –

  14+ 1–6 ca. 120

Gefahr aus der Tiefe
Lizenz & Entwicklung: Professor Puzzle 
Batterien enthalten (3 x AAA),auswechselbar
31,7 cm x 21,8 cm x 5,1 cm
90389 | € 24,95*/Stück

'!0D34HH-jadijb!

Die UV-LED-Taschen-
lampe gibt geheime  
Informationen preis

FORTGESCHRITTEN

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH

•  fesselndes Escape-Abenteuer mit Tiefgang
•  vielseitige Rätsel, die ganze Schachtel spielt mit
•  hochwertiges Spielmaterial, z.B. UV-LED-Lampe

Aufregendes ESCAPE-SPIEL 
für SPEZIALIST*INNEN

SO WIRD’S GESPIELT
•  Der gefährliche Agent Proteus ist an Bord der 

Retiarius und bedroht die Welt.
•  Die Spielenden müssen Proteus stoppen und 

seine Pläne vereiteln. Dazu müssen sie die Rätsel 
auf der Retiarius lösen und sich durch die ver-
schiedenen Abschnitte des U-Bootes knobeln.

•  Erst wenn die Spielenden das letzte Rätsel gelöst 
haben, können sie die Welt retten und Proteus 
schnappen.

INHALT
1 UV-LED Taschenlampe | 1 U-Boot-Bauplan |  
3 Handbücher | 1 Box mit geheimem Material |  
1 geheimnisvoller Umschlag | 1 Spielanleitung

Escape- und Krimispiele     43    

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH, 
Italien und Luxemburg

  14+ 1–6  2 x 90 

Flucht aus der Finsternis
Lizenz & Entwicklung: Professor Puzzle
31,7 cm x 21,8 cm x 5,1 cm
90158 | € 29,95*/Stück

'!0D34HH-jabfid!	 Cc

Gruseliger ESCAPE-SPASS mit  
eindrucksvollem SCHLOSS-AUFBAU

•  2x 90 Minuten schaurig-spannender Rätselspaß
•  mit großem 3D-Spielaufbau, der nach und nach entsteht
•  22 knifflige Rätsel mit Spezial-Effekten wie Thermo-Papier

SO WIRD’S GESPIELT
Wer sich in das finstere Schloss traut, … 
•  ... löst 22 Rätsel mit außergewöhnlichem  

Material.
•  ... entlockt Raum für Raum diesem finsteren  

Ort sein Geheimnis.
•  ... stoppt eine unheilvolle Kreatur und macht  

so die Welt wieder ein gutes Stück sicherer.

INHALT
64 Spielkarten | 2 mysteriöse Hefte |  
12 Schloss-Bauteile | 1 Decoder | 1 mysteriöse Box | 
und weiteres geheimnisvolles Material



  14+ 2–5 3 x 60

44     Escape- und Krimispiele

Eine Reise durch  
3 Zeitepochen:

Sherlock Holmes, Kleopatra, 
Leonardo Da Vinci

QUIZscape 
Rätsle dich durch die Zeit
Inhalt: 150 Karten, 1 mysteriöse Schachtel,  
1 Zeitsprung-Uhr, 1 Umschlag, 1 Anleitung
90373

'!0D34HH-jadhda!

Alle QUIZscape
Autor: Arno Steinwender  
Illustration: Folko Streese 
Gestaltung: Kreativbunker 
Lizenz: White Castle
18 cm x 26 cm x 6,2 cm
€ 29,95*/Stück

Cc

BEI MOSES.ESCAPE-GAMES –

Arno Steinwender entwickelt schon 
seit 20 Jahren kurzweilige Spiele und 
machte sein Hobby zum Beruf. Als 
ehemaliger Lehrer kann er sein Faible 

für Wissenschaft und Technik insbe-
sondere in Quizspielen verarbeiten. 

ZEITREISE, ESCAPE-ROOM 
und QUIZSPIEL in einem

•  3 verschiedene Abenteuer pro Box
•  clevere Rätsel und Quizfragen zu historischen 

Persönlichkeiten, Epochen oder Ereignissen
•  hochwertige Schachtel mit viel  

(verstecktem) Material

Escape- und Krimispiele     45    

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH

QUIZscape  
Der goldene Buchstabe
Inhalt: 135 Karten, 1 Zeitsprung-Uhr,  
1 Umschlag, 4 Plättchen, 6 Zettel
90383

'!0D34HH-jadidj!	 Aa

Eine Reise durch 
 3 Zeitepochen:

Gutenberg, Casanova, 
Mondmission

Eine Reise durch 
 3 Zeitepochen:

Jules Verne, Azteken, 
Die Goldenen 20er

QUIZscape 
Die Zeitreise-Agentur
Inhalt: 122 Karten, 1 Zeitsprung-Uhr, 1 Bier
deckel, 1 mysteriöses Artefakt, 4 Eisstiele,  
1 Anleitung
90143

'!0D34HH-jabedj!	 Aa

Gutenberg

Casa n ov

aMONDLANDUNG
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BEI MOSES.ESCAPE-GAMES –

  12+ 2–5 ca. 75

Mit vielseitigen Bilder- und 
Zahlenrätseln, Knobeleien 

und vielem mehr

Mit Goldfolien-Veredelung

Das Geheimnis von Holborn Hall
15,1 cm x 23,2 cm x 6,7 cm
90379 | € 24,95*/Stück

'!0D34HH-jadhjc!	 Cc

EINSTIEGSLEVEL

Stimmungsvolle ESCAPE- 
RÄTSEL für die ganze FAMILIE

•  packende Rätsel mit viel Atmosphäre
•  hochwertiges Spielmaterial in  

aufwändigen Umschlägen
•  Spielmaterial bleibt unversehrt

SO WIRD’S GESPIELT
•  Die Spielenden sollen das Geheimnis eines 

mysteriösen Ortes lüften (z.B. ist eine Person 
verschwunden). Jeder Ort besteht aus mehreren 
Räumen und jeder Raum verbirgt ein Rätsel.

•  Haben die Spielenden das Rätsel eines Raumes 
gelöst, können sie den nächsten Raum betreten.

•  So bewegen sich die Spielenden von Raum zu 
Raum, bis sie schließlich das finale Rätsel lösen. 

INHALT
9 geheime Umschläge | 5 Einladungen | 1 Umschlag 
mit Lösungen | 1 Spielanleitung

Escape- und Krimispiele     47    

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH

Das geheimnisvolle Grand Hotel
15,1 cm x 23,2 cm x 6,7 cm 
90354 | € 24,95*/Stück

'!0D34HH-jadfej!	Cc

  12+ 2–5 ca. 90

  12+ 2–5 ca. 60

Flucht aus dem  
Starline Express
15,1 cm x 23,2 cm x 6,7 cm 
90365 | € 24,95*/Stück

'!0D34HH-jadgff!	Cc

EINSTIEGSLEVEL

EINSTIEGSLEVEL
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  12+ 1–4 ca. 30

48   

Sebastian Fitzek Killercruise – Das Würfelspiel 
Autor: Marco Teubner 
nach einer Idee von Sebastian Fitzek  
und Jörn Stollmann 
Illustration: Jörn Stollmann 
Gestaltung: Kreativbunker
17 cm x 13,5 cm x 6 cm
90144 | € 16,95*/Stück

'!0D34HH-jabeeg!	 Cc

SO WIRD’S GESPIELT
•  Die schwarzen und weißen Würfel geben in jeder Runde vor, wie die Spielenden 

sich auf dem Schiff bewegen können.
•  Jede*r bewegt sich auf dem eigenen Deckplan, um Hinweise zu finden und  

Passagier*innen zu retten. Doch Vorsicht: Man darf den eigenen Weg nicht kreuzen!
•  Die farbigen Bedrohungswürfel bestimmen, ob der Killer zuschlägt!
•  Ihren Fortschritt halten die Spielenden auf dem gemeinsamen Aufgabenblatt fest. 
•  Nur wenn sie den Psychopathen schnell genug finden, können die Spielenden das 

Spiel gewinnen.

INHALT
1 Würfelblock (mit 200 Blättern) | 7 Würfel | 1 Spielanleitung

•  die Story des großen Brettspiels als kooperatives Roll&Write
•  4 verschiedenen Deckpläne mit unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden
•  Würfelblock in Schiffsform mit 200 doppelseitigen Blättern

Thrillerspiele  
VON SEBASTIAN FITZEK UND MARCO TEUBNER
Thrillerspiele   
VON SEBASTIAN FITZEK UND MARCO TEUBNER

Seit „Safehouse“ 2017 sind Deutschlands 
erfolgreichster Autor von Psychothrillern 
und der renommierte Spieleerfinder ein 
unschlagbares Team.

Display Killercruise – Das Würfelspiel
6 Exemplare von Killercruise - Das Würfelspiel
99551 | VE: 6 Stück | VK-Wert: € 101,70*

'!0D34HH-jjffbd!

Sebastian Fitzek Killercruise
Autor: Marco Teubner 
nach einer Idee von Sebastian Fitzek  
und Jörn Stollmann 
Illustration: Jörn Stollmann 
Gestaltung: Kreativbunker
29,5 cm x 29,5 cm x 7 cm
90358 | € 39,95*/Stück

'!0D34HH-jadfih!	 Cc
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  12+ 2–4 ca. 30

*unverbindliche Preisempfehlung

Sebastian Fitzek     49    

SO WIRD’S GESPIELT
•  Die Spielenden müssen 3 Dinge erledigen, um das Spiel zu gewinnen: 

Sie müssen die Passagier*innen retten.
•  Sie müssen den vermissten Fahrgast finden.
•  Sie müssen den Psychopathen im Unterdeck aufspüren.

INHALT
1 Spielplan in Schiffsform | 2 Rätselkarten | 12 Killer-Karten | 9 Spiel
figuren | 20 Hinweiskarten | 24 Schiffsräume | 36 Passagier*inkarten |  
48 Figurenkarten | 1 Einladung

KOOPERATIVE THRILLERSPIELE  
auf hoher See

Über 95.000 verkaufte 

Exemplare

85  cm

30
  cm

•  Passagier*innen retten – Psychopathen finden – am Leben bleiben
•  aus der Schachtel entsteht ein großes 3D-Schiff (Länge 85 cm!)
•  hochspannende Atmosphäre wie im Fitzek-Thriller

Thrillerspiele  
VON SEBASTIAN FITZEK UND MARCO TEUBNER



50     Sebastian Fitzek
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Display Safehouse - Das Würfelspiel
6 Exemplare von Safehouse Würfelspiel
99673 | VK-Wert: € 101,70*

'!0D34HH-jjghdc!	 Aa

Sebastian Fitzek Safehouse –  Das Würfelspiel
Autor: Marco Teubner 
nach einer Idee von Sebastian Fitzek  
und Jörn Stollmann 
Illustration: Jörn Stollmann 
Gestaltung: Kreativbunker
17 cm x 13,5 cm x 6 cm 
90350 | € 16,95*/Stück

'!0D34HH-jadfab!	Cc

  12+ 1–4 ca. 20

•  aufregende Verfolgungsjagd wie im Brettspiel 
•  das erste kooperative Roll & Write-Spiel
•  Würfelblock in Buchform mit 200 Blättern

SO WIRD’S GESPIELT
•  Vor jedem Würfeln läuft der Verfolger ein Feld nach vorne.
•  Die Spielenden müssen die Farbreihen mit Zahlen in aufstei-

gender Reihenfolge füllen. Nur so bekommen sie Schritte 
und dürfen in Richtung Safehouse laufen. Doch Vorsicht: Die 
Würfel werden immer weniger. 

•  Wollen die Spielenden die Würfel zurück? Dann rückt der 
Verfolger wieder näher. 

•  Alle Spielenden müssen es ins Safehouse schaffen. Nur so 
können sie das Spiel gewinnen.

INHALT
1 Würfelblock (mit 200 Blättern) | 10 Würfel | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung

Sebastian Fitzek     51    

Inkl. Solo-Variante!

Über 230.000 

verkaufte Exemplare

Sebastian Fitzek Safehouse
Autor: Marco Teubner 
nach einer Idee von Sebastian Fitzek  
und Jörn Stollmann 
Illustration: Jörn Stollmann 
Gestaltung: Kreativbunker
29,5 cm x 29,5 cm x 7 cm
90288 | € 34,95*/Stück

'!0D34HH-jaciih!	 Cc

  12+ 1–4 ca. 30

Die KOOPERATIVE, nerven
aufreibende FLUCHT vor dem Killer

•  Verfolgungsjagd durch 5 Spielpläne in Buchform – mit Pop-Up-Element
•  Aufgaben im Team erfüllen – auf Zeit
•  3 Schwierigkeitsgrade

SO WIRD’S GESPIELT
•  Die Spielenden müssen gemeinsam Spielpläne durchspielen. 

Nur so kommen sie ins Safehouse. 
•  Was ist geschehen?
•  Die Spielenden müssen das Safehouse erreichen und am 

Ende wissen, was überhaupt passiert ist.
•  Nur so können sie gegen das Spiel gewinnen – doch Vorsicht: 

Die Zeit läuft!

INHALT
1 Buch mit 5 Spielplänen | 2 Spielfiguren 155 Karten | 25 Chips | 
1 Sanduhr | 1 Spielanleitung
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Karten- & Würfelspiele



54     Kartenspiele

Wer durchschaut und durchkreuzt die Wer durchschaut und durchkreuzt die 
Pläne der anderen?Pläne der anderen?

- �Karten verdeckt vor sich sammeln und gut merken.

- �Die eigene Auslage so lange wie möglich vor den anderen 
geheim halten, sonst werden wertvolle 1en gestohlen.

- �Wer zuerst drei 1en mehr als alle anderen hat, gewinnt.  
Doch Vorsicht vor möglichen Gegenmissionen der anderen …

Stephanie Pant
ic

Einkauf

0 11

*unverbindliche Preisempfehlung
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•  schneller Spieleinstieg dank simpler Regeln
•  außergewöhnliches Kartenkonzept: es gibt nur Nullen und Einsen
•  mehrere Strategien führen zum Sieg

SO WIRD’S GESPIELT
•  Im ganzen Spiel gibt es nur zwei unterschiedliche Karten: 0 und 1.
•  Alle versuchen, aus diesen Karten bestimmte Kombinationen vor sich auszuspielen und 

so das Spiel zu gewinnen.
•  Wer am Zug ist, darf eine Handkarte verdeckt in seine Auslage ausspielen oder eine 

Karte in der eigenen Auslage aufdecken oder versuchen, eine verdeckte Karte in einer 
fremden Auslage zu klauen. Aber Vorsicht! Klaut man eine 0, muss man teuer dafür 
bezahlen. 

•  Wer zuerst drei 1en mehr aufgedeckt hat als alle anderen, gewinnt – es sei denn, 
jemand anders kann den Sieg stibitzen, indem sie*er nacheinander fünf 0en in der 
eigenen Auslage aufdeckt.

INHALT
60 Spielkarten | 1 Spielanleitung

  8+ 2–4 ca. 20

Nn
März 2024

Verdeckte Mission 
Grafik: Kreativbunker 
12,7 m x 9,7 cm x 2,5 cm
90171 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabhbc!	 Aa

Cleveres BLUFF-SPIEL mit 
Agent*innen-Feeling

Anja Wrede lebt in Berlin. Sie verknüpft 
besonders gerne spielerische Elemente mit 
Lerninhalten. Auf ihr Konto gehen bereits 
über 100 Veröffentlichungen. Der Hamburger 
Christoph Cantzler legt seinen Schwerpunkt 
auf Kommuniaktions-, Wissens- und Geschick-
lichkeitspiele. Insgesamt liegen über 180 
Veröffentlichungen vor, an denen er als Autor 
und Co-Autor beteiligt ist. Zusammen mit Anja 
Wrede sind es über 20.



56     Karten- und Würfelspiele

Fa
rb

- 
un

d 
In

ha
lts

än
de

ru
ng

en
 v

or
be

ha
lte

n

Karten- und Würfelspiele     57    

*unverbindliche Preisempfehlung

•  klein, robust, ideal für unterwegs
•  Spielmaterial und Spielregeln für die 15 bekanntesten und beliebtesten 

Karten- und Würfelspiele – von Mau-Mau über 66, Mäxle bis Mogeln
•  inkl. Spielregeln für Kinderspiele

INHALT
54 Spielkarten (franz. Blatt) | 54 Mau-Mau-Karten | 6 Würfel | Spielanleitung

Kartenspiele:
Mau-Mau | Slap Jack | Schwimmen | Siebzehn und vier | Mogeln | 100 gewinnt | 66 

Würfelspiele:
Sonne würfeln | Böse Eins | Große und kleine Hausnummern würfeln | Alle gemeinsam | 
Alles gerade | Mäxle | Chicago | Fünferpasch 

  8+ 2–6 ca. 15

Nn
März 2024

Spielesammlung to go 
Design: Stephanie Dünhölter 
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
90173 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabhdg!	 Aa

Das handliche ALL-IN-ONE-SET 
zum Spielen AUF REISEN



58     Karten- und Würfelspiele58  

Display Karten- und Würfelspiele
inkl. der Neuheit Spielesammlung to go 
genaue Bestückung s. S. 151
90330 | VE: 12 Stück | VK-Wert: € 155,40*

'!0D34HH-jaddad!	 AaBbC

Nn
März 2024

Karten- und Würfelspiele     59    

*unverbindliche Preisempfehlung

DISPLAY Karten- und Würfelspiele –
auf einen Blick



Katrin Abfalter entwickelt bereits seit ihrer 
Kindheit eigene Spielideen. Dabei ist es ihr 
immer ein Anliegen, mit kleinen Regeln großen 
Spielspaß zu erzeugen, und das ist ihr mit ihrem 
neuen Kartenspiel KRYPTX mal wieder bestens 
gelungen.

  10+ 2–4 ca. 30

Kryptx
Gestaltung: Kreativbunker 
10 cm x 15,3 cm x 3 cm 
90145 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabefd!	 AaCc

60     Kartenspiele

CLEVER kombinieren und die CODES 
der anderen knacken

•  bekanntes Spielprinzip: Codes knacken durch  
Kombinieren und Ausschließen

•  mit Kartenhaltern zum Sichtschutz
•  knifflig bis zum Schluss

SO WIRD’S GESPIELT:
•  Jede*r Spielende hat verborgene Karten, die nur er*sie 

selbst kennt. 
•  Reihum geben die Spielenden durch das Ausspielen von 

Karten Informationen über die Werte und Farben ihrer 
verbogenen Karten preis. 

•  Die Spielenden versuchen, diese Informationen clever zu 
kombinieren. So können sie herausfinden, welche Werte 
sich hinter den Karten der Mitspielenden verbergen.

•  Wer zuerst alle Karten der Mitspielenden benennen kann, 
gewinnt – sofern seine Lösung auch wirklich korrekt ist.

INHALT:
58 Spielkarten | 9 Kartenständer | 1 Block | 1 Spielanleitung

  7+ 2–4 ca. 20

Lucky Beach
Illustration: Monika Suska 
Gestaltung: Matthias Kapusta
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
90161 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabgbd!	 AaCc

*unverbindliche Preisempfehlung

Kartenspiele    61    

Mit MUT UND GLÜCK die richtigen 
Strandschätze sammeln 

•  einfache Regeln – großer Spielspaß
•  Kartenlegespiel für Risikofreudige mit Ärger-Faktor
•  Strandfeeling für Zuhause und unterwegs

SO WIRD’S GESPIELT:
•  Alle decken reihum 1 bis 4 Plättchen aus der Mitte auf. 

Strandgut und Schätze bringen wertvolle Punkte.
•  Doch wer eine Krabbe aufdeckt, dem wird der Schatz 

direkt wieder geklaut! Auch die Haie sorgen für Spannung, 
denn der vierte beendet das Spiel.

•  Nach 3 Runden entscheidet sich, wer der*die beste Strand-
gutsammler*in ist!

INHALT:
37 Strandplättchen | 30 Punktekarten | 1 Spielanleitung

Viel Kreativität und Analytik fließen in die Spiele 
von Sophia Wagner. Während ihres Studiums 
entdeckte die erfolgreiche Autorin das Spieleer-
finden für sich und zog nach Potsdam. Das Sti-
pendium für Nachwuchsspieleautor*innen der 
Jury Spiel des Jahres war nur der Startschuss. 
Heute entwickelt und kreiert sie hauptberuflich 
Spiele aller Art und hat es sich zum Ziel ge-
macht, gemeinsame Erlebnisse und Spielewel-
ten zu erschaffen.

Oh crab!



  8+ 2–4 ca. 20

62     Würfelspiele

Calavera 
Autor: Klaus-Jürgen Wrede 
Gestaltung: Kreativbunker
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
90319 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jadbji!	Cc

SO WIRD’S GESPIELT:
•  Jede*r sammelt auf seinem Blockblatt möglichst viele 

Kreuze in jeder Farbe.
•  Doch Vorsicht, kommen die Spielenden in die sogenannte 

Todeszone, werden ihre Punkte weniger.
•  Oder sie bekommen sogar Minuspunkte.
•  Wer sichert schnell seine wertvollen Punkte und gewinnt 

das Spiel?

INHALT:
6 Würfel | 1 Block | 1 Spielanleitung

Würfeln – taktieren –  
PUNKTE KASSIEREN

•  Roll & Write mit Ärger-Faktor
•  Wer übers Ziel hinausschießt, verliert wertvolle Punkte!
•  von „Carcassonne“-Autor Jürgen Wrede

Sein erstes Spiel Carcassonne wurde ein Welt-
erfolg und 2001 zum Spiel des Jahres gekürt. 
Mit 25 Jahren entdeckte Klaus-Jürgen Wrede 
seine Faszination für das Spiele-Erfinden – sie 
lässt ihn bis heute nicht los.

  8+ 2–6 ca. 20

Würfelspiele     63    

*unverbindliche Preisempfehlung

•  leichter Spieleinstieg durch bekanntes „Tetris™"-Prinzip
•  abwechslungsreich: 3 Spielvarianten und optionaler Ereigniswürfel
•  sowohl für Einsteiger*innen als auch Würfelprofis geeignet

Upwärts!
Autorin: Sophia Wagner 
Gestaltung: Kreativbunker
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
90148 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabeie!	 AaCc

SO WIRD’S GESPIELT:
•  Wer an der Reihe ist, wirft die 3 Zahlenwürfel.
•  Das Ergebnis tragen nun alle Spielenden auf ihrem Blatt 

ein. Die Zahlen werden dazu von oben in die Spalten 
„fallen“ gelassen. 

•  Der Clou: Die Zahlen können dabei beliebig addiert oder 
gespeichert werden.

•  Ist ein Blatt voll, geht es an die Punkte! Diese gibt es je 
nach Variante für Zeilen, Schlangen oder Bausteine gleich-
er Zahlen. 

•  Mit den Effekten des optionalen Ereigniswürfels bietet jede 
Partie noch mehr Spielspaß!

INHALT:
3 Zahlenwürfel | 1 Ereigniswürfel | 1 Block (100 Blatt) | 1 
Spielanleitung

Ein ROLL & WRITE-SPIEL für  
geschickte Zahlen-Stapler*innen

Viel Kreativität und Analytik fließen in die Spiele 
von Sophia Wagner. Während ihres Studiums 
entdeckte die erfolgreiche Autorin das Spiele
erfinden für sich und zog nach Potsdam. Das 
Stipendium für Nachwuchsspieleautor*innen 
der Jury Spiel des Jahres war nur der Start-
schuss. Heute entwickelt und kreiert sie 
hauptberuflich Spiele aller Art und hat es sich 
zum Ziel gemacht, gemeinsame Erlebnisse und 
Spielewelten zu erschaffen. 



  10+ 2–4 ca.20

64     Würfelspiele

•  anspruchsvolles Würfelspiel mit maritimem Thema
•  vom Erfolgsduo Wolfgang Kramer und Michael Kiesling
•  ausgeklügeltes Wertungssystem: spannend bis zum Schluss!

Sailorman Dice
Autoren: Wolfgang Kramer, Michael Kiesling 
Gestaltung: Kreativbunker
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
90390 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jadjah!	 AaCc

Würfelspiel mit VIELSEITIGER 
SCHLUSSWERTUNG

SO WIRD’S GESPIELT
•  Ganz einfach: Die Symbole geben die Reihe vor und die 

Zahlen müssen von links nach rechts gleich bleiben oder 
aufsteigen.

•  Für jede ausgefüllte Reihe, Spalte und Farbfläche gibt es 
Punkte. 

•  Wer die Zahlen am schlausten einträgt und viele Punkte 
sammelt, gewinnt.

INHALT
2 Zahlenwürfel | 2 Symbolwürfel | 1 Block | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung

Würfelspiele     65    

  8+ 2–4 ca. 20

Namaste – Würfle dein Glück
Autoren: Uwe Rapp, Bernhard Lach  
Gestaltung: Kreativbunker
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
90382 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jadicc!	 Cc

Für alle, die die EIGENE (WÜRFEL-)
MITTE finden wollen

•  einfaches Roll & Write mit Glücksfaktor
•  Würfelpunkte für gutes Karma sammeln
•  trendiges Thema & geschenkiges Design

SO WIRD’S GESPIELT
•  Bei jedem Wurf tragen alle Spielenden Zahlen  

ein – und zwar in aufsteigender Reihenfolge.
•  Jede Zahl darf pro Reihe und Spalte nur einmal  

vorkommen.
•  So versuchen die Spielenden nach und nach die Reihen und 

Spalten zu füllen.
•  Hat ein*e Spieler*in eine Zahlenreihe als Erste*r komplett, 

darf er*sie sich die Zahl aus der Mitte als Punkt notieren.
•  Der Clou ist: Wer zu lange wartet, bekommt weniger 

Punkte oder Minuspunkte.
•  Wer die meisten Glückspunkte hat, gewinnt.

INHALT
4 Würfel | 1 Block | 1 Spielanleitung



66     Kinderspiele

Pocket Games
6 verschiedene Mini-Spiele im praktischen 
Taschenformat 
7 cm x 4,8 cm x 2 cm 
6-fach sortiert | im Display
90256 | VE: 48 Stück | € 2,95*/Stück

'!0D34HH-jacfgg!	 Dd

66

Pocket 
Games

*unverbindliche Preisempfehlung

Pocket Games     67    

  6+ 2–4 ca. 22

Pocket Games New
Autor*innen: Anja Wrede, Christoph Cantzler  
Illustration & Gestaltung: Andrea Köhrsen
7 cm x 4,8 cm x 2 cm 
6-fach sortiert | im Display
90163 | VE: 48 Stück | € 3,95*/Stück

'!0D34HH-jabgdh!	 AaDd

Geniale MINI-SPIELE für die 
Hosentasche

•  kurze Regeln, großer Spielspaß
•  verschiedene Spielmechanismen, innovativ umgesetzt
•  im Streichholzschachtel-Format

INHALT
6 verschiedene Mini-Spiele im  
praktischen Taschenformat 
mit Karten und Spielmaterial  
aus Holz



  4+ 2–6 ca. 15

Spiele-Sammlung
Gestaltung: Kreativbunker
28 cm x 22 cm x 5 cm
90353 | € 24,95*/Stück

'!0D34HH-jadfdc!

ENTHÄLT ÜBER 
20 SPIELE

Wo ist bitte Umtata?
Autor: Arno Steinwender 
Gestaltung: Kreativbunker
28 cm x 22 cm x 5 cm
90226 | € 24,95/Stück

'!0D34HH-jaccgj!

  12+ 2–5 ca. 25

68     Gesellschaftsspiele

SO WIRD’S GESPIELT:
•  Ein Spielplan zeigt die Länder Europas.
•  Der*die Vorlesende zieht eine Karte und liest eine Kuriosität über eines davon vor.
•  Alle Spielenden tippen geheim, welches Land es sein könnte.
•  Wer richtig tippt, bekommt Punkte.
•  Es gewinnt, wer zuerst 16 Punkte gesammelt hat. 

INHALT:
1 Spielplan | 300 Karten | 1 Kartenhalter | 5 Spielsteine | 5 Drehscheiben | 1 Sonderfeld 
„Tataa – Ich weiß das!" | 1 Spielanleitung

ENTHÄLT:
Mau-Mau, Schwarzer Peter, Yatzy, Mühle, Backgammon, 
Ludo, Gänse-Spiel, Leiterspiel, uvm.

INHALT:
6 Spielpläne | 30 Mühle-Steine | 20 Spielsteine | 55 Karten | 
41 Mikado-Stäbchen | 1 Yatzy-Block | 6 Würfel |  
24 Memo-Plättchen, | 1 Spielanleitung

Ein WISSENS- UND RATESPIEL

All-in-One: SPIELE-KLASSIKER

*unverbindliche Preisempfehlung

Gesellschaftsspiele     69    

  8+ 2–4 ca. 30

Würfelzucker
Autorin: Sophia Wagner  
Gestaltung: Kreativbunker
19 cm x 19 cm x 4,5 cm
90160 | € 19,95*/Stück

'!0D34HH-jabgag!	 AaCc

Für YATZY-Fans und die  
ganze Familie

•  Würfelspiel mit Ärger-Faktor – ganz ohne Kalorien!
•  leichter Spieleinstieg durch bekannte Würfelaufgaben
•  perfekt für gesellige Spieleabende

SO WIRD’S GESPIELT
•  Reihum würfeln alle, um die ausliegenden Würfelauf-

gaben zu erfüllen. Gefragt ist zum Beispiel ein Pasch, 
4 verschiedene Augenzahlen oder ein Full House.

•  Wer die Würfelaufgaben jedoch besser löst, kann die 
anderen Spielenden verdrängen! 

•  Punkte erhält nur die Person, die in ihrem nächsten 
Zug noch Würfel auf den Aufgaben liegen hat.

•  Mit etwas Würfelglück und den Jokern gibt es die 
meisten Punkte.

INHALT
24 Würfel | 60 Karten | 1 Stoff-Beutel
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StadtStadt

Arnoldstraße 13d

47906 Kempen

CH: Dessauer, 8045 Zürich

www.moses-verlag.de

1. Auflage 2024

Wir freuen uns über Korrekturen, Anregungen und Rekla-

mationen unter privatkundenservice@moses-verlag.de

Die Agentur, der Autor und der 

Verlag bedanken sich bei allen 

Bummerln für die Inspiration 

und die ergiebigen Testrunden.

Lizenzgeber: www.whitecastle.at

Autor: Christoph Reiser

Grafik / Gestaltung: Kreativbunker

Redaktion: Tobias Weierstraß

Lektorat: Elke Vogel

Herstellung: Claire Deutsch

DAS SIND DIE KATEGORIEN:

Städte, Dörfer & Gemeinden

Gewässer

Pflanzen & Bäume

Länder & Bundesländer

Getränke

Lebensmittel & Gerichte

Gesundheit, Körper & Medizin

Attraktionen & Sehens-

würdigkeiten

Stars & VIPs
Hier gelten auch Vor- und Nachnamen,

z. B. zählt bei L auch Leonardo DiCaprio.

Politik & Rhetorik

Frauennamen

Männernamen

Flüche & Schimpfwörter
Ihr spielt mit Kindern? Dann könnt ihr

diese Kategorie auch aussortieren.

Theater & Oper

Kunst & Malerei

Literatur

Musik & Tanz

Liebe, Sex & Beziehungen
Ihr spielt mit Kindern? Dann könnt ihr 

diese Kategorie auch aussortieren.

Berufe

Zeichentrick & Animation

Fabelwesen, Märchen & 

Mythologie

Tiere

Kleidung

Film & Fernsehen

Sport

Spiele

Firmen & Marken

Transport & Verkehr

Im Weltall

Technik & Digitales

Ein rasantes Wortspiel für 2 bis 6 Personen ab 10 Jahren 

WORUM GEHT’S?
Findet Städte, Tiere, Getränke, Stars und vieles mehr! Der Würfel gibt euch 

jeweils den Anfangsbuchstaben für diese Runde vor. Die Sanduhr gebt ihr 

dabei immer weiter, bis euch der Sand ausgeht! Wer hat ein Blackout? 

Und wer findet in letzter Sekunde noch ein passendes Wort?

DAS IST DRIN:
30 Kategorienplättchen

1 20-seitiger Buchstabenwürfel

1 Sanduhr (25 Sekunden)

Löst die Kategorienplättchen vor eurem ersten Spiel aus den Stanztafeln!

Stephanie Bru

ne

Produktmanagem
en

t

Wörter mit dem 
gewürfelten 

Anfangsbuchstaben 
passend zu den 

Kategorien finden
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72     Wortspiele

Schon im Alter von etwa 6 Jahren begann 
Christoph Reiser Spiele für sich und seine 
Familie zu erfinden. Während seines Studiums 
der Genetik und Mikrobiologie in Wien lernte er 
viele gleichgesinnte Autor*innen kennen, mit 
denen er seine Leidenschaft weiter entwickeln 
konnte. Auf erste Veröffentlichungen folgte 
sein bis dato größter Erfolg mit SMART10, 
das ihm viele internationale Preise bescherte. 
Reiser arbeitet insbesondere an Konzepten, die 
Altbekanntes in einem komplett neuen Licht 
erstrahlen lassen.

Das rasante WORTSPIEL –  
GANZ OHNE SCHREIBEN

•  der beliebte Spieleklassiker Stadt, Land, Fluss im neuen Gewand
•  rasant, witzig, abwechslungsreich – und ganz ohne Schreiben
•  mit 30 vielfältigen Kategorien

SO WIRD’S GESPIELT
•   Zuerst decken die Spielenden drei beliebige Kategorienplättchen auf.
•  Jemand dreht die Sanduhr um und würfelt einen Buchstaben. 
•  Ab jetzt müssen die Spielenden reihum Worte finden: mit dem gewürfelten Buchstaben und 

passend zu einer der 3 Kategorien. 
•  Wer ein passendes Wort gesagt hat, dreht die Sanduhr um 180° und gibt sie nach links weiter.
•  Läuft die Sanduhr ab, bevor ein Wort gesagt wurde, wird ein Minuspunkt verteilt!

INHALT
1 Sanduhr | 30 Kategorienchips | 1 Würfel mit 20 Seiten
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Stadt, Land, Boom! 
Autor: Moritz Dressler  
Gestaltung: Kreativbunker
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
90162 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabgca!	 Aa

  10+ 2–6 ca. 15

Nn
Januar 2024
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*unverbindliche Preisempfehlung



Einsteiger*innen- und  
Profi-Variante inbegriffen! 

Salto Wortale 
Text: Georg Schumacher, Rolf Krzon 
Gestaltung: Kreativbunker	
28 cm x 19 cm x 0,8 cm 
90385 | VE: 4 Stück | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jadifd!	 AaCc

  14+ 1–4 ca. 15

50 Themengebiete

Für BUCHSTABEN-AKROBAT*INNEN: 
Jeder Buchstabe zählt!

Für Wortverdreher*innen und 
STADT-LAND-FLUSS-PROFIS

SO WIRD’S GESPIELT
•  Gelbe Punktekarte auswählen und Vokalpunkte 

für diese Partie festlegen.
•  Ab jetzt jede Runde: Anfangsbuchstaben und 

maximale Wortlänge aufdecken, ... 
•  ... Sanduhr umdrehen und …
•  … in einer Minute das perfekte Wort eintragen.
•  Hierfür gibt‘s Punkte: gültiges Wort (5 P.), 

perfekte Wortlänge (5 P.), Bonusbuchstaben (5 
P.), vorgedruckten Buchstaben treffen (5 P.) und 
Vokale (je nach Punktekarte).

INHALT
37 Karten | 1 Block | 1 Sanduhr | 1 Spielanleitung

SO WIRD’S GESPIELT
•  Die Spielenden erhalten das gleiche Blatt. 
•  Sie müssen in langen Rätselwörtern die Lösungswörter finden.
•  Wer die meisten Begriffe findet, erhält die meisten Punkte und gewinnt. 

INHALT
1 Block (100 Blatt) | 1 Spielanleitung

Das perfekte Wort
Autor: Moritz Dressler  
Gestaltung: Kreativbunker
13 cm x 19 cm x 5,4 cm
90366 | € 14,95*/Stück

'!0D34HH-jadggc!	 Cc

  12+ 1–6 ca. 15

74     Wortspiele

In stylischer Neon-Optik

•  turbulenter Spielspaß: um die Wette Wörter finden 
•  mit über 200 Kategorien
•  Buchstaben fallen zurück in die Box – das Spiel räumt sich selbst auf

Rasantes Wortsuchspiel – CLEVER 
KOMBINIEREN und punkten

SO WIRD’S GESPIELT
•  Alle suchen gleichzeitig einen Begriff zur aktuellen 

Kategorie.
•  Dazu dürfen in der ausliegende Buchstabenreihe 

beliebig Buchstaben ausgelassen oder hinzugefügt 
werden. Aber: Die Reihenfolge muss eingehalten 
werden.

•  Wer ein Wort gefunden hat, schnappt sich schnell 
die entsprechende Punktesäule. Es gilt: Je mehr 
Buchstaben, desto besser.

•  Wer nach 7 Runden die meisten Punkte gesammelt 
hat, gewinnt die Wortsuche.

INHALT
80 Karten | 40 Buchstabenplättchen | 5 Punktesäulen | 
5 Punktemarker | 1 Sanduhr | 1 Spielanleitung

Wortwerk 
Autor: Arno Steinwender  
Gestaltung: crosscreative®
20 cm x 10 cm x 6 cm
90159 | € 19,95*/Stück

'!0D34HH-jabfja!	 AaCc

  12+ 2–5 ca. 20

*unverbindliche Preisempfehlung
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Fake Check 
Autor: Paul Schulz
90166

'!0D34HH-jabggi!
SO WIRD’S GESPIELT:
•  Reihum werden absurde Fakten vorgelesen. 
•  Alle müssen die Fakten einschätzen: Fakt oder Fake?
•  Bei einer falschen Antwort müssen die Personen auf der 

Plankenkarte einen Schritt Richtung Abgrund rücken. 
Wer runterfällt, kriegt keine Punkte!

•  schneller Quizspaß für gesellige Runden 
•  auch mit Nichtwissen kann man glänzen
•  kleiner Preis, erstaunlicher Inhalt

FAKT ODER FAKE? Locker-leichter 
Quizspaß für alle!

Display Fake Quiz
je 4 Exemplare der 3 Fake-Titel 
genaue Bestückung s. S. 151
99564 | VE: 12 Stück | VK-Wert: € 119,40*

'!0D34HH-jjfged!	 Aa

244 absurde Fakten 
und Fakes

Alle Fake Quizze 
Gestaltung: Kreativbunker
80 Karten  
7,2 cm x 11,3 cm x 2,5 cm
€ 9,95*/Stück

aDd

  12+ 2–6 ca. 15

Nn
Februar 2024

Nn
Februar 2024

76     Quizspiele

Fake Facts 
Autor: Jürgen Heel 
90168

'!0D34HH-jabgic!

Fake Shots 
Autor: Jürgen Heel 
90167

'!0D34HH-jabghf!	
SO WIRD’S GESPIELT:
•  In der Tischmitte liegen 4 Bilder und eine Kategorie. 
•  Alle tippen geheim: Wie viele Bilder passen zur genannten 

Rubrik?
•  Nach der Auflösung werden Punkte verteilt. Ganz wichtig: 

Die Spielenden dürfen bloß nicht zu hoch tippen!

SO WIRD’S GESPIELT:
•  In der Tischmitte liegen 5 Begriffe und eine Kategorie. 
•  Alle tippen geheim: Wie viele Begriffe passen zur ge

nannten Rubrik?
•  Nach der Auflösung werden Punkte verteilt. Ganz 

wichtig: Die Spielenden dürfen bloß nicht zu hoch tippen!

Diverse Fotos, 
Zeichnungen, 

Stadtkarten u.v.m.

Vielfältige Kategorien 
und Begriffe aus allen 

Themenbereichen

Nn
Februar 2024

Nn
Februar 2024

*unverbindliche Preisempfehlung
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	 FÜR GROSSE SPIELGRUPPEN GEEIGNET

	 ALLE KNEIPENQUIZ-SPIELE MITEINANDER KOMBINIERBAR

	 KOOPERATIVES QUIZSPIEL

Es macht unglaublich viel Spaß, gemeinsam mit den Freund*innen zu quizzen 
und ein Bierchen zu trinken. Das geht nicht nur in der Kneipe, sondern auch 
im heimischen Wohnzimmer: Wer gerne im Team spielt, die Geselligkeit liebt 
und das eigene Wissen mit anderen teilt, kommt beim Kneipenquiz voll auf 
seine*ihre Kosten. Die Erweiterungen sind jeweils mit den Kneipenquiz-Spielen 
kombinierbar, sorgen aber auch als einzelne Kartensets für kurzweilige 
Unterhaltung.

          

          

 Gemeinsam gegen das 
Spiel gewinnen!

Einzigartige Verpackung  
mit Schubladen  

bei den Großspielen

Holt euch das Pub-Quiz ins Wohnzimmer und gewinnt 

im Team gegen das Spiel!

Darren Grundorf und Tom Zimmermann 
stehen für Veranstaltungen zur Verfügung. 
Bei Interesse wenden Sie sich gerne an 
Friederike Wehse, 
wehse@moses-verlag.de,  
Tel. 0 21 52 - 20 98 53.

Die Fragen für unsere Kneipenquiz-Rei-
he stammen aus der Feder der beiden 
Kneipenquiz-Pioniere Darren Grundorf 

und Tom Zimmermann. Die beiden 
veranstalten schon seit 2011 regelmäßige 

Kneipenquiz-Abende in ganz Deutschland. 
Gemeinsam mit dem Erfolgsduo Marco Teubner und 
Heinrich Glumpler, die den Kneipenquiz-Mechanis-
mus entwickelt haben, sind sie die kreativen Köpfe 
hinter dem Kneipenquiz und den Spezialausgaben.

*unverbindliche Preisempfehlung



80 

Display Kneipenquiz Ergänzungssets 
je 4 Exemplare der Ergänzungssets
90566 | VE: 12 Stück | VK-Wert: € 119,40*

'!0D34HH-jafggg!	 AaBb

Kneipenquiz –  
Neue Fragen
90284

'!0D34HH-jaciej!

Kneipenquiz – 
Pärchenabend
90359

'!0D34HH-jadfje!

Nachschub für alle

Alle Kneipenquiz – Ergänzungssets
Text: Tom Zimmermann,  
Darren Grundorf 
Gestaltung: Kreativbunker
50 Karten, 1 Spielanleitung 
9,4 cm x 13,3 cm x 2,3 cm
€ 9,95*/Stück

  16+ 4–20 ca. 30

Kneipenquiz –  
Nagelneue Fragen
90600 

'!0D34HH-jagaah!

80     Quizspiele

PUB-QUIZ für Zuhause: GEMEINSAM 
GEGEN DAS SPIEL gewinnen!

 

Über 125.000 verkaufte 

Exemplare

Kneipenquiz – Family & Friends Spezial
90381 

'!0D34HH-jadibf!

Alle Kneipenquiz-Spiele sind  
miteinander kombinierbar

Sonderedition für  
alle Fußball-Fans

Wie gut kennen sich die  
Spielenden untereinander?

Kneipenquiz – Fußball-Spezial 
90345 

'!0D34HH-jadefh!

Kneipenquiz – Das Original
90251 

'!0D34HH-jacfbb!

Alle Kneipenquizze
Text: Darren Grundorf, 
Tom Zimmermann, Marco Teubner, 
Heinrich Glumpler 
Gestaltung: Kreativbunker
25 cm x 18 cm x 7 cm
€ 29,95*/Stück

Cc

  16+ 3–6 ca. 30

*unverbindliche Preisempfehlung
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Mit POKERFACE UND HALBWISSEN 
Quizpunkte sichern

•  Bluff-, Schätz- und Quizspiel in einem
•  außergewöhnliche Quizfragen aus allen Themengebieten
•  mit innovativem Kartenhalter und bunten Holzwürfeln

SO WIRD’S GESPIELT
•  Gespielt wird reihum im Uhrzeigersinn.
•  Wer am Zug ist, bringt die aufgedeckten Begriffe  

(hoffentlich!) in die richtige Reihenfolge.
•  Der*die nächste Mitspieler*in kann diese  

Reihenfolge nun absegnen und einen neuen  
Begriff aufdecken, um damit die Reihe zu erweitern.

•  Alternativ darf der*die Mitspielende die Reihenfolge 
anzweifeln und dafür das Kontrollfenster öffnen.

•  Pluspunkte gibt es für jeden „richtig“ einsortierten 
Begriff – dafür reicht schon das reine Absegnen der 
Reihenfolge.

•  Korrektes Anzweifeln bringt ebenfalls Pluspunkte, 
falsches Anzweifeln dagegen Minuspunkte.

INHALT
1 Kartenhalter | 9 Holzklötzchen | 5 Punktemarker |  
75 Quizkarten mit 150 Fragen

Schätz it – if you can
Autor: Ralf zur Linde  
Gestaltung: crosscreative®
28 cm x 22 cm x 5 cm
90152 | € 29,95*/Stück

'!0D34HH-jabfcb!	 AaCc

  14+ 2–5 ca. 30

*unverbindliche Preisempfehlung



4 aus Acht
Autor*innen: Katrin Abfalter, Johannes Sulzer  
Gestaltung: Kreativbunker
13 cm x 13 cm x 10,5 cm
90388 | € 16,95*/Stück

'!0D34HH-jadiie!	 Cc

  14+ 1–4 ca. 15

•  neuartiger Antwortmechanismus
•  kooperatives Quizspiel
•  runde Quizkarten mit Fragen für die ganze Familie

EINE FRAGE – 8 ANTWORTEN, 
aber nur 4 stimmen

SO WIRD’S GESPIELT
•  Alle spielen gemeinsam und beantworten 10 Fragen.
•  Jede Frage hat 8 Antwortmöglichkeiten.
•  Gemeinsam müssen die Spielenden die 4 richtigen 

Antworten finden.
•  Für jede richtig gefundene Antwort gibt es 1 Punkt.
•  Sammeln die Spielenden genügend Punkte, um zu 

gewinnen?

INHALT
150 Quizkarten | 4 Out-Marker | 1 Antwortschablone |  
1 Spielfigur | 1 Spielanleitung

84     Quizspiele Quizspiele     85

Quiziko
Text: Arno Steinwender, Paul Schulz  
Gestaltung: crosscreative®
13 cm x 13 cm x 10,5 cm
90392 | € 16,95*/Stück

'!0D34HH-jadjcb!	 AaCc

  14+ 2–5 ca. 20

Für RISIKOFREUDIGE QUIZFANS 
und mutige Besserwisser*innen

•  innovativer Multiplechoice-Mechanismus: der 
Spiegel enthüllt die falschen Antworten

•  frühe Antworten geben mehr Punkte
•  300 abwechslungsreiche Fragen aus 10 Kategorien

SO WIRD’S GESPIELT
•  Der*die Quizmaster*in zieht eine Karte und liest die Frage und die  

6 Antworten laut vor. Alle können gleichzeitig antworten.
•  Nach und nach werden die falschen Antworten mit einem Spiegel 

auf der Kartenrückseite überprüft und abgedeckt, bis nur noch  
2 Antwortmöglichkeiten zur Auswahl bleiben.

•  Wer anfangs korrekt geantwortet hat, kriegt mehr Punkte. 
•  Wer abgewartet hat und richtig liegt, kriegt weniger Punkte. 
•  Es gewinnt, wer zuerst 15 Punkte erreicht hat. 

INHALT
150 Quizkarten mit 300 Fragen | 1 Spiegel | 1 Antworttafel | 30 Ant-
wortmarker | 5 Punktemarker | 4 Abdeckungen | 1 Spielanleitung

*unverbindliche Preisempfehlung



True Stories
Autor: Reinhard Staupe  
Gestaltung: Kreativbunker
13 cm x 13 cm x 10 cm
90224 | € 16,95*/Stück

'!0D34HH-jaccef!

  12+ 2–6 ca. 20

Für Spaß an SKURRILEN FAKTEN 
und unnützem Wissen

•  300 Fragen – 1.200 unglaubliche Antworten 
•  geschenkige Aufmachung
•  ideal für gute Laune zwischendurch

SO WIRD’S GESPIELT
•  Der*die Vorlesende zieht eine Karte und liest die 

Frage, die richtige Antwort und eine von drei falschen 
Antworten vor.

•  Alle Mitspielenden tippen, welche Antwort wahr ist.
•  Wer richtig tippt, bekommt einen Punkt. Der*die Vor-

lesende bekommt einen Punkt für jede*n erfolgreich 
getäuschten Mitspielende*n.

•  Wer am Ende die meisten Punkte hat, gewinnt.

INHALT
300 Fragekarten | 12 Tippkarten | 1 Spielanleitung

86     Quizspiele

WER KENNT DEUTSCHLAND am 
besten und kann punkten?

•  300 Quizfragen quer durch die Republik
•  viele verschiedene Kategorien
•  Punktewertung auf dem Rand der Box

SO WIRD’S GESPIELT
•  Reihum liest ein*e Spielende*r eine Frage in 3 Schritten vor: 

Zuerst nur die Frage, dann die vier Antwortmöglichkeiten, 
und schließlich noch eine 50:50 - Auswahl.

•  Nach jedem Schritt können die anderen Spielenden ihre 
Antwort notieren.

•  Je früher man seine Antwort gibt, desto mehr Punkte gibt es.
•  Wer als Erste*r das Ziel erreicht, gewinnt.

INHALT
300 Karten | 6 Spielfiguren | Punkteskala am Schachtelrand |  
1 Spielanleitung

Schachtel mit  
Gold-Veredelung

Deutschland – Das Quiz
Autoren: Jürgen Winzer, Toni Dietz 
Gestaltung: Kreativbunker
13 cm x 10,5 cm x 13 cm
90364 | € 14,95*/Stück

'!0D34HH-jadgei!

  12+ 2–6 ca. 25

*unverbindliche Preisempfehlung
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Display Denglisch to go
je 3 Exemplare von Everything is in butter, boss!, 
Now goes me a light up, That's the yellow from 
the egg und My English is under all pig
90356 | VE: 12 Stück | VK-Wert: € 119,40*

'!0D34HH-jadfgd!	 AaBb

 

Zusammen über 315.000 

verkaufte Exemplare  

Made in Germany

KOMMUNIKATIONS- KOMMUNIKATIONS- 

   UND RATESPIELE   UND RATESPIELE

*unverbindliche Preisempfehlung
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Now goes me a 
light up
90291 

'!0D34HH-jacjbh!

My English is 
under all pig
90276 

'!0D34HH-jachge!

That's the yellow 
from the egg
90386 

'!0D34HH-jadiga!

Everything is in 
butter, boss!
90399

'!0D34HH-jadjja!

Georg Schumacher Spiele-Erfinder und Autor, 
arbeitet als Innovations- und Motivationscoach. 
Er ist überzeugt, dass „um die Ecke” zu denken 
die Fantasie beflügeln und völlig neue Wege 
offenbaren kann.

Take you in eight!  
HERE GOES THE POST UP!

•  ein Muss für alle Fans der (d)englischen Sprache
•  alleine oder im Team spielbar
•  Spaß und Lerneffekt clever kombiniert

SO WIRD’S GESPIELT
•  Die Spielenden übersetzen reihum die denglischen 

Sprüche ins Deutsche. 
•  Bei einer richtigen Antwort gilt es, die korrekte 

englische Redewendung herauszufinden.
•  Für jede richtige Antwort gibt es einen Punkt.
•  Wer am Ende die meisten Punkte hat, gewinnt. 

INHALT
75 Karten | 5 Anleitungskarten

Alle Denglisch for Beginners
Gestaltung: Rolf Krzon
7,2 cm x 11,3 cm x 2,5 cm
€ 9,95*/Stück

a

  12+ 1–5 ca. 15
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SO WIRD’S GESPIELT
•  Die Person, die am Zug ist, zieht eine Karte 

und wählt einen der Begriffe aus. 
•  Der Begriff wird mithilfe der Kette und des 

Zeichenstabs dargestellt.
•  Die anderen raten, welchen Umriss der*die 

Spielende mit der Kette formt.
•  Rät jemand richtig, bekommen beide einen 

Punkt und der*die Nächste ist an der Reihe.

INHALT
60 Karten | 1 Kette | 1 Zeichenstab |  
1 Spielanleitung

SO WIRD’S GESPIELT
•  Jemand zieht eine Karte und liest den 

gesuchten Begriff vor. 
•  Jede*r Spielende zeichnet diesen, möglichst  

detailliert und innerhalb von 30 Sekunden. 
•  Anschließend wird die Karte auf die Bildseite 

gedreht und eine schematische Darstellung 
des Begriffs wird sichtbar. 

•  Für bestimmte Details bekommen die 
Spielenden unterschiedlich viele Punkte. 

•  Wer die meisten Punkte hat, gewinnt das 
Spiel. 

INHALT
50 Karten | 1 Block | 1 Spielanleitung

SCHNELLE SKIZZE statt Meistermaler

DEN BEGRIFF auf die KETTE kriegen

Outlines
Autoren: Arno Steinwender, Paul Schulz  
Gestaltung: crosscreative®
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
90139 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabdjc!	 AaCc

  12+ 3–8 ca. 20

Picture Points
Autorin: Caroline Fox  
Gestaltung: crosscreative®
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
90384 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jadieg!	 AaCc

  12+ 3–5 ca. 20

 Mit 300 Begriffen

Formen, raten, 
punkten

*unverbindliche Preisempfehlung

Kommunikations- und Ratespiele     91    

SO WIRD’S GESPIELT
•  Reihum liest immer ein*e Spielende*r eine 

Phrasenkarte vor.
•  �Die Farbe der Phrasenkarte gibt dabei die 

Aufgabenstellung vor. Zum Beispiel sind 
entscheidende Wörter in der vorgelesenen 
Phrase vertauscht, oder es werden nur 
Ausschnitte vorgelesen.

•  Das Ziel der Mitspielenden ist immer gleich: 
Möglichst schnell die Phrasen erraten.

•  Wer das als Erste*r schafft, bekommt Punkte 
und zieht seinen Fuchs nach vorne.

•  Und wer als Erste*r das Ziel erreicht, 
gewinnt.

INHALT
8 Spielfiguren (Füchse) | Punkteskala am 
Schachtelrand | 300 Phrasenkarten (in 6 
Kategorien) | 3 Punktechips | 1 Spielanleitung

SO WIRD’S GESPIELT
•  Die Spielenden teilen sich in zwei Teams auf: 

das eine erklärt und rät, während das andere 
kontrolliert.

•  Es gilt, als Team in 90 Sekunden möglichst 
viele Begriffe zu erraten.

•  Dazu stehen nur die aufgedeckten 
Anfangsbuchstaben zur Verfügung. Damit 
dürfen beliebig viele Wörter gebildet werden.

•  Wer nicht weiter weiß, zieht noch mehr 
Buchstaben.

•  Das Team mit den meisten erratenen 
Begriffen gewinnt!

INHALT
70 Begriffskarten | 26 Buchstabenkarten  |  
4 Sonderkarten | 1 Sanduhr | 1 Spielanleitung

Das RATESPIEL mit Äh-Garantie

PHRASENDRESCHEN für Schnelle

Mit 350 Begriffen

Der Phrasenfuchs
Autor: Peter Wichmann  
Gestaltung: Kreativbunker
13 cm x 13 cm x 10,5 cm 
90322 | € 16,95*/Stück

'!0D34HH-jadcci!

  14+ 3–8 ca. 30

Von Äh bis Z
Autor: Jürgen Heel  
Gestaltung: crosscreative®
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
90156 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jabfgj!	 AaCc

  12+ 3–8 ca. 20
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Quiz     95    

Für alle Fans des RUNDEN,  
das ins ECKIGE muss

•  extragroße Karten
•  100 Quizfragen zu den größten Momenten der Fußballgeschichte
•  das perfekte Geschenk für alle, die Fußball lieben

Legendäre Fußballmomente – Das Quiz 
Text: Knut Krüger  
Design: Silke Klemt 
für Jugendliche und Erwachsene 
50 Karten in einer hochwertigen Stülpschachtel 
13,8 cm x 18,5 cm x 3,3 cm
978-3-96455-291-4 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

,!7ID9G4-ffcjbe!	 Aa

©
 H

eik
e Bogenberger

Knut Krüger arbeitet seit vielen 
Jahren als Autor und Übersetzer. 

Seine besondere Leidenschaft gilt 
dem Fußball, dem er mehrere 
Publikationen gewidmet hat. An 
seinem neuen Quiz gefällt ihm 
vor allem das Zusammenspiel 

der Fragen mit den stimmungs-
vollen Bildern, die unvergessliche 

Momente wieder erlebbar machen.

Der Autor steht für Veranstaltungen  
zur Verfügung. Bei Interesse wenden  
Sie sich gerne an Friederike Wehse,
wehse@moses-verlag.de,  
Tel. 0 21 52 - 20 98 53.

Nn
Februar 2024
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•  75 abwechslungsreiche Fragen rund um den Globus
•  mit Lösungsheft
•  Extra: Die Kartenrückseiten ergeben – richtig gelegt – 

eine riesige Weltkarte

Der ULTIMATIVE WISSENSTEST 
für Weitgereiste
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Gedruckt in der EU

Das Globetrotter-Quiz
Text: Johan Christoph Krafft 
für Jugendliche und Erwachsene  
75 Karten mit Lösungsheft 
ca. 7,4 cm x 10,5 cm x 3,5 cm
978-3-96455-270-9 | € 9,95 (D), € 10,30 (A)

,!7ID9G4-ffchaj!	 Aa

Nn
Januar 2024
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Werbemittel Pocket Quiz Probekarten
12 Karten mit Ring-Öse (wird bei Bestellung  
des Displays automatisch mitgeliefert)
89162 I VE: 1 Stück

 '!0D34HH-jiache!
 

Drehsäule Pocket Quiz
alle Pocket Quiz  
inkl. der Neuheit Alltagsfragen 
+ 1 VE der Probekarten zum  
Befestigen am Turm 
genaue Bestückung s. S. 150
Leerdisplay 100% Made in Germany 
hergestellt von Werkhaus
99683 | VE: 80 Stück | VK-Wert: € 476,00 (D), € 496,00 (A)

'!0D34HH-jjgidb!

WERBEMITTEL 
PROBEKARTEN 
zum Aufhängen 
am Drehturm

Display Pocket Quiz
je 2 Ex. der neuesten und  
bestverkäuflichen Pocket Quiz  
genaue Bestückung s. S. 150
3653 | VE: 24 Stück | VK-Wert: € 142,80 (D), € 148,80 (A)

'!0D34HH-adgfdh!	 AaBb

Attraktiver  
Blickfang  

Leicht drehbar

Bietet Platz für  
80 Pocket Quiz

75
  c

m

98

Nn
Februar 2024

Nn
Februar 2024
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•  begeistert mit Wissen zu den Dingen, die einen rund um den Tag begleiten
•  passt in jede Hosentasche
•  Cover mit Sonderfarbe für den knalligen Pocket Quiz-Look

150 KOMPAKTE, gar-nicht-so-alltäg-
liche FRAGEN ZU ALLTAGSTHEMEN

  … bis hin zur abendlichen  
Freizeitgestaltung

Vom morgendlichen 
Gang ins Bad …

Pocket Quiz Alltagsfragen
Text: Nicola Berger 
für Jugendliche und Erwachsene  
50 Karten in einer Schachtel 
7,5 cm x 10 cm x 2,5 cm
978-3-96455-296-9 | € 5,95 (D), € 6,20 (A))

,!7ID9G4-ffcjgj!	 AaBb

Nn
Februar 2024
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Alle Cover mit
Sonderfarben

Pocket Quiz Alltagsrätsel 
Text: Elke Vogel
99 alltägliche Merkwürdig- 
keiten für Neugierige!
978-3-96455-028-6

,!7ID9G4-ffacig!

Pocket Quiz Deutschland
Text: Tom Zimmermann &  
Darren Grundorf
150 Fragen rund um unser Land!
978-3-96455-056-9

,!7ID9G4-ffafgj!

Pocket Quiz Save the planet
Text: Elke Vogel
150 Fragen für alle  
Klimaretter*innen!
978-3-96455-099-6 

,!7ID9G4-ffajjg!

Pocket Quiz Stadt, Land, Quiz
Text: Nicola Berger
150 überraschende und kuriose  
Fragen für Geografie-Fans! 
978-3-96455-062-0

,!7ID9G4-ffagca!

Jedes Pocket Quiz
für Jugendliche und Erwachsene 
50 Karten in einer Schachtel 
7,5 cm x 10 cm x 2,5 cm
€ 5,95 (D), € 6,20 (A)

AaBb

Pocket Quiz Verrückte Natur
Text: Nicola Berger 
150 Fragen für Freund*innen  
verrückter Naturfakten!
978-3-96455-154-2

,!7ID9G4-ffbfec!

Quiz     101    

Pocket Quiz Allgemeinwissen
Text: Elke Vogel
150 Fragen für alle  
Besserwisser*innen!
978-3-96455-001-9

,!7ID9G4-ffaabj!

QUIZ-BUZZER  

FÜR DEN SPECIAL EFFECT BEIM  

POCKET QUIZ FINDEN SIE IM KATALOG  

GESCHENKE & DESIGN, AUF S. 206

Bunt gemischte Themen  
für jedes Alter

Pocket Quiz Gehirnjogging
Text: Philip Kiefer
50 Aufgaben für  
alle mit Köpfchen!
978-3-96455-003-3

,!7ID9G4-ffaadd!

Pocket Quiz Denksport
Text: Oliver Domzalski
50 Aufgaben  
für kluge Köpfe!
978-3-96455-057-6 

,!7ID9G4-ffafhg!

Pocket Quiz Rätsel-Mix
Text: Annekatrin Baumann
50 kniffelige Rätsel zum  
Um-die-Ecke-Denken
978-3-96455-231-0 

,!7ID9G4-ffcdba!

Pocket Quiz Modernes  
Allgemeinwissen
Text: Elena Bruns 
150 Fragen zu allem, was in den  
letzten Jahrzehnten wichtig war!
978-3-96455-227-3

,!7ID9G4-ffcchd!

Pocket Quiz Logikrätsel
Text: Matthias Leo Webel 
50 Denksportübungen für  
Freund*innen analytischen Denkens!
978-3-96455-195-5

,!7ID9G4-ffbjff!
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Das große Allgemeinwissen-Quiz 
von Sebastian Klussmann
Text: Sebastian Klussmann 
Design: vlow studio
für Jugendliche und Erwachsene  
100 Karten in einer Geschenkbox 
11,4 cm x 16,2 cm x 5,5 cm
978-3-96455-179-5 | € 14,95 (D), € 15,40 (A)

,!7ID9G4-ffbhjf!	 Aa

Sebastian  
Klussmann ist 

 bekannt durch die 
ARD-Quizshow  

„Gefragt - Gejagt“

Das Quiz 
vom Profi

Sebastian Klussmann ist professioneller  
Allgemeinwisser. Als Jäger mit dem Kampf

namen „Der Besserwisser“ macht er den 
Kandidat*innen der ARD-Quizshow Gefragt –  
Gejagt seit 2013 das Leben schwer, zudem trat 
er bei diversen anderen TV-Produktionen auf. 
2011 gründete er den Deutschen Quiz-Verein e.V. 

und konnte diverse Titel bei nationalen und inter-
nationalen Quizmeisterschaften gewinnen.

•  300 unterhaltsame Fragen und Antworten für "Allgemein-Besserwissende"
•  10 offizielle Wissens-Kategorien der deutschen Quizmeisterschaften
•  von Spiegel-Bestseller-Autor Sebastian Klussmann

Das Quiz vom Besserwisser aus 
„GEFRAGT – GEJAGT“

Quiz     103    

Wigald Boning gehört als Komiker und Entertai-
ner seit vielen Jahren zum beliebten Inventar der 
deutschen TV-Landschaft, darüber hinaus ist er als 
Schauspieler, Synchronsprecher, Extremsportler, 
Musiker und Komponist sowie als Autor erfolgreich. 
Seine Freude an anarchischen Blödeleien und sein 
Talent, das Absurde im Alltäglichen zu entdecken 
und kunstvoll zu benennen, ziehen sich dabei kon-
sequent durch sein bisheriges Schaffen.

Wigald Bonings großes Quiz der Absurditäten
Text: Wigald Boning 
Design: Kreativbunker 
für Jugendliche und Erwachsene 
100 Karten in einer Geschenkbox 
11,4 cm x 16,2 cm x 5,5 cm
978-3-96455-200-6 | € 17,95 (D), € 18,50 (A)

,!7ID9G4-ffcaag!	 AaCc

Das Quiz vom 
TV-bekannten 

Entertainer

                      

  
 

 
 

 
 

Tr

ailer zum Quiz

youtube.com/mosesve
rl

ag

UNNÜTZES WISSEN vom Meister 
der Absurditäten WIGALD BONING

•  aufwändige Gestaltung, so bunt wie der Modegeschmack des Autors
•  74 Quizkarten mit persönlichen Fußnoten von Boning
•  26 Karten mit Bonings absurdem Anekdoten-ABC
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KOMPAKTE Quizfragen und Rätsel

Eine XL-QUIZ-REISE um die Welt

Das Quiz der 100 Sehnsuchtsorte 
Deine Weltreise fürs Wohnzimmer
Text: Gabriele Hatzfeldt, Georg Schumacher 
Design: Vivien Heinz
für Jugendliche und Erwachsene 
100 Quizkarten mit Reisefotos 
ca. 13,2 cm x 19 cm x 5,4 cm
978-3-96455-161-0 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

,!7ID9G4-ffbgba!	 Aa270 Fragen

Rätseln, Raten und Relaxen  
75 Karten für Reiselustige
Text: Philip Kiefer
für Jugendliche und Erwachsene 
75 Karten 
ca. 10,3 cm x 7,4 cm x 3,3 cm
978-3-96455-050-7 | € 9,95 (D), € 10,30 (A)

,!7ID9G4-ffafah!	 Aa
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150 Fragen rund um den GARTENKOMPAKTE Quizfragen und Rätsel

DAS ULTIMATIVE QUIZ zur Schweiz

Schweiz 
für Jugendliche und Erwachsene  
durchgehend vierfarbig illustriert  
50 Karten in einer Geschenkdose  
aus Metall mit Hochprägung 
7,2 cm x 10,6 cm
978-3-89777-716-3 | € 7,95 (D), € 8,20 (A)

,!7ID8J7-hhhbgd!

Das große Gartenquiz 
150 unterhaltsame Fragen und  
Antworten
Text: Elke Vogel  
Design: Christina Kölsch
für Jugendliche und Erwachsene  
durchgehend farbig illustriert  
150 Karten in einer Geschenkbox  
mit Spotlack 
Box: 13,8 cm x 9,7 cm x 10 cm
978-3-96455-015-6 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

,!7ID9G4-ffabfg!

Mit Spotlack- 
Veredelung
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•  50 großformatige Karten mit vielen Fotos
•  von den späten 50ern bis zu den bunten 80ern
•  ideal auch als Geschenk

Das RETRO-QUIZ zum  
Schmunzeln und Erinnern

Das war spitze! Retro-Quiz
Text: Stefan Heine 
Design: Stefan Heine, Silke Klemt
für Erwachsene 
50 Karten in einer hochwertigen Stülpschachtel 
13,8 cm x 18,5 cm x 3,3 cm
978-3-96455-101-6 | € 14,95 (D), € 15,40 (A)

,!7ID9G4-ffbabg!	 Aa
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Georg Schumacher – kreativer Leiter einer 
Werbeagentur, Spiele-Erfinder, moses. 
Bestseller-Autor und „Ideenflieger“: Er ist 
überzeugt davon, dass „um die Ecke“ zu 
denken völlig neue Wege offenbaren kann. 
Auf einem dieser völlig neuen Wege kam 
ihm dann auch die Idee zu diesem verblüf-
fenden Paaradox-Quiz ...

Paaradox
Text: Georg Schumacher 
llustration: Florian Scheuerer 
Design: Andrea Köhrsen
für Jugendliche und Erwachsene 
50 Karten in einer hochwertigen Stülpschachtel 
13,8 cm x 18,5 cm x 3,3 cm
978-3-96455-229-7 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

,!7ID9G4-ffccjh!	 Aa

•  verrückte Paarverbindungen aus Showbiz, Mode, Kultur, Wirtschaft, 
Politik und Technik

•  50 großformatige Karten, 100 unterhaltsame Fragen und Antworten

Das Quiz rund um PARADOXE  
GEMEINSAMKEITEN
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Display Classic Quiz  
genaue Bestückung s. S. 150
99507 | VE: 12 Stück | VK-Wert: € 119,40 (D), € 
122,40 (A)

'!0D34HH-jjfaha!	 AaBb

Classic Quiz  
Weltgeschichte
Text: Dirk Blechschmidt
Wie heizten die Römer ihr Bad? Wo wollte  
Roald Amundsen Erster sein? Und warum  
bitte steht auf dem Mond ein Spiegel?  
150 Fragen zu den Meilensteinen der Weltgeschichte.
978-3-96455-232-7

,!7ID9G4-ffcdch!

Jede Classic Quiz-Box
Design: Andrea Köhrsen
für Erwachsene 
jeweils 50 Karten  
in einer Schachtel 
9,4 cm x 13,3 cm x 2,4 cm
€ 9,95 (D), € 10,30 (A)

AaBb
Werbemittel  
Classic Quiz Probekarten
6 Probekarten im Set 
8,7 cm x 12,6 cm
89339 | VE: 25 Stück

'!0D34HH-ijddja!

Für ANSPRUCHSVOLLE Quiz-Fans – 
niveauvoll und unterhaltsam

Classic Quiz  
Literatur
Text: Dirk Blechschmidt 
Wo ermittelt Kommissar Wallander? Was ist ein 
retardierendes Moment? Wer wartete auf Godot, 
und wer ist eigentlich Godot?  
150 Fragen zu Klassikern und aktueller Literatur.
978-3-96455-197-9

,!7ID9G4-ffbjhj!

Classic Quiz  
Allgemeinwissen
Text: Nicola Berger 
Wer moderierte „Am laufenden Band?” Wie heißt 
das Totenreich in der nordischen Mythologie? 
Und wo findet man Zytoplasmen?  
150 Fragen quer durch alle Wissensbereiche.
978-3-96455-199-3

,!7ID9G4-ffbjjd!
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Classic Quiz  
Weltreise
Text: Andrea Köhrsen 
Wer ist Dauergast im Eiffelturm? Was ist ein Bodaboda? 
Wo ist die Sonne eine Währung – und wo zahlt man mit 
Regentropfen?  
150 Fragen zu den Wundern und Kulturen der Welt.
978-3-96455-228-0

,!7ID9G4-ffccia!

Classic Quiz  
Große Persönlichkeiten
Text: Max Schreck
Wo jobbte Angela Merkel während des Studiums?  
Welches Möbel assoziiert man mit Sigmund Freud?  
Mit welchem US-Präsident war Walt Disney befreundet?  
150 Fragen zu bedeutenden Menschen.
978-3-96455-198-6 

,!7ID9G4-ffbjig!

Schrift in Großdruck
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Das große Literaturquiz von A bis Z
Text: Gabriele Hatzfeldt, Georg Schumacher 
Design: Stephanie Dünhölter
für Jugendliche und Erwachsene 
120 Karten in einer hochwertigen Geschenk-
schachtel mit Rotfolien-Veredelung und Spotlack 
11,8 cm x 16,1 cm x 4,4 cm
978-3-96455-034-7 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

,!7ID9G4-ffadeh!	 Aa

Das große Deutsch-Quiz
Text: Dirk Blechschmidt 
Boxdesign: Stephanie Dünhölter
für Jugendliche und Erwachsene  
Inhalt: 75 Karten, 1 Bleistift, 1 Sanduhr,  
1 Notizblock, Leporello 
13 cm x 19 cm x 5,2 cm
978-3-96455-155-9 | € 19,95 (D), € 20,50 (A)

,!7ID9G4-ffbffj!	 Aa

Cover mit Rotfolien- 
Veredelung und Spotlack

Von Auerbachs Keller bis Zamonien

SPRACH-QUIZ für Spitzfindige
 Finessen und Fallstricke 
der deutschen Sprache

DAS IDEALE GESCHENK FÜR 
BUCHLIEBHABER*INNEN

Quiz     111    

Das große Quiz der Allgemeinbildung 
Text: Birgit Fricke, Lara Tunnat 
Design: Stephanie Dünhölter
für Erwachsene 
500 Karten in einer Geschenkschachtel 
26 cm x 19 cm x 7 cm
978-3-89777-880-1 | € 29,95 (D), € 30,80 (A)

,!7ID8J7-hhiiab!	 Aa

Das große Quiz der vergessenen Wörter 
Text: Gabriele Hatzfeldt, Georg Schumacher 
Design: Christina Kölsch
für Erwachsene  
75 Karten in einer hochwertigen  
Geschenkbox mit Spotlack-Veredelung  
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
978-3-96455-213-6 | € 12,95 (D), € 13,40 (A)

,!7ID9G4-ffcbdg!	 Aa

1.000
Fragen und 

Antworten

Was man WIRKLICH WISSEN muss

NOSTALGISCHES Wörterquiz

Veredelung mit 
Spotlackierung
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Allgemeinwissen 
978-3-89777-845-0

,!7ID8J7-hhiefa!

Jede Quiz-Box
für Jugendliche und Erwachsene 
jeweils 100 Karten in einer  
Geschenkbox mit Klappdeckel 
Karten: 6,6 cm x 10 cm | 
Schachtel: 9 cm x 13 cm x 4,3 cm
€ 8,95 (D), € 9,20 (A)

Aa

 
Über 450.000 

verkaufte Boxen!

Querdenken
978-3-89777-954-9

,!7ID8J7-hhjfej!

Quiz-Box Denksport-Mix
978-3-96455-194-8

,!7ID9G4-ffbjei!

Quiz-Box Das Alleswisser-Quiz
978-3-96455-214-3

,!7ID9G4-ffcbed!

Kompaktes Wissen auf Karten – der 
ALLROUNDER unter den Quiz-Reihen

Quiz     113    

Optische Illusionen
978-3-89777-846-7

,!7ID8J7-hhiegh!

Gehirnjogging
978-3-89777-847-4 

,!7ID8J7-hhiehe!

Kopf-Training 
978-3-89777-903-7 

,!7ID8J7-hhjadh!

IQ-Workout
978-3-89777-904-4

,!7ID8J7-hhjaee!

Display Quiz-Boxen
je 2 Exemplare aller Quiz-Boxen
3614 | VE: 16 Stück |  
VK-Wert: € 143,20 (D), € 147,20 (A)

'!0D34HH-adgbei!	 AaBb
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116     Knobeleien & Denksport

Geistig fit bleiben mit 
abwechslungsreichen 

und einfachen Übungen 
für den Alltag

BOX MIT SPOTLACK-
VEREDELUNG

Knobeleien & Denksport     117    

•  50 alltagstaugliche und praktische Übungen
•  einfach zu erlernende Erinnerungstechniken
•  trainiert Kreativität und Assoziationsvermögen

Für alle, die AUCH IM ALTER 
GEISTIG FIT BLEIBEN wollen

50 Schritte zum besseren Gedächtnis 
Text: Nicola Berger 
Illustration: Dorina Teßmann 
Design: Silke Klemt, Stephanie Dünhölter
für Erwachsene  
50 Karten | in einer hochwertigen Geschenkbox  
mit Spotlack-Veredelung 
13,8 cm x 18,5 cm x 3,3 cm
978-3-96455-268-6 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

,!7ID9G4-ffcgig!	 Aa

Nn
März 2024
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Jede Denksport-Box
Design: Weiß-Freiburg,  
Illustration: Florian Scheuerer
für Erwachsene 
50 Karten in einer Schachtel
9,4 cm x 13,3 cm x 2,4 cm
€ 9,95 (D), € 10,30 (A)

aBb

UNTERHALTSAMER Denksport –  
ATTRAKTIV verpackt

•  50 Karten mit abwechslungsreichen Denksportaufgaben
•  kompaktes Training für zwischendurch
•  attraktives Design für junge Denksportler*innen

Denksport für Kopfakrobaten
Text: Oliver Domzalski
Lust auf eine Runde Kopfakrobatik? Mit diesen 
50 abwechslungsreichen Denksportaufgaben 
und Rätseln bleibt das Hirn gelenkig!
978-3-96455-157-3 

,!7ID9G4-ffbfhd!

Denksport für Grips-Athleten
Text: Martin Simon
Lust auf ein bisschen Ausdauersport fürs Hirn? 50 
abwechslungsreiche Denksportaufgaben dehnen die 
Synapsen und steigern die Denkleistung!
978-3-96455-230-3

,!7ID9G4-ffcdad!
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Denksport für Superhirne
Text: Philip Kiefer
Brain-Challenge gefällig?  
50 abwechslungsreiche Denksportaufgaben bringen  
den Kopf in Schwung und das Gehirn auf Trab.
978-3-96455-226-6 

,!7ID9G4-ffccgg!

Denksport für Knobelmeister
Text: Bettina Domzalski 
Bereit für neue Herausforderungen? 
50 abwechslungsreiche Denksportaufgaben  
prüfen die eigenen Knobel-Fähigkeiten!
978-3-96455-159-7

,!7ID9G4-ffbfjh!
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Jedes Trainiere dein DENKEN  
in 50 Schritten
Text: Charles Phillips
für Jugendliche und Erwachsene 
50 Karten und Leporello 
in einer Schachtel 
9,4 cm x 13,3 cm x 2,5 cm
€ 9,95 (D), € 10,30 (A)

AaBb

Display Trainiere dein DENKEN  
in 50 Schritten
je 4 Exemplare aller  
Trainere dein DENKEN-Boxen
99553 | VE: 12 Stück  
VK-Wert: € 119,40 (D), € 123,60 (A)

'!0D34HH-jjffdh!	 AaBb

Trainiere dein KREATIVES DENKEN  
in 50 Schritten
Hilft dabei, auf unbekannte oder über-
raschende Situationen mit überzeu-
genden Lösungen zu reagieren.
978-3-96455-220-4

,!7ID9G4-ffccae!

GEZIELTES und EFFEKTIVES Kopf-
training – SCHRITT für SCHRITT

•  mit aufsteigendem Schwierigkeitsgrad
•  gezielte Trainings für Logik, Kreativität oder Taktik
•  in edlem Design mit Sonderfarben

120     Knobeleien & Denksport

METALLIC- 
SONDERFARBEN!
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*unverbindliche Preisempfehlung

Trainiere dein TAKTISCHES DENKEN 
in 50 Schritten
Hilft dabei, vorausschauend zu 
planen und für jedes Szenario das 
bestmögliche Ergebnis zu finden.
978-3-96455-222-8

,!7ID9G4-ffccci!

Trainiere dein LOGISCHES DENKEN  
in 50 Schritten
Hilft dabei, komplexe Probleme durch 
eine logische Betrachtungsweise zu 
erfassen und zu lösen.
978-3-96455-221-1

,!7ID9G4-ffccbb!
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Echtes TETRIS™-FEELING, 
ganz ohne Batterien

Tetris™-Rätselblock
Text: Dr. Gareth Moore
für Jugendliche und Erwachsene  
Ringbuch mit 70 abwischbaren Seiten und 
Wegwischstift mit integriertem Radierer 
11,7 cm x 21,3 cm x 2,0 cm
978-3-96455-127-6 | € 9,95 (D), € 10,30 (A)

,!7ID9G4-ffbchg!	 Aa

Display Tetris™-Rätselblock
8 Exemplare von Tetris™-Rätselblock
99624 | VE: 8 Stück | VK-Wert: € 79,60 (D) , € 82,40 (A)

'!0D34HH-jjgcee!	 AaBb

•  der Computerklassiker für Stift und Papier
•  50 knifflige Tetris™-Rätsel in 3 Schwierigkeitsgraden
•  mit Wegwisch-Stift

OFFIZIELLES 
TETRISTM-
LIZENZPRODUKT!
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KOMPAKT VERPACKTE Ecken, 
um die man denken muss

110% Denksport 
Text: Stefan Heine 
Illustration: Bianca Schaalburg 
Design: Lydia Keßner
978-3-89777-966-2

,!7ID8J7-hhjggc!

110% um die Ecke denken
Text: Georg Schumacher  
Illustration: Florian Scheuerer 
Design: Silke Klemt
978-3-96455-180-1

,!7ID9G4-ffbiab!

110% Querdenken 
Text: Georg Schumacher 
Illustration: Bianca Schaalburg 
Design: Stephanie Dünhölter
978-3-89777-856-6

,!7ID8J7-hhifgg!

 

Zusammen über 75.000 

verkaufte Exemplare!

110% Gehirnjogging
Text: Stefan Heine 
Illustration: Florian Scheuerer 
Design: Silke Klemt
978-3-96455-196-2

,!7ID9G4-ffbjgc!

•  100 spielerische und kreative Denk-Anstöße
•  vom „Um-die-Ecke-Denker“-Profi Georg Schumacher 

und „Rätsel-Papst“ Stefan Heine

Jede 110%-Box
für Jugendliche  
und Erwachsene 
100 Karten in einer  
Geschenkbox mit  
Spotlack-Veredelung 
11,3 cm x 12,7 cm x 8,5 cm
€ 14,95 (D), € 15,40 (A)
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*unverbindliche Preisempfehlung

Querdenken – um die Ecke denken
Text: Georg Schumacher 
Illustration & Design: Christina Kölsch
für Erwachsene  
Inhalt: 75 Karten, Sanduhr, Notizbüchlein,  
Bleistift, Anleitung 
13,0 cm x 19,1 cm x 4,5 cm
25135 | € 19,95*/Stück

'!0D34HH-cfbdfa!

SPIELERISCHE ÜBUNGEN zum  
Um-die-Ecke-Denken

Von leichten bis zu  
herausfordernden  

Worträtseln, die intuitiv  
gelöst werden müssen
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Schwer von Begriff
Text: Ralf zur Linde  
Design: Silke Klemt
für Jugendliche und Erwachsene 
155 Karten 
13,8 cm x 12,1 cm x 7,6 cm
978-3-96455-293-8 | € 16,95 (D), € 17,40 (A)

,!7ID9G4-ffcjdi!	 Aa

ORIGINELLE WORTRÄTSEL für 
Sprachspiel-Fans

•  Worträtsel, die intuitiv gelöst werden müssen
•  600 abwechslungsreiche Rätsel
•  verschiedene Schwierigkeitsgrade

KCHMÜTZE
HLZFLLER

FRWERMAN
INRCHTKT

?
KOCHMÜTZE

HOLZFÄLLER

FEUERWEHRMANN

INNENARCHITEKT

L
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Das Literatur-Rätselbuch
Text & Rätsel: Stefan Heine 
Cover: Stephanie Dünhölter 
Inhaltsdesign: Stefan Heine
mit vielen Illustrationen  
für Erwachsene 
120 Seiten  
Broschur mit Spotlack-Veredelung 
15,8 cm x 21,0 cm
978-3-96455-162-7 | € 9,95 (D), € 10,30 (A)

,!7ID9G4-ffbgch!	 Aa

Die große Box der rätselhaften Karten
Text: Elke Vogel 
Design: Silke Klemt
für Erwachsene  
10 Faltpläne, 208-seitiges Rätselbuch  
in einer Schuberbox 
Faltpläne: je 44 cm x 31 cm |  
Schachtel: 13,1 cm x 18,8 cm x 5,4 cm
978-3-96455-201-3 | € 19,95 (D), € 20,50 (A)

,!7ID9G4-ffcabd!	 Aa

Stundenlanger Such- und 
Rätselspaß auf XXL-Karten!

Kompaktes Booklet mit  
zahlreichen farbigen  

Abbildungen und 250 Rätseln

Eine BUNTE RÄTSEL-MISCHUNG 
rund ums Lesen und Literatur

Rätsel, Denksport und Knobeleien 
AUF XXL-KARTEN

MIT SPOTLACK-
VEREDELUNG
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Die große Box der rätselhaften Karten
Text: Elke Vogel 
Design: Silke Klemt
für Erwachsene  
10 Faltpläne, 208-seitiges Rätselbuch  
in einer Schuberbox 
Faltpläne: je 44 cm x 31 cm |  
Schachtel: 13,1 cm x 18,8 cm x 5,4 cm
978-3-96455-201-3 | € 19,95 (D), € 20,50 (A)

,!7ID9G4-ffcabd!	 Aa

Clever wie Sherlock
Text: Elke Vogel 
Illustration: Dorina Teßmann  
Design: typocepta
für Jugendliche und Erwachsene 
100 Karten in einer Geschenkschachtel 
mit Goldfolien-Veredelung 
11,8 cm x 16,1 cm x 5,4 cm
978-3-89777-459-9 | € 14,95 (D), € 15,40 (A)

,!7ID8J7-hhefjj!

16
,1

  c
m

MIT SILBERFOLIEN-
VEREDELUNG

Schlau wie Sherlock
Text: Elke Vogel  
Illustration: Dorina Tessmann  
Design: Andrea Janas 
für Jugendliche und Erwachsene 
100 Karten in einer Geschenkschachtel 
mit Silberfolien-Veredelung 
11,8 cm x 16,1 cm x 5,4 cm
978-3-96455-160-3 | € 14,95 (D), € 15,40 (A)

,!7ID9G4-ffbgad!	 Aa

VERTRACKTE KNOBELEIEN mit  
dem legendären Meisterdetektiv

•  unterhaltsamer Denksport auf 100 Karten
•  Erfolgsgarant Sherlock Holmes
•  hochwertige Geschenkbox, aufwändig illustriert

MIT GOLGFOLIEN-
VEREDELUNG
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Die magische Welt der Kartentricks
Text: Anke Küpper 
Design: Martin Glück
für Jugendliche und Erwachsene  
Buch in einer Box, mit Skat-Kartenset  
19 cm x 13 cm x 5,4 cm
28036 | € 14,95*/Stück

'!0D34HH-ciadgh!

 
Über 75.000 

verkaufte Exemplare!

Reibe-Optik

Reibe-Optik

 
Über 210.000  

verkaufte Exemplare!

 
Über 70.000 

verkaufte Exemplare!

Streichholzrätsel
Text: Anke Küpper 
Design: Martin Glück
für Erwachsene 
50 Karten in einer Box,  
mit Streichhölzern  
12,2 cm x 16,2 cm x 5,4 cm
4029 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-aeacjj!

Streichholzspiele
Text: Anke Küpper 
Design: Chris Campe
für Erwachsene 
50 Karten in einer Box,  
mit Streichhölzern  
16,2 cm x 12,2 cm x 5,4 cm
28029 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-ciacjj!

Verblüffende KARTENTRICKS  
einfach erklärt 

KNOBELEIEN FÜR LICHTE MOMENTE 
und zündende Ideen 

19  cm

*unverbindliche Preisempfehlung

Die große Box der Knoten-Klassiker
Text: Tobias Bungter 
Illustration: Arno Kolb  
Design: Martin Glück
für Erwachsene  
Inhalt: 50 praktische Knoten auf 50 hand-
lichen Karten mit einfachen Schritt-für-
Schritt-Abbildungen, 2 Schnüre zum Üben 
13 cm x 19 cm x 5,4 cm
4014 | € 14,95*/Stück

'!0D34HH-aeabef!

Im trendigen
Retro-Design

19
  c

m

Die Knotenbox
50 Knoten-Klassiker für 
Freizeit, Sport und Alltag
Text: Tobias Bungter 
Illustration: Arno Kolb  
Design: Dagmar Gruhl
für Erwachsene  
2 Knotenschnüre zum Üben, 
50 Karten in einer Dose 
20 cm x 16 cm x 4,2 cm
4006 | € 16,95*/Stück

'!0D34HH-aeaaga!

 
Über 125.000 

verkaufte Exemplare!

20  cm

In edler 
Metallbox

Streichholzspiele
Text: Anke Küpper 
Design: Chris Campe
für Erwachsene 
50 Karten in einer Box,  
mit Streichhölzern  
16,2 cm x 12,2 cm x 5,4 cm
28029 | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-ciacjj!

Knoten-Klassiker – SCHRITT 
FÜR SCHRITT erklärt

•  jeweils 50 handliche Karten
•  Schnüre enthalten
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Auspacken und 
direkt losspielen

Beach Ball
Inhalt: 2 Schläger, 2 Bälle 
Schläger aus Holz 
Bälle aus Kunststoff 
18 cm x 29,6 cm x 4,5 cm
92116 | € 14,95*/Stück

'!0D34HH-jcbbgb!

Der perfekte SPIELSPASS IM FREIEN

TOOOOOOR!!!

*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH

Wooden Games Collection – Kubbs 
21-teiliges Kubbs-Set aus Holz |  
Inhalt: 1 König, 10 Kubbs, 
6 Wurfstäbe, 4 Eckpfosten 
1 Spielanleitung 
26,5 cm x 16 cm x 9 cm 
92095 | € 34,95*/Stück

'!0D34HH-jcajfj!

Aus Kiefernholz 

FUSSBALL-FIEBER für zu Hause

OUTDOOR-GESCHICKLICHKEITSSPIEL

Outdoor-Spiele     131

Tisch-Fußball
aus Holz mit Kunststoff-Figuren 
Inhalt: 1 Tischkicker mit Punktestandanzeiger, 
2 Fußbälle 
Spielfeld: 50 cm x 31 cm x 11 cm | 
Box: 51 cm x 31 cm x 7,5 cm
92134 | VE: 1 Stück | € 34,95€*/Stück

'!0D34HH-jcbdef!

50  cm

31  cm

Nn
Februar 2024

2 Fußbälle inklusive!



GEduld-GEduld-

spiele



Klein, handlich und  
aus Bambus!

Be clever! Bamboo Puzzle
Gestaltung: Kreativbunker
aus Bambus 
ab 8 Jahren 
7,6 cm x 5 cm x 5 cm 
4-fach sortiert | im Display
92048 | VE: 12 Stück | € 5,95*/Stück

'!0D34HH-jcaeif!	 Ad

Kreuz

Treppe

Knoten

Mit QR-Lösungscode 

Würfel

Be clever! Classic Puzzle Natur
Gestaltung: Kreativbunker
aus Holz  
9 cm x 7,7 cm x 9 cm 
4-fach sortiert | im Display
92129 | VE: 8 Stück | € 7,95*/Stück

'!0D34HH-jcbcjb!	 Ad

Mit QR-Lösungscode 

Be clever! Bamboo 
Puzzle

Be clever! Classic Puzzle Natur

 �aus schnell nachwach-
sendem Rohstoff

 �in natürlichem Design

 �plastikfreie Außen- 
verpackung

NACHHALTIG!NACHHALTIG!
4,

5  
cm

4,5  cm

7  cm

7  
cm
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Be clever! Bamboo Puzzle
Gestaltung: Kreativbunker
aus Bambus 
ab 8 Jahren 
7,6 cm x 5 cm x 5 cm 
4-fach sortiert | im Display
92048 | VE: 12 Stück | € 5,95*/Stück

'!0D34HH-jcaeif!	 Ad

Blume grün

Mosaik violett Doppelkreuz blau

Käfig rot

Relief gelb

Kugel orange

Be clever!  
Smart Puzzles bunt
Design: Martin Glück
Geduldspiele in 6  
verschiedenen Designs | aus Holz 
in transparenter Geschenkbox 
6-fach sortiert | im Display 
5,5 cm x 5,5 cm x 5,5 cm
92050 | VE: 12 Stück | € 6,95*/Stück

'!0D34HH-jcafai!	 Ad

Be clever! Multicolor Puzzle
Gestaltung: Kreativbunker
Geduldspiele in 3  
verschiedenen Designs | aus Holz 
25 cm x 8,5 cm x 8 cm
92130 | € 14,95*/Stück

'!0D34HH-jcbdah!

Im 3er Set für extra 
langen Knobelspaß

6  cm

6  
cm

Be clever! Multicolor Puzzle

Be clever! Smart Puzzles bunt
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*unverbindliche Preisempfehlung



Era of Puzzles –  
Die Säulen von Olympia

Era of Puzzles – Die Säulen von Olympia
9 cm x 8 cm x 8 cm
92132 | VE: 4 Stück | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jcbdcb!

Era of Puzzles – Der keltische Knoten
9 cm x 8 cm x 8 cm
92133 | VE: 4 Stück | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jcbddi!

Era of Puzzles –  
Der keltische Knoten

In der Tradition 
des antiken 

Griechenlands

 Inspiriert von 
keltischer Knoten-

Tradition

136     Geduldspiele

MIT GOLDFOLIEN-
VEREDELUNG

MIT GOLDFOLIEN-
VEREDELUNG

Era of Puzzles – Kostbare Relikte
Inhalt: 3 Holzpuzzle, 2 Metallpuzzle 
26 cm x 16,5 cm x 5 cm
92131 | VE: 4 Stück | € 19,95*/Stück

'!0D34HH-jcbdbe!

Era of Puzzles – Die Säulen von Olympia
9 cm x 8 cm x 8 cm
92132 | VE: 4 Stück | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jcbdcb!

Era of Puzzles – Der keltische Knoten
9 cm x 8 cm x 8 cm
92133 | VE: 4 Stück | € 12,95*/Stück

'!0D34HH-jcbddi!

Era of Puzzles –  
Kostbare Relikte

3 Holzpuzzle

2 Metallpuzzle

Von einfach bis 
herausfordernd
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*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH

MIT GOLDFOLIEN-
VEREDELUNG



Albert Einsteins Gedankenschloss
aus Holz | in einer Geschenkbox mit  
Klappdeckel und Silberfolien-Veredelung 
ab 8 Jahren 
15 cm x 14,7 cm x 4 cm
92105 | VE: 4 Stück | € 14,95*/Stück

'!0D34HH-jcbaff!

Up & Down Relax

Up & Down Relax
Gestaltung: Tanja Thiele
9,4 cm x 2,2 cm 
4-fach sortiert | im Display
92120 | VE: 24 Stück | € 4,95*/Stück

'!0D34HH-jcbcai!	 Ad

Albert Einsteins Gedankenschloss

Professor Puzzle  
Heavy Metal

Professor Puzzle – Heavy Metal
aus Metall 
5,2 cm x 5 cm x 5,2 cm 
4-fach sortiert | im Display
92093 | VE: 27 Stück | € 5,95*/Stück

'!0D34HH-jcajdf!	 Ad

Box mit  
Silberfolien-
Veredelung

Mit klassischen  
Logikrätseln auf  

jeder Box

138     Geduldspiele

Up & Down Relax Matchbox Puzzles

 
Über 545.000 

verkaufte Puzzles!

Professor Puzzle Matchbox Puzzles 
6,8 cm x 4,7 cm x 2 cm 
15-fach sortiert | im Display
92059 | VE: 75 Stück | € 3,95*/Stück

'!0D34HH-jcafjb!	 Ad
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*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH (außer Up & Down Relax)
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KinderspieleKinderspieleKinderspiele
Entdecken Sie  

unsere Spiele und  
Quizze für Kinder in der  
Vorschau „Kinderwelt”  

ab Seite 196!

MIT 3D-HAUS 
ZUM AUFBAUEN

Tippkarten helfen 
auf die Sprünge

Lösungskarten 
verraten den 

richtigen Code

UV-Lampe bringt 
Licht ins Dunkel

Spannende  
Geheimbotschaften

Spannendes 3D-RÄTSEL- 
ABENTEUER für kleine Spürnasen

SO WIRD’S GESPIELT
• �Die Aufgabe ist es, gemeinsam die Geheimnisse rund um das Haus zu lüften. 
• �Das Spiel ist in 3 Teile unterteilt. Zu jedem gehört eine Geheimbotschaft. 
• �Die Spielenden starten mit der ersten Geheimbotschaft und rätseln sich von 

Karte zu Karte. 
• �Ein Teil der Rätsel lässt sich nur mit der UV-Lampe lösen.
• �Nachdem die Spielenden den ersten Teil erfolgreich gelöst haben, entscheiden 

sie, ob sie ihr Abenteuer direkt oder zu einem späteren Zeitpunkt fortsetzen 
wollen.

INHALT
21 Rätselkarten | 3 Geheimbotschaften | 3 Tipp- und 3 Lösungskarten | 4 Haus-
bauteile | 1 UV-Lampe | 1 Spielanleitung

•  21 Rätsel schulen das Lese- und Zahlenverständnis
•  kooperativer Spielspaß
•  eine spannende Geschichte in 3 unabhängig spielbaren Teilen

Das geheimnisvolle Haus
Illustration: Folko Streese 
Gestaltung: Michaela Kienle
16 cm x 11,8 cm x 4,5 cm
90140 | € 18,95*/Stück

'!0D34HH-jabeai!	 AaCc

  8+ 1–4 ca. 60
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*unverbindliche Preisempfehlung
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BEI MOSES.ESCAPE-GAMES –



QUATSCH AUF KARTEN  
zum Kaputtlachen

  6+ 2–6 ca. 10

Fischers Fritz 
Text: Peter Neugebauer 
Illustration: Pe Grigo
50 Karten in einer Schachtel  
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
90387 | € 9,95*/Stück

'!0D34HH-jadihh!

Display Lustige Kartenspiele
genaue Bestückung  S. 151 
99518 | VE: 12 Stück | VK-Wert: € 119,40*

'!0D34HH-jjfbig!	 AaBb

Lustiges Quatschquiz 
Text: Christian Kruchten 
Illustration: Pe Grigo
50 Karten in einer Schachtel  
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
90146 | € 9,95*/Stück

'!0D34HH-jabega!	 Aa

  6+ 1–10 ca. 10

DIE ERFOLGREICHEN 
QUATSCHRÄTSEL

Lustige Quatschrätsel
Text: Peter Neugebauer 
Illustration: Pe Grigo
50 Karten in einer Schachtel 
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
90298 | € 9,95*/Stück

'!0D34HH-jacjig!

  6+ 1–10 ca. 10

142     Kinderkartenspiele

Tolle SPIELEKLASSIKER  
in der BLECHDOSE

Nn
März 2024

Lustiges Quatschquiz 
Text: Christian Kruchten 
Illustration: Pe Grigo
50 Karten in einer Schachtel  
10 cm x 15,3 cm x 3 cm
90146 | € 9,95*/Stück

'!0D34HH-jabega!	 Aa

  5+ 2–6 ca. 15

Wer bin ich?
llustration: Monika Suska 
Inhalt: 40 Karten, 1 Spielanleitung 
7 cm x 10 cm x 2 cm
90155 | € 6,95*/Stück

'!0D34HH-jabffc!	 Aa

Ich sehe was, was du nicht siehst
Illustration: Monika Suska
Inhalt: 40 Karten, 1 Spielanleitung 
7 cm x 10 cm x 2 cm
90154 | € 6,95*/Stück

'!0D34HH-jabfef!	 Aa

  4+ 2–4 ca. 10

Ich packe meinen Koffer
Illustration: Monika Suska
Inhalt: 39 Karten, 1 Spielanleitung 
7 cm x 10 cm x 2 cm 
90352 | € 6,95*/Stück

'!0D34HH-jadfcf!

  4+ 2–5 ca. 10

Schwarzer Peter
Illustration: Monika Suska
Inhalt: 37 Karten, 1 Spielanleitung 
7 cm x 10 cm x 2 cm 
90296 | € 6,95*/Stück

'!0D34HH-jacjgc!	 Aa

  4+ 2–6 ca. 10

Mau-Mau für Kinder
Design: Anoka Design Studio
Inhalt: 36 Karten, 1 Spielanleitung 
7 cm x 10 cm x 2 cm
90321 | € 6,95*/Stück

'!0D34HH-jadcbb!

  5+ 2–5 ca. 10

Pantomime für Kinder
Illustration: Monika Suska
Inhalt: 40 Karten, 1 Spielanleitung  
7 cm x 10 cm x 2 cm
90391 | € 6,95*/Stück

'!0D34HH-jadjbe!

  4+ 2–4 ca. 10

  4+ 2–6 ca. 10

n
März 2024

Display Spiele-Klassiker
genaue Bestückung S. 151
90326 | VE: 12 Stück |  
VK-Wert: € 83,40* 

'!0D34HH-jadcgg!	 AaBb

*unverbindliche Preisempfehlung

Kinderklassiker     143    

Was war wo?
Autor: Tim Rogasch 
Illustration: Monika Suska
Inhalt: 48 Karten, 1 Spielanleitung 
7 cm x 10 cm x 2 cm
90165 | € 6,95*/Stück

'!0D34HH-jabgfb!	 AaBb



MINI-Spiele und -Quizze

Pocket Games Kidz
Gestaltung: Kreativbunker
6 verschiedene Mini-Spiele im  
praktischen Taschenformat 
7 cm x 4,8 cm x 2 cm 
6-fach sortiert | im Display
90320 | VE: 48 Stück | € 3,95*/Stück

'!0D34HH-jadcae!	 Dd

Pocket Games Quiz
Text: Elke Vogel  
Gestaltung: Kreativbunker
6 verschiedene Mini-Quizze mit 
jeweils 100 Fragen  
7 cm x 4,8 cm x 2 cm 
6-fach sortiert | im Display
90374 | VE: 48 Stück | € 2,95*/Stück

'!0D34HH-jadheh!	 Dd

Über 325.000 verkaufte 

Pocket Games!

144     Pocket Games Kidz

*unverbindliche Preisempfehlung

Jedes Pocket Quiz junior
50 Karten in einer Schachtel 
7,5 cm x 10 cm x 2,5 cm 
€ 5,95 (D), € 6,20 (A)

AaBb

Nn
Februar 2024

Display Pocket Quiz junior
genaue Bestückung s. Seite 150
99615 | VE: 24 Stück |  
VK-Wert: € 142,80 (D), € 148,80 (A)

'!0D34HH-jjgbfc!	 AaBb

QUIZZEN für Kids

Verrückte Tiere
Text: Anke Küpper
978-3-96455-257-0 

,!7ID9G4-ffcfha!

Dinosaurier
Text: T & T media world –  
Die Ideealisten – Jürgen Winzer
978-3-96455-150-4 

,!7ID9G4-ffbfae!

Tiere
Text: T & T media world –  
Die Ideealisten – Jürgen Winzer
978-3-96455-103-0 

,!7ID9G4-ffbada!

Pferde
Text: Carola von Kessel
978-3-96455-104-7 

,!7ID9G4-ffbaeh!

Erde
Text: T & T media world –  
Die Ideealisten –Jürgen Winzer
978-3-96455-110-8 

,!7ID9G4-ffbbai!

Erfindungen
Text: Jürgen Winzer,  
Anton Dietz 
978-3-96455-262-4 

,!7ID9G4-ffcgce!

Schlaumeier
Text: Nicola Berger
978-3-96455-105-4 

,!7ID9G4-ffbafe!

Unglaublich, aber wahr
Text: Carola von Kessel
978-3-96455-109-2 

,!7ID9G4-ffbajc!

Märchen & Sagen
Text: Anton Dietz
978-3-96455-233-4 

,!7ID9G4-ffcdde!

Allgemeinwissen
Text: Nicola Berger
978-3-96455-149-8 

,!7ID9G4-ffbeji!

Natur
Text: Jürgen Winzer, Anton Dietz
978-3-96455-188-7 

,!7ID9G4-ffbiih!

Weltraum
Text: Jürgen Winzer, Anton Dietz
978-3-96455-187-0 

,!7ID9G4-ffbiha!

Nn
Februar 2024 

Fußball
Text: Matthias Leo Webel 
978-3-96455-297-6 

,!7ID9G4-ffcjhg
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Quizze zum STAUNEN 
UND LACHEN

Alle Quizze
durchgehend vierfarbig illustriert  
100 Karten, ein Antwortbüchlein 
Karten: 6,6 cm x 13,3 cm 
Box: 14,6 cm x 7,8 cm x 8,9 cm
€ 14,95*/Stück

Aa

Unglaublich, aber wahr! Das Quiz
Text: Valentin Verthé 
Illustration: Thérèse Bonté
Mit 100 verrückten Fragen und Fakten aus den Berei-
chen Sport, Unterhaltung, Wissenschaft, Technik uvm.  
90299

'!0D34HH-jacjjd!

Mein Körper – Das Quiz
Text: Sophie de Mullenheim 
Illustration: Loïc Méhée
100 spannende Fragen zum Wunderwerk 
Körper
90396

'!0D34HH-jadjgj!

Das Quiz der Tiere
Text: Jean-Michel Jakobowicz 
Illustration: Oliver Poli 
100 interessante Fragen zu wilden und heimischen 
Tieren zwischen Arktis, Wald und Wüste
90153 

'!0D34HH-jabfdi!

Das Rund um die Welt-Quiz
Text: Aurore Meyer 
Illustration: Matthieu Roda 
100 Fragen rund um den Kontinent  
und seine Kulturen
90164 

'!0D34HH-jabgee!	

  8+ 2–5 ca. 30

146     Kinderquizze

Das Dinosaurier-Quiz
Text: Jean-Michel Jakobowicz  
Illustration: Esao Design
100 spannende Fragen und Antworten über T-Rex, 
Triceratops und Co. warten darauf gelöst zu werden
90376 

'!0D34HH-jadhgb!

Das Quiz der Erde
Text: Géraldine Maincent 
Illustration: Loic Ménée
Über 100 spannende Fragen  
zum Thema Erde
90325

'!0D34HH-jadcfj!

Das Schlaumeier-Quiz
Text: Anne Royer 
Illustration: Adrien Siroy, Patrick Chenot
100 Schlaumeier-Fragen quer durch viele 
Wissensgebiete
90208 

'!0D34HH-jacaif!

Das Quiz der Pferde und Ponys
Text: Laure Marandet 
Illustration: Hélène Canac
80 Fragen zu den Themen: im Sattel, Pferde
rassen, Körperbau, Pflege, Zubehör, Disziplinen
90207 

'!0D34HH-jacahi!

Das Junior Fußball-Quiz
Text: Valentin Verthé 
Illustration: Patrick Chenot
100 spannende Fragen für kleine  
Fußballexpert*innen
90233 

'!0D34HH-jacddh!

Das Warum-Quiz
Text: Élisabeth Marrou 
Illustration: Adrien Siroy, Patrick Chenot
100 Warum-Fragen zu den Themen: Tiere, Umwelt,  
Natur, Wissenschaft, Entdeckungen u.v.m.
978-3-89777-695-1 

,!7ID8J7-hhgjfb!

ab 66
Jahren

Das Allgemeinwissen-Quiz
Text: Géraldine Maincent 
Illustration: Pacotine
100 spannende Fragen zu unserer Natur, der Erde, 
Kultur, Sport und über uns Menschen
90347 

'!0D34HH-jadehb!
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*unverbindliche Preisempfehlung / Vertrieb nur in D, A, CH 



Zur freien Bestückung 

1

Leerdisplay black tower
bietet Platz für 64 Exemplare
89323

'!0D34HH-adeiaj!	 ab Seite 10

2

Leerdisplay red tower 
bietet Platz für 64 Exemplare
89014

'!0D34HH-adfcii!	 ab Seite 28

3

Leerdisplay Drehsäule Pocket Quiz 
bietet Platz für 80 Exemplare
89027

'!0D34HH-adgcaj!	 ab Seite 98
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Titel neu Titel alt neue EAN alte ISBN

Auf heißer Spur red stories  4033477900890 9783897779280

Back to School school stories 4033477900883 9783897779761

Echt wahr! true stories 4033477900920 9783964550699

Fußballfieber fußball stories 4033477900890 9783897779280

It´s magic! magic stories 4033477900999 9783964551221

Märchenzauber rainbow stories 4033477900920 9783964550699

Pferdeglück pferde stories 4033477900906 9783964551450

Quatsch & Co. funny stories 4033477900876 9783964551214

Ruf der Wildnis adventure stories 4033477900913 9783964550095

Sherlock & Co. detective stories  4033477900869 9783964550675

Spitzenreiter rekorde stories 4033477900982 9783964552105

Unglaublich! unbelievable stories 4033477900944 9783964551467

Pink! NEU pink stories 4033477901941 9783897774865

Titel neue EAN alte ISBN

black stories Bloody True Crime 4033477900456 9783964552068

black stories Daily Disasters 4033477900500 9783897779716

black stories English 4033477900579 9783897773646

black stories Epic Fails 4033477900531 9783964550392

black stories Funny Death 4033477900517 9783897776173

black stories Leichen, Pech & Pannen 4033477900524 9783964551429

black stories Medizin 4033477900555 9783897777873

black stories Nr. 1 4033477900487 9783897772120

black stories Psycho 4033477900562 9783964551443

black stories Real Crime 4033477900463 9783897775442

black stories Shit Happens 4033477900470 9783897777118

black stories Tatortreiniger 4033477900449 9783964552518

black stories True Crime 4033477900494 9783964550651

black stories Vorsicht, Verschwörung! 4033477900548 9783964551436

black stories black stories junior

148     Möbel und Displays

� Bestellbar gemäß Bestückungsvorschlag

1

black stories Bodendisplay
je 4 Ex.	
90058	 black stories Der Tod auf Reisen NEU
90085	 black stories Creepy! NEU
90044	 black stories Tatortreiniger
90045	 black stories Bloody True Crime
90046	 black stories Real Crime
90047	 black stories Shit Happens
90048	 black stories 1
90049	 black stories True Crime
90050	 black stories Daily Disasters
90051	 black stories Funny Death
90052	 black stories Leichen, Pech & Pannen
90175	 black stories V.I.P. Fails
90176	 black stories Da lacht der Sensenmann!
je 3 Ex.	
90053	 black stories Epic Fails
90054	 black stories Vorsicht, Verschwörung!
90055	 black stories Medizin
90056	 black stories Psycho
je 3 Ex.	
90057	 black stories English
90021	 black stories Stadt Land Tod | VE 6
je 4 Ex.	
90075	 black party Das Varieté des Todes 
90076	 black party Der Tod des Paten
90077	 black party Ruhe in Frieden, Sherlock 
90082	 black party Dying at the Discotheque 
je 6 Ex. 	
90083	 black stories Das Spiel  
3582 | EK-Wert netto: ca. € 740,-

'!0D34HH-adfica!	 ab Seite 10

2

Drehsäule black tower 
je 4 Ex.
90058	 black stories Der Tod auf Reisen NEU
90085	 black stories Creepy! NEU
90044	 black stories Tatortreiniger
90045	 black stories Bloody True Crime
90046	 black stories Real Crime
90047	 black stories Shit Happens
90048	 black stories 1
90049	 black stories True Crime
90050	 black stories Daily Disasters
90051	 black stories Funny Death
90052	 black stories Leichen, Pech & Pannen
90175	 black stories V.I.P. Fails
90176	 black stories Da lacht der Sensenmann!
je 3 Ex.
90053	 black stories Epic Fails
90054	 black stories Vorsicht, Verschwörung!
90055	 black stories Medizin
90056	 black stories Psycho
99541 | VE: 64 Stück | VK-Wert: € 828,80*

'!0D34HH-jjfebe!	 ab Seite 10

3

Display black stories 
je 2 Ex.
90058	 black stories Der Tod auf Reisen NEU
90085	 black stories Creepy! NEU
90047	 black stories Shit Happens
90048	 black stories 1
90049	 black stories True Crime
90050	 black stories Daily Disasters
90051	 black stories Funny Death
90175	 black stories V.I.P. Fails
90176	 black stories Da lacht der Sensenmann!
3588 | VE: 18 Stück | VK-Wert: € 233,10*

'!0D34HH-adfiic!	 ab Seite 10
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�Bestellbar gemäß Bestückungsvorschlag
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1

Drehsäule Pocket Quiz 
je 7 Ex.		
52969	 Pocket Quiz Alltagsfragen NEU
52310	 Pocket Quiz Rätsel-Mix
50019	 Pocket Quiz Allgemeinwissen 
50033	 Pocket Quiz Gehirnjogging 
50286	 Pocket Quiz Alltagsrätsel 
50569	 Pocket Quiz Deutschland
50576	 Pocket Quiz Denksport
50620	 Pocket Quiz Stadt – Land - Quiz
je 6 Ex.		
50996	 Pocket Quiz Save the planet
51542	 Pocket Quiz Verrückte Natur
51955	 Pocket Quiz Logikrätsel
52273	 Pocket Quiz Modernes Allgemeinwissen
99683 | VE: 80 Stück | VK-Wert: € 476,00 (D), € 496,00 (A)

'!0D34HH-jjgidb!	 ab Seite 98

2

Display Pocket Quiz
je 2 Ex.		
52969	 Pocket Quiz Alltagsfragen NEU
50019	 Pocket Quiz Allgemeinwissen 
50033	 Pocket Quiz Gehirnjogging 
50286	 Pocket Quiz Alltagsrätsel 
50576	 Pocket Quiz Denksport
50620	 Pocket Quiz Stadt – Land - Quiz
50996	 Pocket Quiz Save the planet
51535	 Pocket Quiz Kopfnüsse
51542	 Pocket Quiz Verrückte Natur
51955	 Pocket Quiz Logikrätsel
52273	 Pocket Quiz Modernes Allgemeinwissen
52310	 Pocket Quiz Rätsel-Mix
3653 | VE: 24 Stück | VK-Wert: € 142,80 (D), € 148,80 (A)

'!0D34HH-adgfdh!	 ab Seite 98

3

Display Pocket Quiz junior
je 2 Ex.		
52976	 Fußball NEU
52624	 Erfindungen
51498	 Allgemeinwissen
51504	 Dinosaurier
51108	 Erde
52334	 Märchen & Sagen
51887	 Natur
51047	 Pferde
51054	 Schlaumeier
51030	 Tiere
52570	 Verrückte Tiere

51870	 Weltraum 
99615 | VE: 24 Stück | VK-Wert: € 142,80 (D), € 148,80 (A)

'!0D34HH-jjgbfc!	 ab Seite 145

4

Display Knobel-Escape-Spiele
je 3 Ex.
90170	 Mysterium im Kloster NEU
je 1 Ex.
90351	 Die verlassene Bibliothek
90395	 Der rätselhafte Zauberwald
90141	 Das Geheimnis von San Marco 
90380	 Seefahrt ins Ungewisse 
90149	 Verborgen im Museum
99648 | VE: 8 Stück | VK-Wert: € 103,60*

'!0D34HH-jjgeia!	 ab Seite 37

5

Display Quiz-Boxen
je 2 Ex.
52143	 Das Alleswisser-Quiz
51948	 Denksport-Mix

78467	 Optische Ilussionen
78474	 Gehirnjogging
79044	 IQ-Workout
79037	 Kopftraining
78450	 Allgemeinwissen

79549	 Querdenken
3614 | VE: 16 Stück | VK-Wert: € 143,20 (D), € 147,20 (A)

'!0D34HH-adgbei!	 ab Seite 112

6

Display Denglisch to go
je 3 Ex.	
90399	 Everything is in butter, boss!
90291	 Now goes me a light up
90386	 That's the yellow from the egg
90276	 My English is under all pig 
90356 | VE: 12 Stück | VK-Wert: € 119,40*

'!0D34HH-jadfgd!	 ab Seite 88

7

Display Classic Quiz  
je 4 Ex.
52327	 Classic Quiz Weltgeschichte
je 2 Ex.
52280	 Classic Quiz Weltreise 
51979	 Classic Quiz Literatur
51986	 Classic Quiz Große Persönlichkeiten
51993	 Classic Quiz Allgemeinwissen
99507 | VE: 12 Stück | VK-Wert: € 119,40 (D), € 122,40 (A)

'!0D34HH-jjfaha!	 ab Seite 108
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8

Display Karten-& Würfelspiele
je 2 Ex.		
90173	 Spielesammlung to go NEU
90145	 Kryptx
90148	 Upwärts!
90161	 Lucky Beach 
90319	 Calavera 
je 1 Ex.		
90382	 Namaste
90390	 Sailorman Dice
90330 | VE: 12 Stück | VK-Wert: € 155,40*

'!0D34HH-jaddad!	 ab Seite 56

9

Display DENKEN in 50 Schritten 
je 4 Ex.
52228		  Trainiere dein TAKTISCHES DENKEN in  
		  50 Schritten
52211		  Trainiere dein LOGISCHES DENKEN in  
		  50 Schritten
52204		  Trainiere dein KREATIVES DENKEN in  
		  50 Schritten
99553 | VE: 12 Stück | VK-Wert: € 119,40 (D), € 123,60 (A)

'!0D34HH-jjffdh!	 ab Seite 120

10

Display Kneipenquiz Ergänzungssets
je 4 Ex. 
90600	 Kneipenquiz – Nagelneue Fragen
90284	 Kneipenquiz – Neue Fragen 
90359	 Kneipenquiz – Pärchenabend 
90566 | VE: 12 Stück | VK-Wert: € 107,40*

'!0D34HH-jafggg!	 ab Seite 80

11

Display Lustige Kartenspiele
je 4 Ex.
90387	 Fischer Fritz
90146	 Lustiges Quatschquiz 
90298	 Lustige Quatschrätsel
99518 | VE: 12 Stück | VK-Wert: € 119,40*

'!0D34HH-jjfbig!	 ab Seite 142

12

Display Spiele Klassiker
je 2 Ex.		
90165	 Was war wo? NEU
90154	 Ich sehe was, was du nicht siehst 
90155	 Wer bin ich?
90321	 Mau-Mau für Kinder
90352	 Ich packe meinen Koffer
90391	 Pantomime für Kinder 
90326 | VE: 12 Stück | VK-Wert: € 83,40*

'!0D34HH-jadcgg!	 ab Seite 143

13

Display black stories junior 
je 2 Ex.
90194	 pink! NEU
90086	 Sherlock & Co.
90087	 Quatsch & Co.
90088	 Back to School
90089	 Auf heißer Spur
90091	 Ruf der Wildnis
90093	 Fußballfieber
90099	 It´s magic
90178	 Top Secret!
3583 | VE: 18 Stück | VK-Wert: € 233,10*

'!0D34HH-adfidh!	 ab Seite 28

14

Display Fake Quiz
je 4 Ex.		
90166	 Fake Check NEU
90167	 Fake Shots NEU
90168	 Fake Facts NEU 
99564 | VE: 12 Stück | VK-Wert: € 119,40*

'!0D34HH-jjfged!	 ab Seite 76

15

Drehsäule red tower
je 5 Ex.
90194	 pink! NEU
90086	 Sherlock & Co.
90087	 Quatsch & Co.
90088	 Back to School
90089	 Auf heißer Spur
90091	 Ruf der Wildnis
90093	 Fußballfieber
90099	 It´s magic
je 4 Ex.
90090	 Pferdeglück
90092	 Echt wahr!
90094	 Unglaublich!
90096	 Märchenzauber
90098	 Spitzenreiter
90178	 Top Secret!
99542 | VE: 64 Stück | VK-Wert: € 828,80*

'!0D34HH-jjfecb!	 ab Seite 28
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Index

110% Denksport  .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   123

110% Gehirnjogging  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                 123

110% Querdenken .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   123

110% um die Ecke denken  .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   123

4 aus Acht  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                        84

50 Schritte zum besseren Gedächtnis  .   .   .   .   .   . 116f

A

Albert Einsteins Gedankenschloss .  .  .  .  .  .  .  .  .         138

Alleswisser-Quiz, Quiz-Box Das  .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   112

Allgemeinbildung, Das große Quiz der  .   .   .   .   .   .   111

Allgemeinwissen-Quiz von  

Sebastian Klussmann, Das große .   .   .   .   .   .   .   .   .   102

Allgemeinwissen, Quiz-Box .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .             112

B

Beach Ball .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                       130

Be clever! Bamboo Puzzle .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .              134

Be clever! Classic Puzzle Natur .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .134

Be clever! Multicolor Puzzle .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .             135

Be clever! Smart Puzzles bunt .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .           135

Bibliothek, Die verlassene .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .               39

black party .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                        25

black stories .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                      10ff

black stories Creepy! .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                  15

black stories – Das Spiel  .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   . 22f

black stories Der Tod auf Reisen .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .           14

black stories junior .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                  28ff

black stories junior pink!  .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .  29

black stories junior Stadt-Land-Ferien  .  .  .  .  .  .  .       31

black stories Stadt-Land-Tod .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .             24

black stories Tatortreiniger .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .              20

Boning, Wigald  .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   103

Box der rätselhaften Karten, Die große  .  .  .  .  .  .      126

C

Calavera .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .  62

Classic Quiz .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   108ff

Clever wie Sherlock .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   127

D

Das war spitze!  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                    106

Denglisch for Beginners .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                88f

Denksport  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                       114ff

Denksport-Boxen .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                   118f

Denksport-Mix, Quiz-Box  .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   112

Deutschland – Das Quiz .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .                87

Deutsch-Quiz, Das große  .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   .   110
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Auf Youtube
Unsere Videos

Zu vielen unserer Spiele gibt es Spieletrailer, Erklär- und auch 
Lösungsvideos. Außerdem dreht die Marketing-Abteilung bei uns 
auf dem roten Sofa regelmäßig Kurzvideos, die alles Wesentliche 
zum Spiel in 1-2 Minuten zusammenfassen. 

Die Spiele mit entsprechendem Videomaterial sind mit  
einem Filmsymbol gekennzeichnet. Alle Videos finden  
Sie auf dem moses. YouTube-Kanal.

Spieletrailer

Lösungsvideos
Regelvideos
Videos vom roten Sofa

Gerne können Sie die Videos auch in Ihre eigenen Online- 
Shops, Websites und Social Media-Kanäle einbinden.  
Bei Fragen hierzu wenden Sie sich gerne an Katja Hommes,  
hommes@moses-verlag.de, Tel: 0 21 52 - 20 98 788.
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Arnoldstraße 13d | 47906 Kempen
Telefon: 0 21 52-20 98-50 | Fax: 0 21 52-20 98-60
www.moses-verlag.de

Alle Ansprechpartner*innen 
fi nden Sie jetzt neu auf der 
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Sie uns auf Social Media!

Trendset München  06. – 08.01.2024

Nordstil Hamburg  13. – 15.01.2024

Ornaris Bern  14. – 16.01.2024

Spielwarenmesse 
Nürnberg  30.01. – 03.02.2024

Buchmesse Leipzig  21. – 24.03.2024
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